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口-ドモナ-ク開を]ン tz プト 

觀な感じがずる 

♦權 ilT 面倒み化一化はい S みい 

♦ 目の逵成の時間が適度でしかも目的が巧 確 

♦展開がスピ_デイで単調にならずしかもコン 
ピユータの思考は単純でない 

♦なを背* 変 V 理屈け、 ベ V 、、 

♦ つンストうクション機能 I こよるユーザ'一参加型應限 
自£増殖システムとずる 

♦既をのジヤソレじあてはまらないユニーク 
なをの 

♦「1すをどうするな'うなるかという原因と結をがはっき 
リしていて乱数は使わなし、 

♦ V アルタイムで実巧でもタ ー：^制ではない 

♦园留獲をが蹈騰簡霞腰も S 眞惩も& 

♦視覚的に展巧が感じられ巧ぎな U 

♦テクニックを ffi つて巧李よく • またの fu が J 
と自分の巧 S に，など幾通口ちの楽レが方 
びてさる 

♦自分なりの方法論が見つけられる 

♦人によつ了無限が解法があり同じ人が繰り返 
し了もま（同じにならない 



新•発•売 

I PC 9801 VM/VVm 
PC-286 386 
5\3.5 2HDX2 ¥ 9,800 



オプション； * パスマウス巧応 

* サウンドポード ( PC - 9801 -26 K )、 ジョイスティック巧応 
* 液晶ディスプレイ対応 (8 階調表示白黒巧晶ディスフレイ専用モード巧） 

♦ I / O バンク方式增設 RAM ボード対応 

♦ NEC 純正 EMS ボード ( PC - 9801 -53) 巧応 

♦ RAM ドライフ巧応 

* マ、ンプエディター機能イブ 
ま 意：♦要 RAM 640 KB 。 

♦ PC - 9801 -26 K しソ外のサウンドボードには巧応していません。 

♦ PC - 9801 VM 2/ VM 4 /VF は、16色ボード ( PC - 9801 -24) が必要です。 

♦ EMS ボードを使用の場合でち、 FM 音源機能を利用でさまも 
♦アナロクディスプレイまたは8階調表示液晶ディスプレイザ必要です。 

デジタルディスプレイじは巧応しでいません。 

♦ PC - 9801 / E / F / M / U / XA / LT/HA では動作しません。 
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新作ソフ S 発売ぞ定表 . 

グームソフ S 売れ巧き巨 EST 10 


とじこみ巧録 特製フ□ツビーシ ーJ レ . 

新作ヴ_ムソフトレビュ_ グー ムジヨ ツキー ソスタルジア』 by 矢致健义郎 • 

THE RETURN OF OOPS/ ウィザードリィ . 

アンクードプレゼント 


人気ゲームを徹底かが/ 

ぶ应フアイト/ 


廓 


マスターオブ 
モンスターズ11 
口ードモナーク 


⑩ 
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本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜曰から金曜曰（祝祭曰を除く）の午後4時から6時の間にな 03-3431- 
1日27徳間書店インターメディアテクノポリス編集部までお願いしまず。 
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記事中で露が哪のを®は次のとありです。 
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DQ-Jin 横了 . 

續&ぅパ Do - Jin ネットワーク 

⑩ ^が# おにおんけアルゴ J ズムを見切つたぞ!? 


§コミ泣投稿の同人ソフ h 

読者と編集部が選んだグーム g 本 参 

SUPER 丫 AKYU - KEN 1 /Dunge 
on Striker /：!— コニスの森で… 
〜第1部〜/ SWEET EMOTION /美 
少女スカー S め <0神経衰弱 Vol .1/ 
White Candy/CliDQing Point / 
GRIFFON / 孤高の鷹 



同人、/ 7 卜のこと r よ'ら 
f よ'んて''もおまかせ/ 


Do-Jin 

ファ:/ 



めざせ/クラフィッカー . 

第 B 回 C . G . めり給コンテスト第3期発表 


美/少女、/フトコレクシ3ン 

レモジちつ< 
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CAL 2/ ピーチアツブ総集 
編/学園都巿 Z / すと0つ 
ぷ•ルーレツ K …⑩〜巧） 

今月の1本/ ク户 cal ぶ? トバ 星の砂物語 

わ巧仔日包貧阮 . 



キ—と舊めさ絵本 


imiF ソフ h の価巧はなぜ明邮円なのか!?………… ⑩ 

いろん广備漱藏載のおコート/ The インフォ乂—シヨンプラザ . ⑩ 


1 カラー版 テクポリくらぶ ⑩ …… 

•…⑩ テクポリくらぶ ⑩ . 

. ⑩ 

1 編集部員の休憩室 . 


. 


J 


# # # 


Iw 神 

黎 


々のん臓〜第5話〜 

花園由宇保 


と巧な、 

ラナとパドは 
をの厌が累々と 
堆積する 
もい答に入った。 
それは 

ホの媒火のぶ残。 
潔獻 D は 
ム赁、のあをで 

^ つ そりと 

么玄一ていた。 

「遠化子に 

がかミ^た 

な望の因子を 

消レ去ることは 

でミない。 

人間は 

自ら滅そを 

選だレたのだ。 


いミら 
かじ会ったと了 
巧になろう」 

D は言った。 

「ならば巧故 
自凑の德滅じまで 
固を膜る。 

たとえそれが 

人間の愚かさじ 

终因するとレ了も、 

劍遠，えたるが々は 

狡う義をがあろう。 

真意を巧いたい」 

ラナは鍵を手じレ、 

パドとともじ 

レリアのもとへ 

急いだ。 

(つづく) 



♦本誌で紹介しているパソコンソフ h およびその他の商品価格は、ずべて税別の価格です♦ファミリーコンピュータ、ファミコン、ファミリーベ 
シックは任天堂の商標でず ♦ MSX マークはアスキーの章録商標でず ♦ MS - DOS はマイクロソフ h の商標でず 


































































イラスト/中が数宣 

















マーフル 7 ツドネス 
サブナックー —— 

アクテイ - 

コンピューターの卵 


•Soft Flash - R 27 

バ□ディウスだ//ヴエインド IJ ーム / スコルピ 
ウス / The Tower of Gazzel / プ□ヴィデン 

ツァ / AD 泣 D ® カース-スブ-アジユア-ボンド 
/クエス S フスーブ□一 IJ ィ/クリスタルチエイ 

サ ー/ AIZA / eXOn/Orgel 

♦ただ今移植進巧中// - R 34 

♦新作ソフ h 発売予定表 - R 37 

♦グームソフ h 売れ巧き巨 EST 10 - R 40 



システ A& 戦国武将編 Vol.i ii 大東亜黙示録 

- R 14 - 
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ルー ンワ ース2 

R 16 - R 18 


ディスクステーシ3ン社 23- 
声ィスクス テーシ 3ン98 

EX 1 号 - 

シブナトリ^ - 


- R 24 


- R 25 
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■発売元-ソフ S 八ウス各社のご厚意に 
より、今月紹介ずるゲームをモニタープ 
レゼン S しまず。応募方法は、 RK を見 
て < ださい。 



二 j とみ -こみ-立づづ JJ 1 

Wom| 


あまりじヴームがた < さんあ 
るので、今月から S ビラが2 
ページじなりました。写真这 
ヴームのページ数を入って見 
やす<なったでしよでそろ 
そろ新作が増えて< る時期だ 
し、ジがンルをさまざま、よ 
りどりみどり。とはいってを 
8ビッ S 機用ヴームの衰退は 
確実に進んでいるよラで……〇 
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rPC -9801 シリ-ブ I 3.5.5 HD h 巧4800円 I ※アナ□ブディスフレイガ必要です 

■発売元/ガイナックス 《開発途中のサンフルディスクで記事を作成し、評価できるバ 

■発売曰/ 4 月 26 曰 -ジヨンでなかつたため、「グーマーの談話室」はありません 


アンケー S はがさの「特集してほ 
しいヴーム」で、ダン S ツの人気 
の『プ IJ ンセス乂ーカー』。ブラフ 
ィツクの美しさには定評があるガ 
イナツクスの新作ということで、 
みんながま目するこの春の目玉ヴ 
ームだ。そんなむけで、監督自身 
が手掛けた原画の数々もまじえて 
紹介しよラ/ 



平和な王国に突如として襲いかかる魔性 
の軍勢。魔王に率いられた軍勢は、王帥の 
軍をことごとくネ T ち破っていった。そんな 
とき I 人の勇者力《立ち上がる。勇者は7つ 
の磐と4つの城を取り戻し、12の魔将を斬 
って勇名をとどろかせた。勇者の活躍に恐 
れをなした魔王は国外へ逃亡し、王国は救 
われた。王は勇者に恩賞とガ等軍の位をあ 
たえることじした。しかし、勇者はそれを 
戦災孤児たちのためじ役立てて欲しいと、 
恩賞を辞退し、自らも I 人の少女を引き取 



なくチの 〇 
こらャ娘キ 
と力 I ° H 
しワ厶左が 
ちィポ目育 
やイイのて 
ダかン下る 
メら K の女 
よつかホの 
てなクコ 
、7 ロザ 


ンし、 


ザ 


技い夕の 〇 
術つ I 外武 
をぱやへ者 
向いラ出修 
上°イる行 
さ戟バとの 
せつル' た 
よてたモめ 
ラ戟ちンじ 
闘がス街 


見よつ/このパラ:ータ①数ク。これら 
①数値のひとつひとつガ、娘の将来に影響 
をあたえるわけだ。 10 歳の春なら 18 歲①正 
月までの教育で、この娘の将巧ガ巧まつて 
しまラのだ巧ら、責任はとつてお重大だぞ。 
娘の/ \"ラメ^—夕で、白をじ巧められるのは 
名前だけで、誕生曰や曲液型は変えられな 
し、。それじ(外の数値はキ S ①教育次第とい 
うむけだ。さて、キミはどういう教育をす 
るなな。はたして、キミの愛娘はプ IJ シセ 
スじなれる方な？ 



〇 強大な力に操られた3邮日匹の魔性の軍団。王 
国の危機を救ラためじ、単身立ち向かラキミ。 
まるで円尸白のノリそのままのシーンだ 


〇 魔王を追い払い、凱旋したモ人公は王様に請 
見ずる。しかし、恩實ち大将軍の位を辞退した 
いと串し出る 


って、ひっそりと暮らすことじした。 

とまあ、なかなかシリアスな話しピが、 
これが r プリンセスメーカー』の才ープニ 
ング•ストー、）一だ 。キミはこの元勇者と 
なり、 I 人の少女を育てることじなる。少 
女の夢はなんと「王子さまのも'嫁さん」。 


ずいぶん身のほど知らずの夢のような気も 
する力 <、力、わし、い娘のため、できることなら 
叶えてやりたいと思うのが親！:、。というわ 
けで、花嫁修行ならぬ、わ妃さま修行の始 
まりというわけだ。キミは娘をステキなレ 
デイに育てることができるか口 
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チェックをしているらしいから、おそ ! b く 
期待を裏切らない出来に仕上がつていると 
思うので、とっても楽しみ/ 


さて、この『プリンセ スメーカー』、 はつ 
きりいって、縮平判がとても高い。この春 
じ発売されるソフトの中で、ま目度 No . I と 
いってもいいと思う。その人気の秘密は子 
育て SLG という発想の意外 
さと『サイレントメビウス』 



でその実力を見せたガイナックスのグラフ 
ィックの水準の高さじよるものピろう。先 
月号を見た人なら知っていると思う力;’、『サ 
イレントメビウス』は本紙で行われた，90年 
パソコンゲーム大賞において、2位た TF を 
大きく引き離してベストグラフィック賞部 
門を受賞したほどのゲームなのた'。これで 
は『プリンセスメーカー』のグラフィック 
じ期待するなというほうがムリというもの 
かもしれない。 

というわけで 、このべージでは監督のホ 
井孝美巧が、自ら手掛けた数々の原画を集 
めてみた。赤井氏のことは r 電脳学園 I 』 
のグラフィックで、知っている人も多いと 
思う。今回のグラフィックじ関しても、で 
きあがった C . G . の I 枚 I 枚じ入念な 


〇 冬のバカンスを満喫ずるところ。バカ 
ンスのグラフィックは春夏秋冬ずベて違 
ラグラフィックが用意されている 


"2 7*^ といラことを思っているかどラかは分からないが、とにかく服装や、表信のバリエーション 
S 产 S ぶここご がきぃのは事実。季節ゃ年齢じよって、グラフィックがどんどん変わるのだから、まさに圧 
みんて巧だみレ、 巻としかいいようがない。ここに載せたのは、档に-部だけなのだ。 



参が力 

戦闘モードでは HP じなる。病気じかかると 
下がってしまうので、体には気をつけよう。 
参腕力 

戦闘モードでの巧撃力に影響する。武ち修 
行や力を使うバイトなどで上昇。 

•知力 

これ力偕いと魔法力<習得できなし、。学問や 
ある種のバイトで上昇（代筆屋とかネ)。 

参気品 

わ姫様なら当然、これは必要。言葉使い、 
ミスコン、 王との謁見などじ影響する。 

参根性 

すべての爹が直に影響をあたえる重要な爹が直0 
やはり、努力と根性は大切なのた'。 


•帮ち 

これも、あらゆる斤動じ影響する。高くな 
ると病気にかかりやすくなるので、法意。 
•を気 

この数値力《上がりすぎると……〇ウー厶、 
娘の将来が予測できてしまう。 

参モラル 

アルバイトと休息で変化する。低くなると 
非行化の慰矣が……。 

参評価 

現在の得点。体力、腕力、知力、気品、根 
性、色気モラルの合計+ a で夫まる。 
•経験値 

経験値がたまるとレベルアツスレベルア 
ップで、戦闘技!が、素早さが上昇する。 


参戦闘按術 

戦闘モードでの命中率 S 回など、戦闘 
の全般に影響をあたえる数値0 
参素早さ 

戦闘モードでのイニシアティブじ影響する。 
この霎が直で先手、後手が'ホまる。 

•装甲強度 

ダ メージ じ マイナスの イ惨正を加える。でも、 
肌が固くなるわけではない（と思う）。 

参身長、が重 

身長と体重は健康のバロ メータ。结然、プ 
ロポーシヨンの数イ直に影響をあたえる。 

•プ□ポーシヨン 

100〇/〇が理想的な数値身長と体重には常に 
気を配っておこう。 
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娘の夢は「王子さまのわ嫁さん」。そうと 
ホまれば、あとは目標目指してまっしぐら。 
王子さまと結婚するなんて、なみの努力じ 
ゃとても厶リ。なんてったって、相手は王 
子さまなんピから、言い寄る女性は数知れ 
ず。ライバルたちをらして、王子さま 
のハートを射止めるためじは、とにかく努 
力と根性しかない。鉄ゲタ履いて特訓する 
ぐらいの気がまえを持ってがんばろう（そ 
んなことばかりしていると、気品と色気の 
数イ直力《ボロボロになってしまうような気も 
するが……)〇 

とじかく、娘力<王子さまに気に入られる 
ほどのステキなレディになれるかどうかは、 
キミの教育じかかっている。学問に励んだ 
り、あやしし、宿屋で'色気を身じつけたり、 
武者修行で腕をみがいたり、もしくはミス 
コンで優勝して、名声を得るも 
良し。また、悪いド 
ラゴンを退治して、 

街の人々の] 


〇 立派なレディになるためじは武芸だってたし 
なみます。ちなみじこの娘の名前はカンス•シ 
ー ラだって（ウーン） 

いだろう（王妃さまがドラゴン•スレイヤ 
-というのもスゴイ気もする力う。そんなこ 
んなで、ときには楽しく、ときには嬉しく、 
また、ときには悲しい時間力《過ぎていくん 
じやないかな？ 
とにかく 
この ゲー 






〇 これは秋のバカンスのグラフィック。こうい 
ラグラフィックを見てると、なんとなくむが和 
んでくるよラな気がしません7 


厶は、まど謎の部みが多い（というよりも、 
ゲー厶の仕様が決まってない部みが、結構 
ある）。前例がないタイプのゲー厶だとい 
うせいもある力く’、スケールが大きすぎて、 
予測しきれないというのが、正直なところ 
だ。本当にキミは父親を体験することがで 
きるかな？ 



Mill W 

難3% 3が離リ了 

圓 

>》詞 

靈 

ir 

ブイド、 

!ゃしぃ 震 

あやしい 潮 

醇。蟲茲ご二 4 

1 悼ぶ 

論は? 

llten^igjpiiiigigEaagfe 

嚴 二 

副臣亞§1!齡苗1已1。 

04/01 04/10 SB 0 扶を 

04/11 04/20 - 

04/21 04/30 - 

ねリ ー 

toiwiHd 墜 
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待望の SF - RPG , ようやく発進か!？ 

アルシャ 



「尸〇9801シリース I 3.5.5 HD I — 9800円 | 

■発売元/ライ h スタッフ 
■発売日/5月1日 


※開発途中のサンプルディスクで記事を作成し、評価でき 
るバージョンでなかつたため、「ゲーマーの談話室」はあ 
0ません 


またまた発売曰が変更じなり、や 
っぱ〇ライ h スタッフ制作のグー 
ム第1弾となる SF - RPG 『アル 
シヤーク』。フアンタジーを題がと 
した RPG は非常に多いのだが、 
SF のそれは意外と少ない。とし、 
ラワケで但当者としてを期待乂な 
のだ。では、そのグームシステムとヴ 
—ム唐盤のストーリーを紹介しよう。 


『エ乂 •ドラ』の流れをくむフイールド型 SF-RPG 




广アルシャーク』はフイールド型の SF - 
RPG で、システ厶的には『サバッシュ』や『エ 
メラルドドラゴン』などに近いものがあり、 


^ィー術ド画圏 


なめらかじスク□—ルする『アルシャーク』のフィール 
ド画面。フイールドで敵と出会ラと戦闘画面に移巧する。 
地上では車両に柔つて移動することをでさるぞ。 


星 〇 


スクロールがなめらかなトップ 
ビュー画面を採用している。プ 
レイヤーは主人公シオン-アス 
マーンとなつて仲間 
を集めてパーティを 
組み(最大5人)、惑 
星上や宇宙空間のフ 
ィールドを動きまわ 
り、モンスターや敵 
を使 J してレべ J レを上 
け’、町などでノンプ 
レイヤーキャラクタ 

と会ミ舌をして, I 青幸良を 〇 才-プニングは、まるで TV アニメーシヨン作品を見てし、る 
.、 、 ^ _ よラだ。超カツコイイので、 ] 度は見てみよう（燃える/) 

得なか b ゲー厶を進 


めていくのだ。重要な±易面では 
イベントシーンじ移行して、ア 
ニメーシヨン処王里されたグラフ 
ィックがストーリーを盛り上げ 
てくれるそ’。 

グラフィックは当然アナログ 
(400 ライン16 をモー ド）を使 
用し、 BGM も30曲じ Lb ある。登 
場キャラクタは1000人じし b 、 モ 
ンスターやメカも80ノ《ターン 
从上で、町の数は30余りもあ 
る。とにかくスケールの大きい 


S 卜 RPG 、 それが『アルシャーク』なのた。 

さて、次のページからゲームな盤のスト 
-リーを紹介してこう。 


〇 町では、このよラにノンプレイヤーキャラク 
夕と会話をして情報を集めるのだ 



Level 

P P 

M P 

G 

196 
J 26] 

V アスで 


Level 

3| 

P P 

65 

M P 

130— 

r 

Level 

1 

P P 

263 

M P 

0 

、、J 

o = 

Level 

3 

P P 
—M _P 

101 

1 白 0 

Level 

P P 

M P 



腳晒圏 


シオン達は、そ斗 

mm 

れぞれ 

7 

ろ b ジジト 

8 

スクラップ 
を手にいれた。 

0 

勝利 M 



戦闘シーンでは、ブレイ—は主人 
公シスンのコフンドのみを入力する。 
ほかのキヤラクタは、スー h で巧動 
して <れるのだ。 


〇 戦闘に勝つと、このよラに絕験 
値、クレジット、スクラップが手 
に入る。でも無理は禁物だ 


‘ 或- 1- 

〇 戦闘画面だ。使用ずる武器によって、アニメーシヨンが変わるぞ 


〇 レベルアップは R 戶白の醒醜巧 
だね。カルやウエルダは、ジョー 
(こパワーアップしてちらラのだ 


■ 

ベルァッブ 

レベルアップい 

シオン 

• アスマーンは、 

PP 

9ポイント 

MP 

2ポイント 

IQ 

4ポイント 











































ヴク t ンキやニスン 


『アルシャー ク』 の舞台となるウイスペラ 
-ド / J 呼風よ、3っのネ驗の人類がみ fl 疏充 
治している。我々とほとんど同じ人類のマ 
—ズ磬 B 、 交戦的なゾリアス帝国、平和を 
愛するゥユリア王国の3国は、それぞれ植 
民を奨励していたが、ぶ境惑星をめぐって 
ついじ衝陕した。ゾリアス帝国とゥユリア 
王国は交戦状態に突入し、今まさじゥイス 
ペラードり啤宙はじまってた4来の大宇宙戦 
争が起ころうとしていたのた'。 

主人公のシオン • 了スマ —ンは、マーズ 


の北じあるザクセンキヤニオンに I つのい 
ん石力《落下した。そして、その調査をするた 
めじシオンの父、ジドは出かけていった。 
好奇'む巧盛なシオンと隣の家に住む幼なじ 
みの シヨー コは、ハンド•ガンをこっそり 
持ち出して、ザクセンキヤニオンに落ちた 
し、ん石を見に行くことじした。力<、目的地 
じ着いた2人は、そこで種擊的な事件を目 
撃することじなった。ジドと シヨー コの父、 
ペンローズ博±ほか、数人のマーズ人がゾ 
リアス人の兵±じ捕まっていたのた’。そし 
じ属する惑星ホムじあるコスマの町で て、逃げる機会をうかがっていたジドたち 

父と母と3人で暮らしていた。ある日、町 は、ついじ行動を起こしたのだが……口 



〇 ある曰、シオンの父ジドはザクセンキヤニオ 〇 ザクセンキヤニオンのいん石落下地点で、シ 
ンに落ちたいん石を調査ずるためじ出かけた オンたちは衝撃的な事件を目撃ずることに …… 



こラ。コスマの巧の化にあるぞ 〇ジ ドは死め間際に「アルシャーク」といラ言葉を残した 


1 つのいん石が鱗の通爾を変えた/ 


K ち.で 

が。 



18歳。性格は温厚 
で、気の弱い面お 
あるガ、いざとし、 
うとぎの決断は素 
早い。チームの U 
ーブ~として大き 
■ <成長してい<。 



シブン①づールフ 
レンド。18贏。7 
ープ連巧で己本の 
指に入るほどの秀 
3で、精巧力はホ 
常に高い 。チーし 
①アイドル的を在。 


CHARACTER 



n.^— —— al ir J I 

o いん石の落下地 〇 岩影じ隠れで様 〇ゾ リアス帝国の 〇ゾ リアス兵たち 〇ジ ドの強烈な I ©そして シヨ In 
点には、ジドたち 子をラかがつてい 戦闘挺からジドた の I 瞬の間隙をつ 撃がゾリアス兵指 の父、ペンロ—ズ 
調査隊のほかに見 るシオンとシヨーちとゾリアス人の いて指揮官に襲い 揮官の額をとらえ、博±が銃を奪おラ 


なれない宇宙船が コの吕人 兵±が降りてをた かかるジドたち 指揮官は倒れた としたとさ. 



〇 銃に触れたその 
瞬間、ペンロ—ズ 
博±の身じ異変が 
起さたのだ 


0瞎± の様子がお 
かしい。まつたく 
別人のよラじなつ 
でしまつた 


〇 「……殺れ/」 
博±の命をで銃青 
が鳴り響を、ジド 
たちは……^ 
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ルシアの手を卜かりを得るため、スクラッ 
プ.ジョーといっしよにハマックの町の地 
下酒場に行き、情祇匡から話を聞いた。ど 
うやらルシアは宇宙港へ行ったようた’。し 


かし、宇宙港は宇宙船に乗ろうとしている 
人でいっぱいで、とても乗れそうもない。 
ジョーの作つた宇宙船が廃鉱じ隠してある 


というので再び北へ向かった。廃鉱の奥じ 


隠されていた宇宙船アトライアに乗り込み、 
宇宙に向かって飛び立った3人と I 台。彼 
らを待ち受けているのはいったい何か？ 



〇 廃鉱の中にジョーがスクラップから作り出し 
た宇宙船は隠されているのだ 


〇 宇宙に出た彼らが最初に見たちのは7 


失そラした母を捜せ/ 


スクラップ.ジヨー のところに行く前に、 
シオンの母、ルシアじこのことを報告する 
ため コスマの 町じ戾ったシオンとシ ヨーコ。 
た’が、母の姿はどこにも見えず、家には巨 
大な昆虫ギギの死骸があるた’けた‘った。町 
の人に聞くと、ルシアはまるで何かじとり 


つかれたようじフラフラと町を出ていった 


らしし、。留守番をしていたロボット•カル 
を連れてジョーのところへ向かう。ジョー 
は、ジドやペンローズ博±とは賴:友同±の 
間柄で、コスマの町の南西の方向じある廃 
棄処理場のダストじ住んでいる。きっとシ 
オンたちの力じなってくれるはずた'。 



I 〇 母さんが行方 
，不明に/ いつ 
* たい母さんの身 
じ何が起さたの 
I だろラか？ 


〇 ジョーは、力になると約束してくれた 


CHARACTER 


カル 



Exp 0 
PP 263 
MP 日 
I IQ 222 
R.Str 320 
し _Str 320 
Agl 120 


R.Afffi ノーアイテ厶 
し _Arai ノー了イテ厶 
Helm ノ—アイテ A 

Suit 至 スチールボディ 


旧式の抓用家庭型学習 
□ポットで、シスンを幼少のころ方ら 
教育してぎた。シスンじとつては大切 
なち達の1人〔？）なのだ。 



〇 情が崖に I U クレジッ h 化って情がを得たぞ 


そして、宇南へ旅立つ/ 



スクラ、ソプ同然のパー 
ツ方5様夕な乂力を作 
り出すことガでぎる天 
3乂カニ、ソク。ア h ライアち彼の作品。 



〇 I 'スクラップ II 巧号」といラ名前だった が、 
シ ヨーコが 「アトライア」 と 改名した 


NEXT CHARACTER- 



VERDA MULLETS 



宇亩船アトライアだ/ 


CHARACTER 


〇 そんなをのがあるなら N 1 
一取初から這ってくれよお 











































































じ発売される『ファンタジー編』や『三国 ナリオ集は I か月に I 本発売される予をに 

志編』などのシナリオ集には、システムデ-なっているので、まさじ「月刊戦極」（笑） 
イスクは入っていないので';主意しよう。シ というノリなのた'。 


3月下旬に発売される予定だった『戦極』 
シリーズの第 I 弾『システ厶&戦国就夺編 
Vol . I 』は、発売日力《順調じり）延びてし 
まったようた、。ライトスタッフのメンノく一 
は、より良いものを送り出そうと総力を上 
げてがんばっているので、もうしばらく待 
ってあげよう。 

さて、先々月号でも紹介したようじ『〜シ 
ステ厶&戦国武将編 Vol . I 』は、戦国時代 
の武将同±の戦いを扱ったシミユレーシヨ 
ンザーし。 プレイヤーは総大将として、を 
部隊を指揮していくのだ。今回、収録され 
ているシナリオは20本あり、武田氏、上杉 
氏の戟いが中'。となっている。この『〜 Vol . 

I 』はシステムディスクとデータディス 
クがセット【こなったもので'、ディスク枚爹夕 
は2 HD 7 枚組になる予定。なわ、このあと 



〇 城のデータを表示した画面。城の中にいる武将をわかる 
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いかなる戦いを再現でさる SLG 第1弾/ 

I PC - 9801シリース] 3.5.5 HD 面巧未定]■発売元/ライトスタッフ■结売 B /5 白下旬 


戦国武将編 Vol .1 




1つのグームシステムで、あらゆ 
る戦いをシ5ユレー S してしまお 
うといラ化乂なスケールの SLG 
『载極』。発売曰は延びてしまつた 
が、新しいバージョンが届いたの 
でさつそく紹介しよラ/ 

※開発を中のサンプルで記きを作成し、評価できるバー 
ジョンでないため、「グ ー7 —の談話室」はあ0ません 



〇 『戦国武将編」のマップ画面。4人同時プ 
レイ もでさるし、 n ンピユータ同±の戦いを 
ながめてることちでさるぞ 







































































































删 in 効覇 


登場する武将たちの/ X ラ乂ータ 
は、かな0細か<設定されてい 
る。しかを年おじよつて顔①ブ 
ラフィックガ変化するぞ。巧き 
な武将の能力値が気に入らなけ 
れば、自巧に変更することをで 
さる。ちの4人は代表的な武将 
だガ、製品版では数値が変わつ 
てしまラかをしれない。「巧空砲 
撃」と巧「戦車」なんていう戰 
国時代をテー7じしたグームじ 
は関係ないよラなノ X ラ乂ータを 
あるガ、これはが後に祭売され 
る『第2次大戦編』などのシナ 
IJ ブ集に巧麻しているためだ。 


雜圍麗圏 


この『戦極』では、基本的に敵のユニットと憐接 
すると戦闘を巧ラことができる（遠距離攻撃がで 
。戦闘にはノー7ルとブー S の2 
,ノーフル•モードでは、5種類 


ぎる部隊をある)。当 
つのモードガある。 


ある陣形の中から1つを選び、敵の部隊と戦わせ 
る。またブレイで一が独自①陣おを作ることをで 
ぎるぞ。スー S • モードではコンピュータが自動 
的に計算して戦闘結果を出して<れるのだ。 


fifn I 




O こちらはオー K • モード時の戦闘画面。戰力比と戦況がグラフで 
表示されるのだ。勝利の女ネ申はどちらに微笑むか7 


0 rW 1をーン \ gP . ド I ら Q ;。 ン B LUE 辜1 


區 

ml 

□ 

立 

□ 

国焉 



〇 ノーマル•モード時の戦闘画面。状況によって、陣形を選ぶよラ 
(こしよラ。敵の裏をかくのだ 



巧国を巧瘍 
だツトかミクタ 


►弓隊 

弓矢を武器としている部隊。 
この時代の遠距離攻奪①ち力 
はコレなのだ。 


槍を持った侍で構成された部 
像。同じ線度なら刀より槍を 
侍ったたツが強いハス。 

►—撲隊 

クワを持って戦ラ農民な。な 
じな、ほのぼのとした気ろじ 
なつてしまラ。 




◄武者隊 


基本的な部隊。がむしやらじ 
突つ込んで「猪武者」などと 
呼ばれないよラじしよラ。 


►砲撃隊 

この時代の遠距離の擊部隊と 
しては最大のをの。特に攻城 
戦などで威力を発揮する。 



，僧兵隊 

拜慶をイ乂ージさせるよラな 
ブラフイツク①ユニツ S 。 一 
向宗などの主力か甲 



►忍者隊, 

忍まで構成された部隊だ。し 
かし忍者ガ集団戦闘をするの 
だろラか？ 



城だ。ユニッ S ではないが载 
せておいたぞ。当然、移動は 
しないと思ラ。 


> 城^^^^ 

力は 響 
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义卒す载争を戦略級でシミユレー!-/ 


乂束亚獻示録 


I PC - 泌 01 シリース 13.5 •曰 HD ] 9 撕〇円 I 

■発売元/ウルフ•チーム 
■発売中 


※アナ□ブディスブレイガ必要です 

《開発途中のサンブルディスクで記事を作成し、評価できるパ 
ージョンでなかつたため、「グーマーの設話室」はありません 


ウルフ • チームの新作は『斬』、 『 D 』 
じ続< 本格派 SLG 第3弾/第 
2次世界大戦 I こおける义平洋方面 
の戦いを戦略級でシ S ュレー S し 
た『轟』だ。ウルフ- チームが 制 
作する SLG のブラフィックは、 
アナ□ブを使用しているので、と 
てをキレイなのだ。では、肝/じ、の 
内容はどうだろラか？ 




『轟大東亜黙示録』は、太平洋戦争を題 
がじした戦略級 SLG で、プレイヤーは大日 
本帝国の陸軍大臣と海軍大臣、外務大臣を 


シ 

夕 

3 

イ 

m 

j レ 

理 

画 

真 

面 

て 

才 

し、 

1 

て 

プ 

力 

二 

-] 

ろ’ 

イ 

は 

イ 

ア 

の 

■ 

だ 

ス 


兼任する立場となる。そして、アメリ 
力、イギリス、中国、ソビエトなどの 
連合国軍と死力をつくして戦うのた'。 

I 〇 このゲームでは、 

各艦隊の行動に対 
し、2つの指巧の 
組み合ねせじよっ 
て、より細かく複 
雑な任務を与える 
ことができるよう 

になっている。また、 国側と講和条約を結び、ゲー厶を終了させ 

プレイヤーが戦況に応 ることができるようになっているというの 

じて好きなときに連合 も、なかなか新しいシステムだ。その場合、 

〇 艦隊の任務を決定する。細かい指示を出すことができる コンピユータ彻 j もプレイヤー 

側と同様に戦況を判断して、 
自国じ不利な条約は結ばない 
ようじなっているため、タト交 
戦を楽しむこともできるぞ。 
ウルフ-チー 厶の SLG ではお 


〇 通常のマップ画面。インド洋からアメリカ西;'毎岸ま 
でのマツプを切り換えることがでさる 


なじみのノーライン • へクス 
を採用しているし、 MIDI 対応 
の BGM もゲー厶を盛り上げ 


てくれるのた’。 


〇 全体マップを表示したところ。白い点が日本軍の拠点 
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このゲー厶では I か巧を I ター V として 
し、て、 I 夕ーンは做産フェイズ' d 舰！:点航 
空隊フェイズ’③毎軍行動フェイズ④ P き軍斤 
動フェイズ⑥•海軍帰還フェイ x ( smu^m 
フェイズの6つじみかれている。プレイヤ 
—は、各夕ーン毎に受け取る生産ポイント 
を陸と部隊や航空機、艦船などの生産や兵 
器の開発に振りみける。そして、連合国側 


〇 戦闘画面。日7艦攻の雷撃が米空母エンタ 
ープライズに命中// 

とできるピけ有利な諭口条約を結ぶた 
めの戦略を立て、作戦を考え、実行し 
ていくのた。連合国側とうまく講和条 
約を締結できると、その結果に応じた 
エンデイングを見ることができるぞ。 

ゲー厶の基本的な進め方としては、 

名■艦隊に任務を与えて制湖雀を握り、 

陸軍部隊で拠点を制圧していくようじする。 
陸軍も重要ピが、どちらかというと海軍を 
中心とした戦いじなるピろう。勝利を得る 


ためじは、敵の動きを読み、的確な判断を 
下してを部隊に寺际を与えてし、力、なければ 
ならないそ'。 


〇 拠点の情報を表示したところ。帝都を守れ/ 


易終 ，ブ槪 ^聲識参識聲谓餐識聲谓聲谓餐 ，部最，す条 識餐^兩聲識を每ぶを葛参 


〇 開発ずるのに成巧した航空機たち 


〇 完成した艦船に名前をつけることがでさる 




の网発にが；めしました。 


身 life 谜4： 猶と Jjfe Ji 4： 吝事 

各ターンの最初にイベン レ衫 
h ガ起さることヴある。 ち餐 
同盟国の戦況や開発に成 \、k 
巧した兵器の情報などが の^ 
むかるのだ。このブラフ 
ィツ クや乂 ツたー ジを見 
ると、同盟国のドイツを % 
ガんばつているんだなぁ 
と思えてラれし<なつて 
しまラのは担当をだけ？ 
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ファンタジーアクション RPG の続編 


-つ 

[| - c 、、~ 

- -- 

;! . ! . 、 

も 

1 / r . 11 - y 

_ 

」 ■ 

— -1 / - 

■ - 0、 \ 





I PC -9801 シリース 1—3.5.5 HD 了6800円1 ※アナ□ブデイスフレイガ/必要です 
■発売元 / T 泣 E ソフ h ■発売中 


先月号でを紹介した T & E ソフ S 
のアクション RPG シ IJ ーズ『ル 
ーンワース』の第2弾。とはいつて 
を、ス I -一 U —などは直接関係な 
いので、前作をブレイしたことが 
ない人を十ろ楽しめるぞ。本格的 
RPG としては比較的安い価格設 
定を魅力のひとつなのだ。 


前作巧ら 700 年後の乂ルサード大陸が舞台 


フアン タジー アクション RPG 『ルー ンワ 
—ス2時空の神戦』は、先月号でも紹介し 
たようじ、イベントカ < 起こるとビジュアル 
シーンじ移行する、という今はやりのゲー 
厶システムではなく、フイールド上のドッ 
トキャラクタのみを使用したイベントシー 
ン を見せるという ザーし システ厶になって 
いる。ビジュアルシーンじ頼らなくてもキ 
ャラクタ、ストーリーを表現できるようじ 
するため、主人公のアニメーシヨン•パタ 
—ンは1500種類じ Lh も用意されているのだ。 



マップグラフィックも、前作 
【こ輪をかけた美しさで'ゲー厶 
を盛り上げてくれるぞ。 

ところで次回作の『ルーン 
ワース3神聖紀光臨』だが、 

制作は順調に進行しているよ 
うだ。『〜3』は『〜2』の完 
全な続編。^〜2』で育てたキ 
ャラクタを転送してプレイで 
きるので、どうせ遊ぶなら 
『〜2』をやってから『〜3』 

をプレイしたい。 

さあ、次のぺージでは『〜2』のゲー厶 
〔序盤のストーリーをサラッと紹介しよう。 



〇 ゲー厶のセーブや口ードは町の教会でずることがでさる 


〇 町から町へ移動する 
のは、とってもラクチ 
ン。戦闘よりイベント 
を重視したシステムだ 


〇 このよラにノンプレイ 
ヤーキャラクタと会話を 
して情報を得ながらゲー 
ムを進めていくのだ 



如％%%%%%%% 

み アク シ3ン 
み 
夕 
み 


タソシ3ン 

wmj 一 JH 



’1‘1けかががががが‘, 


豊富なアニメーション•パターンで、 
なめらかじ！! K キャラクタ。武器によ 
ってグラフィックカぶ変わるのた’。魔剣 
は遠距離な撃かできるためとっても便 
利。早めに手に入れよう。 


み 
み 
み 
み 
養 
み 
ぐ 
み 
夕 

み 
夕 

み 
み 
夕 
等 
み 

5 ►バモン 

み 

斗％%%'%:%% 


みかがみみパか'!'かか从柳ががか‘が': 


〇ブッ 飛べ、モンスターク当然のことなが 
ら、戦闘中に魔法を使ラことをでさるぞ 





I 训曜麵猶删 I 酬11111111111111 リ… 

▲秘地剣ネイフエル 





前作と上ヒベるとパラメータ数は減ったが 
ゲームには影響ない。装備中のアイテム 
のグラフイックも表示されるのだ。 


レべ；レの 

514 
130 

が T 持金の邮わ 
瓣正常 


体力 

思〕 


攻囊^ 261 
WWj 1 





夕遜增 

武器 

防具 

道具 

秘風剣ヴータルス 
ニー•ル•カマン 
ナダリーク 

'ろ 缓纔 t/t 

: U : をアイ予ム 1 ま一障で’: 巧 南、る;—-- 


■ゲーフーの 談話室- 


「次になじをすればいいのなよ<わからな 
い j 「 このシ U —スはグームを進める順番が 
あま0巧まつてないからね j 「 時間に関係し 
たイベン S が結構かつたるい J 「 値段が巧い 
のはラれしいな」「『〜3』を安<して/」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★ 
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j 瞄ストーリー 〈テクノポリス編集部•編> I 




〇 セシルは巧魔神ラジールとの戦いで‘ 


主人公リーン-カシュアの家に突然現れ 
た女剣±セシルは、彼女を追って来た妖魔 
神 ラジー ルに倒されてしまった。セシルか 
ら託された虚空剣セイルリートじよってラ 
ジールをかろうじて撃退したリーンピった 



〇 酒場で危ないところをガジエに救われた 

が、セシルの残した言葉じより、自みの本 
当の姿を探す冒険に旅立つみ。をした。エ 
リースレ厶の巧の酒場で、謎の剣±ガジエ 
と出会う。そして妖精のあとをついていつ 
た先じある妖精の国では意外な事実が……〇 


妖精の国の妖精王は、リーンの正体は時 
間神ウィル•ポーだという。墓の前でセシ 
ルの霊にも同じことをいわれる。そして、 

この世界を救うため八聖宮秘石を集めるよ 


うセシルの霊に頼まれた。時間神としての 
記憶はないが、とりあえず八聖宮秘石を探 
すことじしてサイ アー ドの町へ。大教会に 
立ち寄ると大導±フイミンじ呼び止められ 
た。そのとき、かたわらじいた神 
父が モンス ターじ変身したのた’// 

^ ◄四聖宮秘石 

〇 セシルの残してく 
れた八聖冨秘石のひ 
とつ。あと7個ち探 
_ さなければならない 

〇它 シルの喜(こ喜参りに巧くと、なん 
と彼女の霊が話しかけでさた 




〇 夜明けに;'肖える妖精のあとをつけていくと 



〇 ガルシアノ領主の館の地下で秘風剣を発見/ 



〇大 教会の大暮±フイミンの横で神父がク 


モンスターイヒした神父を倒したリーンは、 
その場に残されたジ-セイルの謎を解明す 
るようじ依頼される。そしてサイァード城 
じ巧^き、王と面会することじなった。しか 
しそこでも衛兵がモンスターじ//謎を解 



〇 覆に打たれて修行中のダン 


くカギは力ーリンという人物力耀っている 
ようた’。 t 龍を得るためじメイシェアの町 
じ斤くことじする。メイシェアじいるダン 
を連れてサイアードの町に戻る。町じある 
紫をの建物の中に力ーリンはいるのた’。 



— —n 一 *—^ 一 —^7 1—I ~~ —irurriirri—h し - 一 — 

〇 力ーリンを追い詰めたが、そこに—謎の人物が 
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! L し I I I 

o どんなじへ夕な人でを、この]面はクリアで 
さるはずだ 


思し、起こせば6年前、なんとも不思議な 
ゲームがゲームセンターじ登場した。アメ 
リカ生まれの 『マーブルマツ ド ネス』 であ 
る。トラックボールを操作して玉を転がし、 
一定時間内（ I みもない）じゴールじたど 
り着けば面クリアというゲームた '。タイム 
才 一 / く一じならない限りゲーム オーノ 《一に 



03 面の最後のほラ。床が盛り上がって、そのま 
ま スーツと 動くといラ仕掛けをある 



〇 これは3面が始まったところ。道が狭いため、 
壁に玉がガツガツ当たって操作しづらし、 


はならないが、下に落ちたり壊れたりすれ 
战そのみタイムロスじなり、行く手を阻む 
キャラもマップ上をウロウロしているので、 
かなからずも'慎重じし、かなければならない。 
まあ、とどのつまりが単なる玉転がしゲー 
厶なんピけど、その単純さが受けて大ヒッ 
卜/ —度プレイしたら忘れられないのが、 
このゲー厶なのた’。 

それが6年もの月日を経てようやく移植 
された。待った力义、あってか、ゲームその 
ものをへ夕にアレンジするというありがち 
なことは一でしてわらず、オリジナルのま 
まで移植されているのがうれしい。 

全6面で、どの面も織歡豆いけれど、け 
っしてカンタンなゲームではない。エキス 
パートの人なら、どの面も20〜4巧少でクリ 
アしてしまうかもしれない力<、そこまで上 
達するじは相当の鍛練が必要た’。まあ、か 
なり長し、間楽しめることだけは間違いない。 



名作はし口遊んでをブモシ□イ•グ V 


マづルマジドネス 


尸 C -9801 シ U — ス 

3.5 •已 HD 

X 郎000シリース 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-ROM 


9700円 


■発売元, 
■発売中< 
《画面は; 


:/ホームデータ 
( TOWNS 版は己月下旬予定） 
: X 68 K 版のをのです 


壞れ方にを 
いろいろあるブっ/ 

このグームは、玉の壊れ方ガとってをユニ 
—クで、その壊れ方じをいろんなパターン 
ガあるのだ。あんま0ラれし<ないけど、 
これを見ているだけでを十ろじ楽しいぞ。 

〇 スライムみたいな 
キヤラの上に乘った 
ら、そのままズブズ 
ブと沈んで （7) し 
まった./ 


若 


I 节 

いみ 


〇イモ ムシみたいな 
キヤラは、まず体当 
たりで玉を止めで、 
そのままパツクンと 
食べでしまラ 


〇 いをなり崖から掃 
除機 （？） が現れで、 
玉をゴーッと吸い化 
んでしまった。あれ 
ま〜// 



〇 ただでさえ狭い道 


、ぐ @ I P なのに、その道から 
.1 I 1 二3キツとかなづち 


が出てさで、玉を突 
さ飛ばしてしまラ 


- ゲーフーの談話室- 


「ララつ、やつと『7—ブル〜』ガ自宅で遊 
ベる/」「理屈なさで誰でを楽しめる手姪さ 
ガいいね」「キーボードやマウスでを遊べる 
のはいいけど、 S ラックポールじやないと 
まとをじ操作でさないのザ難点だな J 

熱中度 ★★★★★★ 



〇 これは4面のスタ IK 直後。 
このヘンから難易度ウルトラ 
□じなつてくる。とにかく根 
気よ<何度ちあさらめずじプ 

'—ノィしよう/ 



〇 これはちラ最後の最後、 
已面のゴールが見えたとこ 
ろ。写真ではわからないと 
思ラが、足場が常じ動いて 
いるので機敏な操作が必要 
























ファンタジーアクションノ xxn / f - しち/ 

g 心，气 .1. .:' , 「 


I X 6 卵00シリース] 5 HD ] 7 800円 | 

■発売元/ェ画堂スタジス■発売曰/4月下旬 


男爵家の子息でありながら貴族を嫌い冒 
険者になった青年 アルフ•フォン-アルフ 
レードは、とんでもないこと力《起きている 
と聞いてプレーリアへ向かった。そこでは、 
ま欄していた天使たち力《妖精に姿を変えら 
れ石像じされたため、邪悪な神サブナック 
がよみがえってしまっていた。単た b 、 魔法 
使い、盜賊がサブナックに立ち向かったが、 
石像にされてしまし、戦える者がいなくなっ 
た。そこで、 アルフは 神官に深紅の マント 
を授けられ、妖精たちを救出に向かった。 


フアンタジー世界力《舞台のアクションパ 
ズルゲー厶。全40面で10面ごとに背景のパ 
夕ーン 々 Si っていて、変イヒじ富んでいるぞ。 
妖精は石像じされている。そこで、授けら 
れた深紅のマントの魔力でもとに戻してあ 
げよう。そして六芒星のついた出口に連れ 
ていけばその面はクリアだ。解いた面と得 
点をセーブしたり、ゲームスピードをその 
場に応じて変えたりすることもできるよう 
になっている。 

妖精がいるあたりは、イヒ物がうろついて 

〇 なんだか暗い感じのところだなあ。あっ、化 
物じつかまっちゃったよ〜、ラわ一ん 




〇 これは X 即 K 面とでちいラのかな？ねりと 
最初のほラの面だから、そんなにムズかしくな 
いね 

いてとても危険なのた'が、主人公ヴルス 
は攻撃手段を持たない。プレーリアじは、 
単た b 、 魔法使い、盗賊たち力巧願な神に石 
像じされた状態で点在している。深紅のマ 
ントの魔力は彼らにも棋力で'、人間に戾す 
ことができるのピ。彼らと力を合わせて化 
物どもを膝織 t らし、妖精たちを助けてあげ 
よう。邪悪な神を再び封じ込めるのた'/ 
- ゲーフーの談 IS 室 - 


〇 魔法使いが曰人をいると、4方向どっちにも 
乂の玉を3発撃てて強そラだ 


「戦: t 、 魔法使い、盜賊の役割がしつなりし 
てるね」「スピード調節巧きだから、アクシ 
ヨン苦手の人を OK さつ/ J 「セーブしてお 
いて続さならでさるのをいいね」「アクシヨ 
ン/じ C ルガ巧ぎな人にはススス乂なな J 

熱中度 ★ ★ ★ ★★イ 


この若をの名前はアルフといラ。 
彼には攻擊能力はないので、単 
独で巧動するときは化物じちよ 
つない出さないぶラに。 

意わ左 〇 
しりの深 
なじ写紅 
けし真の 
れかのマ 
ば及よン 
なばラ h 
らなにの 
ない自魔 
いの分力 
ぞでのは 
まま 、 



义の玉で遠<から攻撃。化物に 
魔法攻撃されてを大で夫（ほか 
のキヤラはタメ0だが、化物に 
直接離られると死んでしまラ。 



童人蠻聖 
觸闘磨着 

仲間を人間に戻したあとは、主人をのまわ 
りの';縣工のマントの魔力がなふ章包圆にいる 
限り主人をについてくるが、障害物などに 
仲間がひっかかってその範囲外に出てしま 
うとまた石像に戻ってしまうのた'。でも、こ 
れを利用しないとクリアできない。ここら 
へんが、とってもパズルっぽいところだね。 


肉弾戦において実力発揮する夕 
I イブ。刻の攻尝が通巧しない化 
物や巧ま攻ぎじ弱いのが玉にキ 
スか……。 





〇 魔法使いの火の玉攻撃。 
盗賊が宝箱から指輪を見つ 
ければ n ントロールでさる 
よラになるのだ 



〇 戦±はこラやつて化物に 
突撃していつてやつつける 
のだ。なんて単純明快な攻 
撃方まなんだろラ 



と最を 
ア。が。 
U 目なだ 
ク役おの 
面な邪な 
ば事て力 
け大つ強 
巧をなど 
ててじほ 
れつ使る 
連と天め 
じ、は込 
□ラじじ 
出いを封 



〇 妖精や戦±、魔法使い、 
盗賊は最初は石像のが態で 
いるので、早く動けるよラ 
にしてあげよラ 



通こ。 

て < フ 
れ解- 
さをシ。 
が助ラし 
封封いな 
、のじで 
り扉俗る 
たた、ま 
けつるは 
開なぎ力 
をVで能 
箱なガ擊 
宝れと攻 


〇 盗賊が宝箱を開けたら宝 
石がでてさた。ほかに指輪 
や手袋などを宝箱には入つ 
ている 
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1995 年降を舞台に、開始資金 1 000万円 
をうまく運用し、設定した期間内に多額の 
利益をあげて「株の帝王」じなることが目 



〇 最初に30曰から10日日曰しソ内の期間を自分で決 
め、シナリオを制作ずる 


的の株式 SLG 。 株の動向を調べるためじ飲 
食店や販売店をまわり、いろいろな1’青報を 
集めるといった AVG みたし、な部みもあるぞ。 

株の動きは、その日の株価指数や平均株 
価などじらとづいて I みごとに上下する。 
また、ゲーム中では素人は耳じしないよう 
な専門用語がポンポコ出てきて、取り引き 
のしかたも実際に巧ホ)れるそれにかなり忠 
実に作られているず。とはいえ、安い株を 
大量に買って値が上が っ たらすぐ叩き売る、 
ということを繰り返していれば結構いいと 
ころまでいくので、株式じついての知識が 
ほとんどなし、初'已、者でも楽しめる。もちろ 
ん、本格的に株式に挑戦したいという人に 
もおすすめだ。 



〇 前場（午前の部）と後場（午後の部）があり、 
株価は]分単位で上下ずる。±曰祝祭日は休み 



専門用語ビシノ \'シの超 IJ 风レ財テクヴーム 

アクテイー 


I PC -9 孤1シリース I 3.5 •己 HD I 9撕〇円 I 

《アナ□ヴデイスブレイガ必要です 
■発売元/風雅システム■発売中 


笛摄 S 集れよさ/ 

どの巧の値が上が0、どの株が危ないのな、 
飲貪店などじ出入0する資産家や証券衾な 
の人とないろんな人から情報を集めよラ。 
その中なら正しい情報を見つけ出せれば、 
株の帝王ち夢じゃない!？ 

報を 〇 
ザ選店 
闇ぶの 
けと中 
る、十互 
のいど 
だろで 



〇 ニユースなどをみて、各会社の動をや、 
巧界情勢を研究することち重要だ 


かさせ株の帝王 

最初に決めた期間が終わると、各取引じつ 
いての評価や利益が発表され、最後じ総評 
として、株の神様ならお言葉を腸ることが 
でさる。グーム①目標は、ここで神様に株 
の帝王と呼ばれることだ。をつとほめて././ 
|P^iinTri|rPMfr ui BinUmr ii i 








mmmjM 


GO シナリオ終了後に、資金の運用のしか 
たを評価される。めざせ株の帝王/ 



■ゲーマーの談遊- 


「結構本ち的だね」「考えれば考えるほど、 
どつぼにはまる」「単純に考えて気楽にやろ 
ラ」「専門用語や特殊な取引の方法は、グー 
ムをやのながら少しすつ覚えていけばいし、 
し」「単調な①がツライけど結構はまるぞ」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★ 
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o 陸イグアナが生まれたところ。ちゃんと海イ 
グアナと陸イグアナがいるのだ。細かし、ね 



生物には得点が設定され 
ており、10ラウンドまで 
のその合計得庶じよりコ 
ーヒーブレイクのブラフ 
ィツクを違ラのだ。 

ニリ 〇 

X ツ女 
I クの 
シ D コ 
ョ当の 

ららこ 
れ H か 
るなを 
アク 


- ゲーフーの談 IS 室- 


「理科の実験みたいでおをしろいね」「ろが 
結果のデータを取つたり、なんだな研究者 
じなつた気ろ Jr でをちよつと単調なな」「ひ 
たすら卵をつ < つて:か折して……だをんね」 
「ノ \’ス7ウスがないと遊べないので要ま意」 

熱中度 ★ ★ ★★イ 


•素材投入フェイズ 

ます、ここで8種類の素巧の中せら3 
つを選び卵をつ<るのだ。最初は使用 
できる素巧は3種類しかない。コンピ 
ュータなら助け出した生物があとの5 
種類を<れるので、助けてあげるほど 
i 曽えるよラじなつている。 


•分析フェイズ 

出てさた卵はここで分析するのだ。ろ 
が方法は「キー IJ ノ反麻」、「ウガーナ 
反廠」、「ラノ7夕析」①3種類がある。 
ここである程度どんな生物の卵か特定 
できるので、なの実験フェイズでどラ 
するか考えよラ。 


•実験フてイズ 

「ファイア実験」「ポンプ実験」「ブラス 
マ実験」「ウスーター実験 J 「レイ実験」 
「 S ンカチ実駭」①6つのラち、2つか 
ら4つを使って実験する。最後には必 
す 「 h ンカチ実験」で卵を割つてふ化 
させてあげよラ。 


コンピユータ内のを物は10種に々けられ、 最低100回実験しなければならないのだ。こ 

それぞれが各10個体ずついるので合計100 こじ実験手順を記しておくので、よく読ん 
ものを物を助けなければならない。つまり でから実験じあたるようじ。 


,_ 

^ I I PC -9801 

; Br ※ァナ UK 

マ — E. _ ■ なま；> 


データを解析して卵を3化させる SLG ■ 


•9801 シ U - ス | 3.5.已 HD ] 8200円 I 

アナ□ブディスフレイガ必要です 
■発売元/ハー h 電子産業■発売中 


ある雑誌の編集をやっている木村は、動 
物学者である渡辺博±のところへ取材に行 
った。しかし、研究室じは研究用に飼育さ 
れていた生物たちも人もいなくなっていて、 
あるのは暴走したらしいコンピユータと得 
体の知れなし、機材た‘け。この研究室に何が 
起こったのピろうか？ プレイヤーは雑誌、 
編集者の木村となり、暴走したコンピユー 
夕内部に閉じ込められた生物たちを、 残さ 
れた機材を駆使して目力け出していく。卵を 
ふ化させて助けた生物たちから1青報を得な 





〇 コンピュータ内じいる生物たちの中には妖精 
をいで、他の生物より詳しい情報をくれる 


〇 これが得体の知れない機械。 こいつで 中央に 
出てさた卵を、あれこれいじっちゃラのだ 

がら謎を解き、研究室に何が起こったのか 
を解明するのた。 

暴走したコンピュータ内には、渡ぶ博± 
の娘であり木村の恋人でもある渡ぶ舞香も 
いるとの t 幫良が……。そして、渡ぶ博±も 
緒の可能性が言い。彼らを助ければこの 
不可解な出来事の謎も解けるかも知れない 
し、それじ舞香ちゃんのことも'！:、配た'しね。 
木村は舞香ちゃんを目力けるため、実験機材 
じ手を伸ばしたのピった……。 

生物たちの跡ナ方は、まず研究室に残さ 


〇 彼女が;度辺冀香。木村(こ誕生曰のプレゼン K 
を買ラため、アルバイ h しでいたらしい 

れた8種類（最初は3種しかない）の「素 
が」と呼ばれるモノを3ネ重頃、組み合わせて 
機材に投入0すると閉じ込められている生 
物力哪の状態で取り出せる。次に取り出さ 
れた卵を3種類のみ析方までみ析。この時 
点で生物の種類、魚、類、ハ虫類など I 巧重あ 
る）が明らかじなる。そして最後に、6種 
類ある実験機材を使って卵をふ化させる。 
この組み合わせで生まれてくる生物（各種 
I が固体ずつ）力く'ミ夫定されるのた'。「素が」か 
ら卵をつくり実験じよりふ化させるまでが 
IROUNDo IOROUND こ''とじコーヒープ’レイ 
クとしてミニゲー厶力 < 楽しめるそ。 


10種類1邮個体が生巧を助け江!>^う./ 



〇 まずは今使える「素材」 〇 次は3種類の分析を行 〇 最後じ火であぶつたり、 
の中から3つ(それよりいどんな生物の卵なのか水をかけたりしてから卵 
多くてを少な < てもダを調べるのだ。そして実をふ化させる。何が生ま 


乂一 を選ぼラ 験フ エイ ズへ…… れて<るのかなあ？ 
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ちよつとだけ g ベちや々だ 



目因回固因®回回!^因回@因囚因因 g ) 囚囚 [ jy 因因®囚因囚囚 ® 因因!^因因@囚因因因®因因!^囚囚因因回因 g ] 因因け3因囚因因囚囚@因因!; 


オブシ3：^デイスウが発売で、まずまず充実/ 


クランプリ サーカス 


パワーアップキット& 

サ^ーキットデータ Vol .4 *5 


LAP 5 / J ! ^ i . / 





o マシンのグラフイックが大きくなつでグンと迫力が増ずぞ 



@因因@回因@回因@囚因@因因@因因@因囚@因回@因回@因囚@因因 W 因因@田因!!]因因 ( S 囚因@因囚@因囚@回因@因因®因回№1因因 IS 因因@囚因@ 


ごった煮ソフ S 第23号現る/ 

デ イスクステー シヨ：/ 

社拍 


名•社:のゲー厶が少しずつ遊べたり、この 
ソフトオリジナルのプログラムもいっぱい 
霍吉 まった『ディスクステーシ ヨン』 23 号。 



◎『ディスク ステーシヨ ン持？んから連載 
のアドベンチヤーゲ ー- ム 


今回の内容はこうなのた'。まずサイコロ 
を使った シユー ティングノくズル『パラメ デ 
ス』、 そして、縦スクロール シユー ティング 
『アレスタ 2』 のオリジナル面。『パラメデ 
ス』 は I 人モードの2面までと、卜ーナメ 
ントモードの I 人目まで遊べる。『アレスタ 
2』は今回謝恩ノ《ージョンとして5み間の 
タイムトライアルなのた'。ハイスコアを募 
集してディスク ステーショ ンで発表される 
ので、ふるって応募しちゃわう。 

MSX • FAN と MSX マガジンからのプログ 
ラ厶や、次号からの新連載の予告 もあるず。 


I MSX 2 I 3.5 DD 1 1940円 | 

■発売元/コンバイル■発売中 


OMSX - FAN から 『 SUBMER 白 E 』。 ブロ 
ツクを使ったパズルゲー厶なのだ 


.が 

ぉぞ 

お 

- •か 

中 

づ • 

告—— 

A 

1 

置 




〇 こちらは MSX マガジンからのプログラムで 
『 SWORD 邑 MAGI 巳』 なのだ 


-ゲーフーの談話室- 


「『アレスタ2』のタイム h ライアルで熱< 
なれ/ J 「『ノ巧乂デス』では冷静に J「MSX 
雑誌二誌①ブ□ブラムをいいね j 「 投稿プロ 
ブラムなどを入つてるぞ」「次号ならの新連 
載じを期待だね」 

熱中度 ★ ★ ★★イ 


I PC -9801 シリープ 13.5 .SHDl 各4800円 | 

《『ブランフリサーカス』グーム本が、 MS-DOS Ver . 
3.3 がとヴ必要です 

■発売元/ウェス h サイド■発売中 



OEMS ボードを組み込むことによりマシンやコ- 
スのグラフィックがキレイになる 



ネルソン-ピケ.サーキット（全長5.013 km )。 
1989年までブラジル GP がなわれていたサ- 
キツ h なのだ。 


《画面はアナ□ブデイスブレイで巧腺したをのです 




な;一:：:"日が町哥 x 




化が-葬然 f 


〇 『アレスタ s 』。 已分間でど 
れだけ得点でさるかを競ラ 
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SLG 特集の増刊号だ 

I 方. が み'夕 


I PC -9 如1シリーズ T 3.5.5 HD 「3980円] 

《 MS-DOS Ver . 2.1 じ(上ガ必要です 
《アナ□ブデイスブレイガ必要です 
■発売元/コンバイル■発売中 


『ディスクステーション98』ネ刀の増刊号は 
シミュレーション特集と題して 、遊べるバ 
—ジョンの SLG が3本入っても'買い得。 

まず、第2次世界大戦のま部戦線を扱っ 
たシミュレーション 『ブリッツクリーク』。 
『億万長者 II 』は株式投資や不動産、ギャ 

遊べるグームガ3本/ 

どれも発売中のソフトばかり。かしだ 
け遊べるので、やってみて気に入った 
らそのソフトを買ってきて、本裕的じ 
ハマってみるのもいいかもね。 


mmm 

SMHti 


o 『大戦略 iirgo 』 のオリジナルマップの I つ。こラし、： 
ったおをしろいマップをあるのだ 

ンブルなどで大金持ちを目指すゲー厶だ。 
そして『機動戦±ガンダ厶デザートオペレ 
—シヨン』は、人気アニメ「機動戦±ガン 
ダ厶」の世界のシミュレーシヨンゲー厶。 

『キヤンぺーン版大戦略11』と『大戦略111’90』 

のオリジナルマップもいくつか入っている。 

シミュレーシヨンファンにとっては、幸せ 
し、っぱい夢いっぱい。このほか、98のソフ 
卜の新作情報なども入っているず'。 



ゲーフーの談 IS 室- 


「シミ ユレー シヨンブームが巧きな人はぜ 
ひ買いましよラ」「苦手だなつて人をこれを 
機会に勉強してみては？」「ス IJ ジナル7ツ 
プは『ガンダム』となのを欲しいね」「次号 
じを期待したいをのだな」 

熱中度 ★ ★ ★ ★ '^ 


第2な世界大戦のま部戦線、つま0ドイツと 
ソ連の戦いを扱っているのだ。キ=はドイツ 
軍の司ち官となり、ソ連を攻略していく。年 
代じよって登場する兵器を違ラので、それら 
1 をラま < 使ってあげぶラ。 



株す投資じより金をラけをするソフ h 。 株が 
外にを、ギャンブルや不動産で金をラけを 
OK さつ/あまりお金持ちじやない人を、 
こ①ソフ S で大金持ちになればませになれる 
I かをしれないすごいでツ。 


UC 0080 ( 「ポケッ h ①中①戦争」）の時代の化 
上戦と、 UC 00 抛(「機動戦±ガンタム ZZj ) 
の時代の宇宙戦をあつたゲーム。今回は 
UC 00 孤の時代の地上戦のシナ U スガ2本。 

I = ユージ ツクモードなどをあるぞ。 


サーキットデータ Voi .4 


サーキツ h データ Vol . 5 


ノ\ンガリー〇ド 

-化知 . , 、 

ザ SnlimiB •バ ] 

1 

1 づ謀载、 



ハンガ DU ンク•サーキツ h (全長 3. 9魄 km )。 
タイ S コーナーガ連続する超低速サーキツ S だ。 
追い越しポイン h がかない。 


モンツァ.サーキッ h (全長 t 孤 0 km )。 正確な 
ブレーキ操作とタイで選おが重要。 A イパワ ー 
のマシンが有利だ。 一 


ベルギー GP _ 


2ペイン GP 


1 




スパ*フランコルシヤン-サーキツ h (全長 6. 
940加)。ハイスピードコースで、ラインど〇ガ 
タイムを大き<左ちするコース。 


へレス•サーキツ h (全長ん 280 km )。 低速、中 
速のコーナーが連続している。’91①スペイン 
GP はカタ□ニアサーキツ h で行われる。 


ポル S ガル GP 


_ ス S ラ U ア GP V 

脚 -隹- 

1 

ぶ*^^^ も 


エス hU ル•サーキツ h (全長 4.3 如 km )。 コー 
ナ U ンブ性能のよい7シンが有利なコースで、 
タイがこ厳しいサーキツ h だ。 


アデレード-サーキット（全長3.780 km )。 ア 
ベレージ-スピードの高い準公道サーキット 
で、ブレーキとエンジン巧却がポイン h 。 


因 

函 


晒曲因因曲团囚曲囚因困因囚地因囚困囚囚幽曰囚压阳 W 曲因 W 困间 W 困回问曲因囚困回囚地因囚曲因囚困因囚地因 因 困 因 因困 因 囚曲因 因 困 因 囚曲因 因 困因间困因 因 曲囚因困 因因 圍因因曲因囚困因因曲因囚困囚因困 因因 化因 因 困因 因 曲 E 因困 

今年の FI グランプリも開幕して力、 

ら2戦を経過し、ますます目がはなせ 
なくなってきた。セナとプロストの対 
ホ、ホンダ VI 0エンジンを得た中島の 
活躍、若武者アレジの走り、マルチ•エ 
ンジン戦争などなど、見どころ盛りピ 
くさんなのた’（がんばれべルガー//)。 

さて、女子評発売中の r グランプリサ 
—カス』の『サーキットデータ Vol . 4- 
5』力<発売になり、これで世界中のサ 
—キットを転戦できるようじなったわ 
けだが、 これと同時に r 〜パワ—アッ 
プキット』も発売された。どのへんが 
パワーアップされたかというと、いま 
までは自車を後ろから見たアーケード 
ゲーム『フアイナルラップ』のような 
画面ピっ たが、こ れが実際にコクピッ 
卜から見た『ウイニングラン』のよう 
な画面になったのた‘。それに合わせて 
コースの幅も広がって迫力が増したを 
「ネルソンピケ•サーキット」のデータ 
ディスクも付いているのだ。 

I因@囚囚 @ 因 因® 囚回 @ 回因 @ 囚囚 @ 田坦 @「i] 回@回因@囚囚@ 囚囚 @回 回 [g 因回回回@囚囚@囚因 gg 因 因 @囚因@囚囚 W 因囚 @囚因@囚回№1囚因@回回 Ul 回回巧 q 因囚@囚因@囚囚№1囚囚@囚回@因回 W 因回@因囚@回因№1囚因@囚囚@ 


震妾ングムデザ—トオペレ—ション 


'フ u ' y ソク U — ク 


億万長者；^ 
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'屬 I 芝定められた歴史を生きるのか巧 

シグナトリ■刷者 


mmmmm 

_ 

Fx 68000 Ea 

■発売元 /r 


旧 000 シ u - ズ I'BHD M 巧 2000 円 n 

■ 発売元 / NCS 


1997 年ニューヨーク、陰で世界政府を操 
作する DC (ダーク•コネクション）じ対 
し、 DC 破 i 襄ネ凸織 LN (ラスト•ネーシヨン） 
が活動していた。その LN じ所属するケニ 
—•フイ リツ つ。が、 このゲームの 主人公。 
同じく LN のメンバーの I 人であるトーマ 
ス.スウェイジが、 DC じ関するいくつかの 
手掛かりを残し、行方不明になってしまっ 
たことから、ケニーは卜ーマスを救出する 
ため捜査に乗り出したのピった……。 


全5章、未来から過去へ、そしてまた未 
来へと、時空を超えて繰り広げられる AVG 。 
会話やアイテ厶集め、戦闘を中'！:、としなが 
ら、いろいろな謎解きやトラップをクリア 
していかなければならないそ'’。ゲームオー 
ノ く一もたくさんあり。 

「新しい時代を迎えるためじ神と人との契 
約書にサイン（調印）すること」が、この 
ゲームのテーマ。人类頁はあらかじめ決めら 
れた歴史をたどっているのではなし、か、未 



等1音 

1997 NEW YORK 


S —7ス①污方を捜すケニーは、捜査を進めるうちに、 
I -一7ス①恋人フェイお DC じ捕まつていることを知 
る。 DC ①手下ブラッド-アーミー①ワナじを意.// 



来を選択する権利はないのだろう力、、とい 
う、背筋がきくなるようなことを考えさせ 
られるゲー厶なのた'。予定としては3部構 
成で、これはその第 I 部にあたるもの。こ 
の続きが発売されるかは売れ行きしたい!？ 

• - ゲーマーの談話室 - 

「これは結構はまりました」「最近見せる夕 
イブの AVG がるいから、なんだか新鮮ね」 

「ダ乂ージ制の戦闘、 S ラッブ、迷路、謎照 
きなど盛りだ < さん/ j 「 歴巧的な背景に興 
巧のある人を楽しめるんじやないかな J 

熱中度 ★ ★ ★ ★ ★★イ 


第4菩 

2039ブランド幸でニスン 

ドイツを脱出したケニーガたどりついたの 
は2039年のブランドキでニスン。そこじは、 





第？韋 

DC のアジ h を襲撃せよ.グ ダ々と囊 L 

S —7スを助け出すため、セン h ラル •/ \’ークじやつてさ 
たケニー。 DC ガ送り出すブラッド•アーミーの殺し屋た 
ちと戦い、 h —7スの居所を突き化めるのだ。この第2章 

は戦闘と謎解さガ 
中齡じなつていて、 
頭を悩ませ 
て <れるぞ。 


るのどル 〇 
らアこ•セ 


奶ホ でぶで S 巧 


-'た 
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あ C のラ 


rnmm 


ど絵術 〇 
N '画館メ 
J よ D に卜 
^ くそ飾口 
見つらポ 
るくれリ 
とりて夕 
i だいン 
ミけ る美 


第3章 

ベル IJ ン•ナチスの證 


目覚めると、そこは第二次世界大戦中のドイ 
ツだった。過去にタイム hU ップしてしまっ 
たケニーとバーバラは、ア乂 IJ 力のスパイと 
間違われ、ナチスじ捕まってしまラ。独房で 
の悪夢、そして初めならろ定されていたドイ 
ツ①敗戦。その裏には恐るベさ計画ガ!？ 


戦うことを捨て面:器を持たない人タガ住ん 
でいた。これガ本当に未来の姿なの々9 


第5章 

DC •チ IJ 基地を破壊せよ•グ 

1997年に戻り、 DC との戦いガ再開した。 
ケニーはバー/ \‘ラととちに、チ IJ ①古代遺跡 
①中じある DC ①基化に侵入。 DC とは9 
彼らの真の目的は9その謎が明ら々じ9 


0194 日年、まもなく終戦を迎えよラとしている 
ドイツ第兰帝国にタイムトリップク 


とケ〇 

こ ニナ 

ろ I チ 
で D ス 

信ホに 
用 S 浦 
さのま 
れこり 
まと尋 
いを問 
言さ 

つれ 

たる 
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新作グーム先取り/ - 

3oft flash 

《このコーナーで紹介している画面は開発中のちのです 


発売曰は決まったものの、ざりぎりまで開 
発しているソフ h 八ウスがミい今曰このご 
ろ。ご多分にちれずサンプルが間に合わな 
いゲームが続出/この Soft 円 ash で紹 
介ずることになってしまいました。新規参 
入ソフ K 八ウスち続々登場で今月も充実夕 


パ□デイウスだ/ 

一神話からお笑し 、へ—— 


I X 68000 シ U - ズ「 5 HD 「9卵0円 ] 

■発売元/コナ= 

■発売日/4月19日 


長らくわ待たせした、アーケードから移 
植の横スクロールシユーティングゲー厶 
『パロディウスた’/』が、完成間近となつ 
た。今月は、ステージ I とステージ2を紹 
介しちやうそ'。このゲー厶は、同社の横スク 
口ールシユーティングゲームの名作 r グラ 
ディウス』シリーズのパロデイー版として、 
去年ゲー厶センターじ登場。今でもバリバ 
リ現《巧でる躍中の人気ゲームなのた‘。 

このゲームの特徴として、開始時にパワ 
-アップが異なる4種類の自機の中から、 
好きな機体を選択してプレイできるという 



点がある。『グラディウス』シリ 
ーズからまるっこくなったビッ 
クバイパー、なぜかこのゲー厶 
の主人公のタコ、同社の縦スク 
口ールシユーティングゲー厶 

『、ンインビ — 』 シリ—ズから、ソ で r 。グラディウス.， シリ—ズの歴史を簡単 (こ （もちろ 
インビ ー 、ペンギンのペン太回5 んパ ロディーで） 見せでくれるのだ 

の4種類た'。みんな個性的なパワーアップ 
で楽しいぞ。 

『グラディウス』シリーズ伝統の「エネル 
ギーカプセル」でのパワーアップのほかに、 

『ツインビ ー 』シリーズの「ベル」でのパ 
ワーアップも取り入れるなど、たた’のパロ 
デイーだけでなく、システ厶的にもパヮー 
アップしたゲー厶なのた'。 




0 『グラディウス』シリーズ名物のモアイ地帯 
は、モアイザピエ□になっている 


27 









































エステランザの 
巧瑰きた 
み年惨满件 

疆場 


長め蒙 



にち ス〇 
なじは 〇 
つ、自村 

た事衛の 
件団長 
をのに 
調力頼 
査口ま 
ず I ね 
るンて 
こと h 
とと IJ 





〇 まあ、かわいい女のコクと思いきや、シ 
ュレイ巧やだった。この村で最後の]人とな 
つた、事件の被害者と同じ歳の男の子だ 



〇 カローンたち自衛団の団員が；'白まっている。 
この宿屋の地下にある扉は、遺跡につながつ 
ているのだ 


〇 シュレイをさらって逃げた、使い魔ラトリ 
-を追うトリスと力□—ン。今回は、3□タイ 
プのダンジョンちあるぞ 



読者アンケートの取り上げてほしいゲー 
厶でも、ジリジリと人気の上がってきてい 
るこのゲーム。発売が少々延びたが、力、な 
りできあがってきたので、Iつめのイベン 
卜を中'。じ紹介しよう。 

ゲームの 主人公は、アスラフイルの戦± 
トリス。彼は、母国をセルジイド王国の猛 
攻じより滅ぼされながらも戦し、続けたが、 
魔導師グランサ厶との戦いに敗れて、傷つ 


き倒れてしまった。そんな 
トリスを助けてくれたのが、 
エステランザに住む、風を操る魔法使いの 
弟子メルウイン。彼女もまた、この戦いに 
よって家族を失った I 人ピった。トリスは 
メルの熱！:、な看護じより、順調に回復した。 
そして 3 か月後、すっかり元気になった卜 
リスは、再び、截うことをみ意。自衛団の団 
員 カロー ンを訪ねて酒場に行ったところ、 

4 日間で 3 人の男の子が殺されるという事 
件が起きたことを夕日らされる。ネ岁された少 


年たちは、いずれも同じ年齡だということ 
から、何か目的を持った者のしわざに違い 
ないと判断された。村の長の依頼で'、トリ 
スはこの事件を調べることじなるが……。 

ゲー厶システ厶は、も子評た'つた『エメラ 
ルド.ドラゴン』をべースじ、細かい部み 
力敬良されている。今月はまだわ見せでき 
ないが、戟闘シーンは新しいシステムを採 
用しているとのこと。イベントごとにはさ 
まれるビジュアルシーンも、このゲー厶の 
見どころのIつた’。 






戶 C - 施 OImknSR シリース 

5 D 

抛00円 

PC -9801 シリーズ 

3. 5•己 HD 

9800円 

X 68000 シ U — ス 

5 HD 

価巧未定 

FM TOWNS 

CD-ROM 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ブ□ーディア 

■発売曰/6月予定 (98 版は7月 、 Xf 

K 版 ’ TOWNS 版 ’ MSXS 版は未定 



では、招 A に过醉菌がをる•ぃ 
ヒ a 



巧担孔る子ち: な 敢だ造 3 さわ 巧 
脱 E 人抵\とちが きながを、 

計る!こな3舅か B さかりをめじ々. — 


皆クくりだボ、联じかを固度 L でい かリ. 
その滅こ S . ル 皮をくさんのことそあ^ 


ヴエインド IJ —ム 



〇〇 かつでは子供たちの 
遊び場だった北の森ち立 
ち入り禁止じ。酒場では 
見知らめ男から、事件の 
対象となる年齢の男の子 
がいないか尋ねられる 


〇〇 乂ルの看病で元気じなつたトリ 
スは再び戦ラことを決意。それを聞 
いたメルは部屋じ r ちつてしまラ 


〇 ゲームは、トリスが居候しで 
いるメルの家からスター K。 メ 
ルの部屋は吕階にある 
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※画面は88版のをので弓 




























oi つだけ縦スク□ールずるステージがあるが、 
自機は縦向さじはならないので少々キツい 



。:郎000シ U - ズ I 与 HD 1 7800円 | 

■発売元/新青な 
■発売曰/4月26曰 


〇 細いパイプのやを通って巧かなければならず、 
逃げ場があまりないところだね。早く広い場所 
じ巧けたいちのだな 

アーケードゲー厶の月刊雑誌「ゲーメス 
卜」のスタッフが制作している、バリバリ 
の横スク ロール シューティング。 『 R - 
TYPEj r グラディウス』といったオプション 
を使用するシューテイングを意識し、新し 
いオプションとして自機から触手を出せる 


よつになってるのがこのゲームの特樸![た'。 

まず、ゲームスタート時に自機を 3 種類 
の中から恶んどの機体も触手を出せるの 
は変わらなし、が、ショットのパワーアップ 
が違うので、好きな機体でプレイしよう。 

巧虫手はボタンで出したり引っ込めたりでき、 
その触手をぶつけることで、このゲー厶最 
大の I 女撃力を出せるのた'。触手を出してい 
るときは自機から弾は出ず、触手の先から 

〇 ステージ]のボ 
スだ。弾を化くほ 
力、、小型のザコも 
出してくる。キッ 
クしてくることを 
あるのでま意 


〇 中型の戦艦が無 
数の S サイルを撃 
つてくる。充分に 
引さ巧けてからよ 
け、舰手で攻撃し 
てやろラ/ 


〇 広大な宇宙空間での敵機動兵器との戦闘。い 
ん石の陰からミサイルを撃ってくる砲台ちあり、 
つらいところだ 

弾が出るしくみ。自機から出る弾と触手か 
ら出る弾は、另リ々じパワーアップしてい， 
ぞ。たとえば、自機から出る弾は威力は弱 
し、が広範囲に攻撃でき、触手からは威カバ 
ツグンの レーザーを 放つとかね。 




『マーブルマッドネス』のタイムトライアルで競おう•ダ 


〇 タイム h ライアルモードは]面から3面ま 
でをプレイしたタイムが表示される。これを 
写真に撮って送ろラ 


現在、98版と X 68 K 版『7-ブル7ッド 
ネス』を発売中 （ TOWNS 版は5月下 
旬発売ぞ定）①ホームデータでは、グー 
ム①発売を記念してイペン h を開催する 
ことじなつた。イベントは、各機種ごと 
じタイム h ライアルモードでの!-ータル 
タイムを競おうといラをの。5月〜7月 
まで各月末曰締め切りで、それぞれの期 
間、各機種の1位方ら3位の人には、費 
金ガ用意されているぞ。脑募要領は次の 
とおり。ドンドン麻募しよう// 

応募方ま： X 68 K 版、98版、 TOWNS 版巧一 
ブルフッドネス』①タイムトライアル 
モードでの!-ータルタイム画面で写真 
を撮0、写真の裏にを所、氏爸、年齢、 


記録を出した機種を書いて、バッケー 
ジ①中に入つているアンケー h / \方キ 
と一緒に下記のあて先まで。 

あて先：〒6日 1-11 巧庫県巧戸巿中央区冒合町馬 
止 1-10 株す会巧ホームデータ 
「7—ブル7、ソドネスイベン h 係」 

(問い合むせ先電話番号日78-%1-2790 • 

お当ニィ） 

応募締め切り： 5月末曰(発売曰〜己月31曰）、6 
月ホ曰 （6 月1曰〜6月30曰)、7 
月末曰 （7 月1曰〜7月31曰）①計 
3回。当日お印有効)。 

賞金；それぞれの期間中、各機種の1位〜3位の 
人に〈貨金〉1万円をお贈りします。 

※アンケ ー S 八ガキををらないと無効になるのでを意し 
でください。アンケー K 八ガキを送って登録しておくと、 
何度でち写真ををることがでさます。 

■ 




スコルピウス 



% 

* YOts TOTAL* TIME 
夕 0 * 57*57 






〇 ステージ4のボス 
マザ—インセクト。 
右上じいる虫みたい 

なヤツを倒せばステ 

—ジクリアだ 


©ATARI GAMES CORP . ©TENGEN INC . ©TENGEN LTD . 
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《 98 低は MS - DOS ソ6「.3.11^上ガ必要です 

■発売元/きんぷ<りん 

■発売日/4月25日 ( TOWNS 版は未定） 

新しいソフトハウス、きんぷくりんのデ. 
ビュー作。フィールドでは2 D 丽、ダン 
ジョンでは3 D 画面のフアンタジ ー RPG た'。 
このゲー厶では、プレイヤーの巧像力の巧 
げじならないよう、多少変わった絵を使つ 


〇 お城や街の中はこんな感じの画面だ。敵の侵 
攻が城門まで迫っているらしし、 


だけ。あとのメンバーは才ートで戦ってく 
れるし、メインメンバーの行動もオートに 
設定することができるのた。また、3 D 画 
面で表示されるダンジョンじは、さまざま 
なトラップが仕掛けられており、モンスタ 
-との遭遇とはひとあじ違った緊張感がホ 
わえるそ'。 



〇 ダンジョン内は3□タイプだ。 h ラップに をを 
意しながら進ちラ す 


をクリァする方ま 

り、っ四-,リけい I 一-,一、 テ—ブルト-クの 

RPG じ近づけようとの工夫がされている。 

戦闘は主人公を含むメインメンバーが2 
〜4人と、街で雇う傭兵が〇〜4人それ 
じ敵を魅了して獲得するチャー厶ドモンス 
夕 一0 〜4人（匹）を加え、最高12人パー 
ティーで行われる。とはいっても、実際に 
プレイヤーが4桑作するのはメインメ ンバー 

〇 フィールドでの戦闘シーン。味方同様、敵を 
最高。人（匹）まで出てくるぞ 


PC -9801 シ U — ス 

3. 5•己 HD 

9700円 

FM TOWNS 

CD-ROM 

価巧朱丢 


ている。さらにクエス 

みくイ 5 T •:る U ±、お十- U V 


卜; 





The Tower of Gazzel 

—ガゼルの塔— 


PC - 孤 OImkiiSR シリース 

己 D 

PC -9 孤1シ U - ス 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


価巧未定 


《アナ□ブディスフレイガ必、要です 
■発売元/7イク□キヤビン 
■発売日/5月中旬 ( MSX 2 版は未定） 

『サーク』『サーク 2』 でおなじみのラト 
ク、ピクシー、フレイ、フェル、リーン、 
ホーンがま躍する『サーク』シリーズ外伝 
た'。主人公はもちろんラトク。嫌力《住む 
といわれるガゼルの塔へとやってきたラト 


〇 仲間はこのスター h 地点で交代ず 
る。塔の中からは、テレポー h で戻 
ってくることがでさるのだ 

クは、懐かしい仲間たちと再会 
する。その近くの村では、塔を調べに斤っ 
た者は誰一らず、 * ラトク•力ート"と 
いう戦±がいろいろと悪さをしているとい 
うつつサがたっていた。 そこで、ラトクた 
ちは塔の中を調べることじしたのだった。 

ラトクと5人の仲間の中の I 人との2人 
パーテイ制の RPG で、場所じよってパート 



ナーを交代させながら進めていく形式〇魔 
まを使うキャラクタじはマジックポイント 
力《あり、魔法を使うと消費するが、『サーク』 
シリーズじあった 「 Kalma 」「 Gold 」「 Exp 」 

のパラメータはなくなり、レベルアップも 
しない（レベル50のまま）。おまけにフレ 
イのイラスト入りリバテープがついてくる。 


〇 塔の中のトラップは、パートナーじよって違ってくる 



h ナーの場面。ちちろんジャンプをでさるぞ 



低 IJ 旋ホ 


錦8轉織で疑難い f はゃ時巧 


11 


プ□ヴィデンツァ 


〇 才—プニングデモ 
より。城とその城下 
のじ無数の流星が落 

ちる。マ J 、 これが魔 

まの力なのか^^ 


30 










































































































































































ADSDa 

々ース•オフ‘•アジュア•ボンド 


「尸〇9如1シリース 1—3.5.5 HD r 9800円1 

■ 発売元/ポニーキクニスン 
■発売日/6月21日 



〇ティルヴァ^^ーンの宿屋で目覚めると、腕に 
已つの組青色のシンボルが …… 



〇 突然、よくわからない衝動に駆られて、王の 
馬車を襲ってしまラプレイヤーたち 

『 AD & D ®』 シリーズ最新作は、去年の12月 
じ発売された「〜プール•オブ-レイディ 
アンス』のお就！じあたる RPG だ。 

多額の賞金がかかっている、ジャーリー 
という名の僧侶と駆け落ちしたコアミアの 
王ホナカシアを追って、テイルヴアトーン 
の近くまでやってきたプレイヤーたち。突 



然何者かに襲われ意識を取り戾すと、そこ 
はティルヴァトーンの宿屋た'った。ふと気 
がつくと、腕には5つの細青色のシンボル 
が……。というわけで、王た追跡はひとま 
ず置いといて、その原因を探り、自みたち 
を巻き込んピ姿を見せない敵と戦うことじ 
したのたった。 


クエス K フォー 
グロ ーリイ 


rPC -9 卵1シ iJ — ス |~3.5 •己 HD 15800円] 

《 MS-DOS Ver \2.1 J ^ 上ガ必要です 
■ 発売元/シエラスンラインジやバン 
■発売日/4月上ち 



©プレイヤーは、戦± • 魔法使い-泥棒の中か 
ら好さな職業を選ぶのだ 



アメリカで々鸦平発売中の『キングスクエ 
スト』シリーズ叮 V 』の日本版0 メッセー 
ジは日本語と英語どちらでも OK のコマン 
ド入力式 AVG 。ヒーローじなるための通信 
教育。？）を終えた主人公は、一人前のヒ 
—口一となるため冒険の旅に出ることじし 
た。ヒーローのホ人広告を見てやってきた 
のはスピルバーグの街。かつて街は、バロ 


〇 ゲームは、名詞+動詞を入力して正解ずると 
画面右上のポイン h が増えていく 



ン男爵というヒーローじ守られ、平ネロを保 
っていたが、魔女ババ•ヤガとの戟いじバ 
ロンカ<破れ、凶悪な山賊（ブリガンド）や 
モンスターがうろつくようじなった。バロ 
ンの娘はパパ-ヤガの手下らしいモンスタ 
-じ連れ去られ、バロンの息子も行方不明。 
主人公はヒーローとなるため、2人を連れ 
戾しブリガンドを倒すことじなったのた‘。 




ジぶミ ブレおムト3—ナ I 




ツ戦 


シ動 


スガ 


ペン 


レ 勺 


〇ブランブ U サーカス 
(2 種類セツ S ) 


ステッカー 


0機動 


ムタクティカル 


ウェストサイドさん、ファミリーソフトさんのご厚意に 
より、『グランプリサーカス』のステッカーと、『欄戦± 
ガンダ厶クラシックオペレーシヨ： X 』&『ータクテイカ 
ルオペレーシヨン』のグッズをプレゼントします。ご希 
望の方は、ハガキじ垂 P 便番号、住所、氏名、年齢、電話 
番号、欲しいプレゼントの番号を明記の上、次のあて先 
まで応募してくた’さし、。干105ま京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス 編集部5月号 G . W . P . 係。締め切りは 
5月8日必着。当選者の発表は7月号で行います。 


3月号 G . W.R 当選者発表//敬称略 

♦ダンジョン•マスターマウスマット 

会田ま文（化想道）初おを美（茨城県）西村保大（茨城県）新明 
敏夫〔埼玉県）田□瞎規（東京都）ル池巧博（山梨県） 磯 塚康イ申 
(長毀県）塩澤孝司（新漏県）園本邦雄（鳥取県）山田黄义（佐質 
県） 
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クリスタルチェイサー 

天空の魔晶球 


[ PC -9801 シリース [3.5-5 HD [ 7800円1 

《アナ□クディスプレイガ必要です 
■ 発売元/ソフ h ベングーお尊 
■発売曰/6月15曰 




〇 これがゲーム画面。左のウインドウ(こは現在 
しやべっているキャラクタの絵が表示される 

ゲームの 舞台となるのは、過去と未来が 
入り交じった魔罰不思議な国ニポン。神社 
の御神体「空の魔晶巧」を奪った謎の集団 
暗闇党に立ち向かう、主人公•新免薦之進 
の波乱万丈の旅を描いたコマンド選択まの 
AVG た'。ゲー厶タイトルの富 I 願にもある「天 
空の魔晶巧」とは、神社から奪われたーノ 


〇 キヤラクタが男のコ、女のコのわけへだてな 
くかねいいので何だかラれしい I ? 



巧「空の魔晶巧」をはじめとする、 5 つで 
^且となる魔法の巧た’。それを狙う暗闇党 
の真の目的とは何か口 
制作は、ウルフ-チーム。登場するキヤ 
ラのグラフィックを見ていただけばおわか 
りのようじ、『あ一くし ゆ』 でおなじみのス 
タッフの手じよるものた’。 


エイジア 

AIZA 


rPC -9 卵1シリース「3.5•己 HD 「6800円 1 

《アナ□ブデイスフレイガ必要です 
■ 発売元/ソフ h ベンダー武尊 
■発売曰/4月下旬 

MSX 2 版『ソーサリアン』の移植も手掛け 
るテイールハイトのデビュー第I作目。 


〇 村の少年 hs —が野原の洞く つで モリをなくし 
しまったと言ラので、探してさてあげることじ' 

言己'憶を失った青年ルースは、国を乗っ取 
られた国王に頼まれ、魔物に苦しめられて 
いる人々を助けるべく旅立ったのだった。 

微のゲー厶よりも正確な「高さ」が売 
りの、 アクションロールプレイン グ ゲー 厶 
た’。物体にも高さの設定がされているので、 
ジャ ンプで 偉害物を固に/越えたり、石の上 



や家の上に乗ることもできるのた'。アクシ 
ヨン'性を重視して制作されているため、ジ 



と 

〇 

家 

頑 

の 

張 

屋 

〇 

根 

で 

じ 

ジ 

ち 

ヤ 

の 

ン 

れ 

プ 

ち 

ず 

や 

れ 

ラ 

ば 

ぞ 


/ 

な 


ん 



h つ で。 


ャンプ、剣を振るなどと 
いったキャラクタのアニ 
メーシヨンパターンもい 
ろいろと用意されている。 
そのほか、魔まじよるを 
撃もできるぞ。 

〇 巨大なボスキャラち登場ず 
るぞ。今まで磨いた技を駆使 
して立ち向かえク 


つ： グゾン 

eXOn 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

X 6 卵00シリース 

己 HD 


9600円(予価） 


■発売元/曰本ソフテック 

■発売曰/ 4月下旬 ( X 68 K 版は曰月下旬） 


プレイヤーは創造まとなり、気候(温度- 
湿度-紫外線量）などを操作して自みの選 
んだ生物を、対戦相手のコンピュータの生 
物より繁栄させるのが目的の SLG た’。ゲー 
厶はリアルタイ厶で進行。.時代は6つじみ 
かれていて、それぞれじプレイヤーとコン 
ピュータが選んた'動物と植物が2ネ重頃、ずつ 


登場し、生殖、進化捕食などを行いなが 
ら繁栄したり、ときには絶滅する。最初か 
らあるマップや生物のほかに、エディット 
機能をイまって、自みの好きなようじ動物、 
植物、地形、マップなどを作れて、まるで 
本当に創造主刷）になったような気みが 
楽しめるのた'。 



〇 マツフ上を動物たちはリアルタイ厶で動さま 
わる。雄雌が出会ラと生殖するといラが…… 


〇 エディツ S 機能で、地形のパターンを作り、 
それを組み合わせて自分のマップ.を作ろラ 




〇登場ずる動物や植物を、自分で作る ことがで^. 
さる。これだけでを結構楽しいぞ す 
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「画面ヴ届いてるぶんは紹介しちやつ 
た巧ら、今月はあんまりないんだよな」 
「そろそろ 新作巧増えて < る時期なん 
だけどね」「ます、発売曰ガ決定したち 
のは……コン/ くイルなら①アクション 
ノ ロ:ルグーム f ゴルビーのノてイプライ 
ン大作戦 J ( MSX 2 版)。ファミコン版 
と同時発売で4月12曰のぞをだ」「ボー 


ステック巧らは f 銀ミ可英雄 
伝説 DX kit 』 ①揽版ガ日月 
17日、 MSX 2 版ザ6月14日 
じ発売されるぞを。これは、 

前『銀河英雄伝説 II シナ 
IJ ス集』といラタイ S ルでぞをされて 
いたちのだね」「『銀ミ可英雄伝説 I しを 
ノ ローアップ、 新シナ IJ スガ追加され 
ているぞ」「98版と X 腑 K 
版は、もっとパワーアッ 
プするとのことなので、 
右ラしばら<お待ち<だ 
さい」「それから、ソフト 
ブランから発売される予 
をだった『アナ プー ジェ 
ネシス完結編』は、4月下 
旬ごろソフ h ベンダ'一武 
尊で発売されることじ」 
「がに5月発売ぞ定①お 
のを4本」厂 M . N.MSO 
ft ware 力、らは、シュー 


ティンブプーム 『スルタネイティブ 3』 
( X 跪 K 版)ヴ」「コナミならは将棋ソフ 
h ^永世名人2』 （98 版)」「ノ \— h 電子 
産業からは RPG『SMELL OF 
BLOOD 』(98 版)」「ウルフ•チームカ、 
らは、ガドライブ版々ろ移植の『ア 
-クス-スデッセイ』 （ X 68 K )。 『アー 
クス』シ IJ — ズの続編で 、 『AXIS 〜 FZ 
戦記』みたいな掷め上から見下ろした 
画面のアクション RPG だ」「最後に、 
ビクター音楽産業ならは、ア乂 IJ 力で 
エレク I - □ニック-アーツ巧発売して 
いる渥氷艦の SLG 巧抛アタックサ 
ブ』 （98 版)ガ6月ごろ発売されるぞ定 
じなつているぞ」「今月は情報ヴ少な< 
て寂し方つたなな」 



0冨± 通から発売の AV 白『シャーロックホームズ(仮)』。ま 
るで映画を見ているよラな感じで、実写とりこみ画面が動く 



FfM towns rCD-ROM] 1巧2卵0円 I 

■発売元/データウェスト 
■発売中 

主人公の探偵.降矢木は、ある日、潮良 
の女から市松人形を守ってほしいと依頼さ 
れ、人里離れた山奥にひっそりとたたずむ 
古い洋館奇談亭じ招かれる。そのか I •生の話 
じよると、そこで開かれるパーテイの招待 
客の中に、ホ中公人形を盗もうとしている者 



〇 どラひいさ目に見ても、ちも殺せめよラには 
見えない。予想どおり虫を殺すよラ頼んでくる 


がいるというのた'!そして、奇談亭を中 
もじ次々と血なまぐさし、微奇殺人事件が起 
こり始める……。 

シリーズ第 4 弾。古い洋館、連続撇奇殺 
人事件、私立探偵、まるで往年の角川映画 
のような設定の AVG た'。物語の舞台となる 
季節は、死体の腐りやすい真夏 。ただでさ 
えおどろおどろしい内容た'というのじ、そ 
れに加えて TOWNS ならではのフルアニメ 

〇 このゲー厶の見どころの]つ、搬奇殺人は結 
構趣向を凝らしてある。洗濯機でぐるぐる 



-シヨンと、臨場感あふれる BGM & 効果音 
で、思わず震えがくるほどた。ゲー厶はコ 
マンド選択式で、選んピコマンドに応じて 
メッセージカ《表示されるだけでなく、画面 
上のキャラクタがアニメーシヨンして台詞 
をしゃべるぞ’。 



〇 これが問題の市松人おか？ど ラ 見て ち入間 


の夕のコに見えるが • 


サイネック•ディテクティブ•シリーズ VoU 

スルゴール 

Orgel 



on ンパイルから発 
売のアクションパズ 
ル『ゴルビーのパイ 
プライン大作戦』 



if 愚 
伟 
飘 


〇 主人公の事務所じ、 
市松人形を守るよラに 
依頼じさた喪服の女。 
この奇妙な依頼から物 
語は始まる 
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庭獲 


巧植 


まずは発売日力《まをしたものから。 『 A . 
III . A 列車で行こう』（アートデインク） 

と、『黄金の羅針^』（リバーヒルソフト）の 


〇で サイレントメビウス J (ガイナツクス） X 即 K 版。現 
在地が表示されるなど画面デザインが少し変わっている 


00 『ワー ルドゴルフ III 』 （エニックス) 
日日版。データベース機能やレベルアッ 
プシステ厶など、邮版をそのままそつ 
くり移植 


TOWNS 版が4月26日に発売さ 
れることじなった。 『 A . III . 〜』 

TOWNS 版のほうは、98版の 
『 A . III . 〜』じ4月12 
日に発売される 『 A . III . 

マップコンストラクシヨ 
ン』 の機肯居を追か]したも 
ので'、値段もちょっと高 
めの I 万4800円となっているが、 
お買い得た’。 

また、新しく発売力;'決まったもの 
は、『鋼鉄の騎±』（ジエネラル • サポ 
-卜）の 88 VAHj ^ が4月下旬予定。こ 
れは、通信回線を使って 88 VA 同±、 
もしくは98との対戦プレイも可能。 


そのほか、『信長の野望-武将風雲録』(光 
栄)の MSX 2 版がディスク版と ROM 版で5 
月発売の予定。最後じもう I もユーザー 
待望の MSX 2 版 r ソーサリアン』（ソフトべ 
ンダー武尊)力<、夏ごろの発売を目指して 
移植！行中。開発は、今月号の Soft Flash で 
も紹介している 『 AIZA 』 のテイールハイトた'。 




塞かなる才—ガスタ 


I 戶 C -9 卵1シ U — ズ 

3. 5.己 HD I 

X 6 卵00シリーズ 

日 HD 

I FM TOWNS 

I cd - romI 


1 巧2如00円 


■発売元 / T 泣 E ソフト 
■発売中 


Ip なけ、.•をり。パ 1 

|1.ム P 

UaWe け 过 

邸 

麵 U ,. nil 

儀 

1 = j 

1 FIM 

15 -广ム—巧 j ... ‘一.、一..^ ! '严 .；[* . い.. パて知., • j 



〇已 ホール目のティーシヨッ K 。 晴天じめ 
ぐまれてゴルフ日和だね ■ 


98や TOWNS で人気を博し 、スー 
パー ファミコン にも移植された、本 
格派ゴルフシユミレーシヨンの X 68 
が反が、ついじ登場/このゲームの特徴は 
なんといっても、 T & E が独自に開発した 
P 0 LYSYS というシステム。これを搭載する 
ことで、コースをあらゆる角度や方向から 
美しし、画像で見ることができ をのた。 

他ネ幾種と違う点は、 ショットの パラメー 
夕 表示力诺干変更されたこと、 4人でプレ 
イする際、それぞれの服の色を変えること 
じより打つ順番を間違えないよう工夫され 



〇 他機種でちおなじみの機能、キヤデイさんか 
らのアドバイス 




ていることなど。多 
少遅いの力《気になる 


〇 ふう〜、 なんとかイーブンをキープして巧位。 
をホールを パーで おさろるだけでを一苦労 



が、グラフィックや 
サウンドは他機種と 
くらベて格段にパワ 
-アップしているぞ。 


©ナイスショット// ラ 
まく後方からの追い風に 
乗ったぞ。はるかかなた 
じ飛んでいる白いボール 〇吕 ホール目が終わって一休み。さずが X 閒1く、 
がわかるかな？ グラフィックを美しし V / 
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移植ソフトの発売予定もひとめでわかる/ 

苗若卜窺^覇 

《各グームソフトの一番早く発売される機種の発売曰順になっていまソフトペンブ_我尊で堯売のソフトのみ、 

ず。 この情報は3巧1 B 日現在のものでず0 すべて価倒こ消費税が含まれています。 


ブム S 

難志市 

PC-88SR シ U- ス 

PC- 98 日 1 シリ-ス Ixesoo 日シ U- ス 

I FM TOWNS 

I MSX2 

I 辟老 



5 D 

3.5 -SHD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD ' 

3.5 DD 

ROM つ 

順ち 

田の血をスペシがし 

システムサつム 




4ち上旬 

1巧2800円 





レツドス h — ム • 

ライジング 

マイク□フ□-ブ 
ジャパン 


4月上旬 

1万800円 







ブラムキヤ、ジツ 

ドッ h を画 

4ち上每 
7800円 

発売中 

7800円 




発売中 

7800円 



CAL 2 

M —デイソフ h 


4ち上旬 
7800円 

4ち下旬 
7800円 


5ちま定 

7孤0円 




7 スタースフ 
亡ンスタープ II 

システムソフ S 


4ち上旬 
郎00円 







ドラ: r ン*シティ 
〔 X 指定） 

フエで U —テーん 

発売中 

6800円 

発売中 

6800円 

4ち上旬 
6800円 



発売中 

6800田 



METAL ORANGE 

カスタム 

発売中 

7800。 

4月上旬 

7800円 

4ち上旬 
7800円 






Thanatos 

パーデイソフ h 


発売中 
郎00円 

4月上旬 
6800 R 


己月上旬 

6撕〇巧 




ゴルビーのバイフ 
ライン大作戦 

コンバイル 






4月12日 
6800円 



ん曲 .7 ツフニ!ンス h 
ラクシ3ン 

アー " h デインク 


4ち12日 

5孤0。 






梦ん曲./\51摩(おこう J 
グ-ム本化 

胤巧エづンダムデブ-トプペレ 
-シヨン劇シナリマ実卜 3 

ソフ h ペンブー武含 


4月13日 
各3600円 






ま r 〜デブートマペレーシヨ 
ン y /- ム本化 

D • P • S SG set 2 

ア U スソフ h 

4月巧日* 2) 
班00円 

4月15日 
魄00円 

4月巧日 
魄00円 


4月巧日 
魄00巧 

5月巧日 
郎00円 


'* D * P * SSGdata 2 j 

(シナリブ集)は适巧のみ 

FOX 丫 2 

エルフ 


発売中 

7800円 

4月1胆 
7800円 



5献を 

7孤0円 



ディスクステーシ 3 ン 
撕3登 

コンバイル 


4月19日 

3撕0円 







パ□ディウスだ/ 

:] ナ S 



4月19日 
9800。 






ベス h フレー 
ペースポーん 

アスキー 


4月19日 
撕00円 







アナヴージェネシス 
完ち編 

ソフ h ペンブー武毎 


4月20曰 
3900円 







莉 JCGI 觀 

アイ-アークス 


4月20曰 
的00円 







ビ-ス hO—K 

ホビージャパン 


4月中旬 
7800円 

発売曰ホ定 
7800円 






MOON CRISTAL 

プレンジ M ウス 



4月中每 
7800円(獨 






フ□ヴィデンツァ 

さんぶ<りん 


4月25曰 
9700円 


発売曰未定 
価巧ホ定 





フェァリ-テ-ル画 

ソフトベンダーを 尊 

4月250 
期00円 

4月25曰 
3900円 

4月25曰 
3900円 



4月25曰 

3孤0円 



A . ill . A 列車で行こラ 

で一 h デインク 


凳売中 

1巧2800円 


4月2胆 

1巧4孤0円 





) X 68 K 版が苗の曲筋 n /〜完樹 Ij (爸郎00円）の2きじ分々れて発売中 
《2) PC -88 VA シリース専用 (5 HD ) お 
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ザ / 、 忽 

な韦元 

PC-8 股のリ-ス 1 PC -9801 シリ-ス I X 68000シリ-ス| 

FM TOWNS I 

MSX2 _I ぉま I 

J /-JO 


5 D 

3.5 - 5 HD 

5 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 

ROM 

麻雀王国 

ハ- h ミ子を業 


4月2狙 
8800円 







ま金の]1脯 

U パーヒんソフ h 


発売中 

9抓0。 

6ち未定 

9孤0。 

4月26曰 
9800 R 





7ジツク.キゃンドル 

スタークラフ h 


4月％日 
9800円 







A . in スツフ 

D ンストラクシ3シ 

ソフトペンブー武毎 



4月26曰 
3000円 





梦 A . ni . A 列き m こう j 
グ—ム本化 

A . ni . A 列まで巧こラ 

ソフトベンブーな每 



4月2胆 
9800円 






スコルピクス 

新靑な 



4月2胞 
7800円 






ブ U ン t ス乂ーカー 

巧イナ、ソクス 


4月26曰 

1巧4800円 







REVIEW 

ブレンジ/\ウス 

発売中 

7800円 

発売中 

7800円 

4月下每 

7孤0円 



発売献を 

7孤0円 



7—キュ IJ - 

7キシ7 


発売中 

8800円 

4月下旬 
8800円 






ポッキ -2 

ポニ-テ-ルソフト 

4月下旬 
孤00円 





6月中每 
孤00円 



スターブライブーII 

フイク□フ□ース 
ジゃバン 


4ち下旬 
撕00円 







サブナック 

エ画堂スタジブ 



4月下旬 
7800円 






eXOn 

曰本ソフテック 


4月下旬 

9600円巧 1) 

5ち下旬 
9600 R ( M ) 






今曰をキャンパス 
巧 a 巧/修学旅行編 

コンピューター 
ブレイン 


4月下旬 

6孤0円 







フ U ンス-スフ- 
ペルシゃ 

フ□ブーバンド 
ジャパン 


発売中 

8800円 

4ち下旬 
8800円 






んーム 

富±通 




4月未定 
8800円 





致琢道 II 爱手データ 
フック’91 

ソフトベンブー武尊 

4月下旬 
2500円 

4月下每 
2500円 




4ち下旬 
2500円 


要••野な道口 J グーム本化 

シューティンブ郎 K 

ソフ h ペンブ~武寫 



4月下旬 

6孤0円 






A に A 

ソフ h ペンブー武尊 


4月下旬 
6800円 







«巧諸 n 

11スモ ス， 

コンピュ ーター 


発売中 
撕00円 


4ち下旬 

1巧2孤0円 





学因都市 Z 

ソフトべンブー武尊 


4月下每 
価巧ホを 

4ち下旬 
価巧未定 






D 〜欧#1空気楼〜 

ウルフ .子一し 


発売中 

1巧2孤0円 

4月下旬 

1巧26孤円 






巧を①房: t 

ジェネラル- 
サポート 

4月下每が) 
7800円 

発売中 

7800円 







ワール Kir んフ阻 

エニックス 

発売中 
撕00円 

4月下每 
郎00円 







キャンペーン版 
大戦略II 

システムソフ h 

発売中 

8800円 

発売中 

9800円 

4献定 
9800円 






ボン バー 7ン 

システムソフ h 



4献定 

7孤0円 






ァんシャーク 

ライ h スタッフ 

已月1日 
骗00円 








ディスクステ~シ3ン 

#25 

コンバイル 






5月8曰 
1940円 



銀河英お伝説II 

DX kit 

ポーステック 

己月17日 
4800円 





6月14日 
4800円 


要 r 銀巧難伝説 IIj 
グーム本化 

ディスクステーシ3ン 

孤 EX 2 S 

コンバイル 

I 

己月19日 
3980円 







《3) PC - 撕 VA シリース専巧巧 HD ) お 
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け/ 

な 

PC-88SR シリ - ス 1 PC - 麵シリ - ス 1X 68 日日日シリ - ス | 

I FM TOWNS 

I MSX2 I 

1 なま 1 


3.5 -SHD 

日 HD 

CD-ROM 

3.5 HD 

3.5 DD 


ブライ完ち編 

U パーヒんソフ h 


発売中 
卵00円 


5月中旬 

9撕0円 





The Tower of 
Gazzel 

7イク□キヤビン 

5ち中旬 
価巧ま巧 

5ち中旬 
恤あま定 




発売曰ホを 
饰燃を 



ポッキー 2 

STUDIO プフサイド 


已ち中旬 
郎00円 







Jlz- ン 7 スター 

S 国巧傑伝 

コンバイル 






5月250 
価裕統 



フラン7—力一 

デイー.スー 


已ち下旬 
6800円 

5月下每 
郎00円 






マ-フルマッドネス 

ホームデータ 


発売中 

97腑内 

発売中 

9700円 

5ち下旬 
9700円 





LOOPZ 

フ日ブーバンド 
ジャバン 


己ち下旬 
価巧ホ定 







ドラゴン-ゥォ-ス 

スタークラフ S 


発売中 
撕00円 

5月下旬 

9抓0円 






フューチヤー • 

ウスーブ 

スタークラフ h 


5ち下旬 
9800円 

7月下旬 
舶00。 






スんタネイティフ 3 

M . N.M Software 



5月下旬 
7200 P 3 






ナイキ 

フェア U — テール 


5月未定 
価裕ホを 

発売曰未定 
価巧ホを 



発売曰ホ定 
価巧ま定 



SMELL Of 

BLOOD 

ハ-卜おを業 


已ちまを 
細裕統 







アークス-スデツセイ 

ウんフ-チーム 



5月未定 
価 ㈱ を 






レイルロード- 
タイクーン 

マイク□フ□-ブ 
ジャパン 


5月未定 
価巧ホを 







信長の野望. 

武将围雲録 

光ホ 

発売中 

9800円 

発売中 

9800円 




5月モを 
価巧まを 

己ちホを 
価狱定 

CD はきは1巧2200円 

ファランクス 

ス-ム 



5月ホ定 
酣00巧 






永世召人2 

つナミ 


5ちま定 
価裕ホ定 







シヤー□、リクホームス 
〈お〉 

S ±1 




曰ちホを 
価格ホを 





カクテんソフ h 想賊版 

ソフ h ペンブー武毎 

5献定 
3900円 

己ちホ定 
3900円 

己ちホを 
3900円 



5月ま定 
3900円 



サイレン h 乂ピクス 

巧イナ、ジクス 


発売中 

1巧4800円 

5献定 

1万4800内 

5月ホを 

1方48孤内 







3 参スバン. 
巧巧井期一 (i 
1§甲正唐(乂 I 

ち •衡瞧 j 

，- シ3ン 


♦スパン • ブブ • ドリーム 

巧知巧)巧巧を巧(滋黃巧)亀 
I 正唐(乂阪お） 

♦機の戦:!:ガンタムデザー hTT ペレー 
3ン 

大5明人(な闲県)让な度 WK ヨ田 m ) 氷 
と傳之(お巧な） 

参レジブナル/ X ワーシナ I J ス集 
剤お!人(が田！ H ) 節木巧一(巧玉典)巧 
巧泰11(巧庫!！） 

参モンスターフラネッ h 2255 
川 A 理田(ままが清毀巧(巧菊 I 惧)波 
ち弘粗(巧巧府） 

•鋼巧の房よ 

巧を一洋馆城!！庙川巧志(東京都)伊 
お明け阪お） 

参ア hS ツク*□ポキッド 


巧田ま(巧玉巧)满田刚(巧满県)今西« 

JlP 巧弘(かま川！ i) ち原恒がを細 1) 

篇 (ま良巧） 

道旧き信け阪府） 

♦ディスクステーシ 3 ン撕 10 利 g 

•田 巧都市 

ま田清但(まま巧)巧なお(ま巧都)田丸 

巧巧公一(東京都)が巧巧(义阪府)巧田 

臓愛類） 

度 夫(巧 巧 山お） 

♦コラムス 

•BEAST 

巧お卜(山おお馆幷》を(饭島巧） 

巧田巧义(窗山巧)巧巧巧(岡山巧)巧谷 

♦ティスクステーシ 3 ン #21 

巧司（活«巧） 

巧谢正を(化巧を)永并巧紀(ち技巧)巧 

•SAP 待な巧 動 警察 

□咨男(巧 歌 山巧） 

を迈巧子(ま京巧）早り1進(巧玉巧)巧 

♦ザック. 7 ックラックン 

田刪司(ろリ1巧） 

g 嶋巧を(巧玉巧)富之巧！!巧(烏闹巧） 

参ピュア 2 

矢代啓介(香川県） 

巧 田尚之(栃木県)巧 巧 ひろこ(ま巧巧） 

•ブライ下巻完結 織 

含下正平 （5 川巧）お田ま二(巧知巧） 

巧明な夫(巧玉巧)»か智す(乂阪府)寺 

♦ビーチアッフ 8 

西 章 饰肪 JJ お） 

离お般(化想ち)和まお巧 《 巧巧)水 

•ドラ IT ンアイス 

本学け漏） 


参ビンクソックス4 
の馬審代志(巧が用!)伊廣巧(ち巧巧)寺 
山巧也(石川巧） 

参 Pinky 1 

巧隹一郎(まま都)山本巧弘(=ち巧)巧 
をが(巧 A 県） 

•Yoko 

巧み]!美(巧城！！）巧田再則(兵庫県） 
永み憲巧(広 A 巧） 

参ディス=ックス年末さ 
佐庚。居 U ヒを道)前原且巧(ま巧巧)5 
リ I 巧田(愛知県)谷□を明(大巧府)祖旧 
巧ぶ(が*) 

参巧のををこ化 

巧場を巧(爸手! 1) 池原か年(お岡! H ) 巧 
リ I まが(を巧ち） 


※敬称は省略させていたださました。 
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グーム ソフト 
売れ行き 

BEST 10 


ここしばら<、各ショップとをランキンブされているグ 
ームがバ'ラバラだったが、今月は前評判の高かったヴー 
ムに関しては、ほぼどのショップも巨 EST 10 内に入って 
きている。新作では 『Sim City テレインエディター』、 
『ギヤラクシーフスース II 』。 移植版では『ドラッケン』 (98 
版）、『信長の野望•武将風雲錄』 （98 版）、『斬〜夜又円 
舞な』 （98 版）など。いすれじしてを、98版のグームが中 
化、 I こ売れている。 


参東京 J & P おさ店行的- 3496-4141 


順位 

ソフ h 名(機種名） 

発売元 

1 位 

/信長の野望.武将風雲録 ( PC - 酣 SR 、 PC - 撕 01) 

光栄 

吕位 

★ ドラッケン ( PC - 孤01 、 FM TOWNS ) 

冨±通/ CBS • ソニーグループ 

3 位 

/ A.1II.A 列車で行こう ( PC - 撕 01) 

アー S デインク 

4 位 

★ディスクステーション脂 3( MSX 2) 

コンパイル 

已位 

★ディスクステーション卵2号 ( PC -9 抓 1) 

コンパイル 

B 位 

一 Sim City ( PC -980 is X 680 孤 、 fm towns ) 

冨±通/イマジニア 

7 位 

\ ドラゴンナ仆 n ( PC - 地 SR 、 PC - 撕01、 X 680 卵、 MSX 2) 

エルフ 

8 位 

\ 大戦略 nrg[)(pc- 撕 01 ) 

システムソフ S 

9 位 

/ ダイナソア ( PC - 孤 SR ) 

日本フアルコム 

10 位 

★ギヤラクシーフスース II (FM TOWNS ) 

CSK 総合研究所 

参乂阪マイコンショップ CSK 大阪 006-345-3351 

順位 

ソフ K 名(機種名） 

発売元 

1 位 

/信長の野望-武将風雲録 ( PC - 抓 SR 、 PC - 撕 01) 

光荣 

己位 

★星の砂物語 ( PC - 郎 SR 、 PC - 那01、 X 68000 s MSX 2) 

ディー.才一 

3 位 

/斬〜夜又円舞献尸 C - 腑 SR 、 PC -9801) 

ウルフ•チーム 

4 位 

★ギヤラクシーフォース n(FM TOWNS ) 

CSK 総合研究所 

已位 

★ドラ、ッケン ( PC -9801 、FM TOWNS ) 

養±通 /C 己 S • ソニーグループ 

巨位 

★アクティー ( PC - 舶 01) 

風雅システム 

7 位 

\ 闘神都市 ( PC - 撕01 、 FM TOWNS ) 

アリスソフ h 

Q 位 

/ポピュラス ( PC - 撕01、 X 6 孤00 、 FM TOWNS ) 

ィマジニァ 

9 位 

★Sim City テレインエディター (PC-9 抓 1 ) 

イマジニァ 

1 日位 

★コンピューターの卵 ( PC -9 抓 1) 

八一 h 電子産業 

参！ 

i 岡カホ 7 イ〕ンセンター福岡店が) 92-714 -別扣 

順位 

ソフ S 名(機種名） 

発売元 

1 位 

一 A. ni. A 列車で巧こラ ( P C -9801) 

アートデインク 

吕位 

/ ドラッケン ( PC - 卵01 、 FM TOWNS ) 

冨±通/ CBS • ソニーグループ 

3 位 

^ Sim C け y テレインエディター ( PC - 撕 01) 

イマジニア 

4 位 

★斬〜夜叉円舞巧 ( PC - 妨 SR 、 PC -9801)) 

ウルフ-チーム 

已化 

言長の野望-武将風雲録 ( PC - 郎 SR 、 PC - 卵 01) 

光栄 

己位 

★ メルヘンメイズ ( X 6 邮 00) 

エス•ピ ー• エス 

7 位 

★ギヤラクシーフスース II (FM TOWNS ) 

CSK 総合研究所 

8 位 

\ 続ダンジョン•マスター ( PC - 卵的 、X 68000 s FM TOWNS ) 

ビクター音楽産業 

9 位 

/兰國志 II ( PC -88 SR 、 PC - 舶01、 X 1 turbo、FM TOWNS 、 MSX 2) 

光巧 ’ 

10 位 

\ 大戦略 nrgcKPc - 撕 01) 

システ厶ソフ h 


■ 3 月1曰〜3月15曰の集計 


他のショップと共通でランキングされて 
いるゲームが外では、ほ(海月 BESTIO 
内に登場する*■デイスクステーション J 
が、今月もまた入っている。3月15日に 
発売された CD # きの「信長の野望-武将 
風^ま』は、それより少し遅れて CD の付 
かないものが発売されるにもかかわらず、 
ダントツの売れ行き/ 


先月は I 位から I Of 立まですべてが初登 
場のゲームだった。今月もまた、他のシ 
ョップじくらぺて新作が多い。喧の砂物 
語/ァクテイー/コンピューターの卵 J 
も今月初登場の新作。美少ず系のゲーム 
が多くランキングされるこのショップら 
しく、喧の砂物語』が2位に入っている 
の々看だ。 


最近、98版のゲームカ啤'。に売れている 
なか、新作でそれも X 68 K 版のみの *V 
ルヘンメイズ』が6位にランキングされ 
ている。他のショップでは、新作や新し 
く移植版が発売されたものの売れ行きが 
いいのに対して、•■=國志 IIj •■大戦略阳 
> 90 J など、息の長し、 SLG がランキングされ 
ているのが目につく。 
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★は今月巧登場のグームでず 






ち巧健太郎 / 

























INTELLIGENCE ACT I ON GAME 

NOSTALGIA 

19 0 7 
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::妈 


時は帝国主義の時代 


午前11時00分何者かが突如、無線で乗っ取りを通告/ 


姿なき犯人は 
時限爆弾を使い 
船のエンジンと 
救命ボー S を完全に破壊/ 


そして船長室の窓に 
ルージュでな<0書きされた 
脅迫文が発見された/ 


続いて無線室を爆破/ 
300余名の柔員柔客を 
柔せたまま客船は 
孤立無援で海上を 
漂流し始めた 


「時限爆弾はまだセツ h されている 
8時間が巧に船巧に存在する「□シアの霧」を 
発見し保管せよ 

これが実行されない場含養客船を撃沈する」 


1907年7月 

豪華客船ノスタルジア号は 
ニュー 3 —クなら 
サウスサンプ S ンへ向けて 
化大西洋航路上を 
航お中であつた 


V 
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「□シアの霧」とは何か!？ 
犯人の正体は？ 

そして残りの爆弾はどこじ!？ 


■ 


こんなシビアな役 
ム IJ V 


爆弾に使用されたのが 
曰本製のシモセ义薬で 
あつたことから 
容疑者に仕立て上げ 
られてしまつた 
01一の曰本人乗客 
フダカスケ 


pSi 

lii 


f 誦 i 曙 

m 


嫌疑を晴らすため 
…また 

8時間後の爆破を 
阻止し 

生さのびるため 
平凡な営業7ン 
カスケの 
死にをの狂いの 
捜査が始まつた/ 




わし 

推理 AVG 苦手 


これまで 

アドベンチでーヴームじ 
おけるな話のコ7ンド選おは 
コ h バで巧なむれるのが 
常識でした , 


i^S 

m 


だいじようぶ 


a 


Wk 


しかし実際の会話といラをのは 
理屈よりを感情に左ちされるをの 
同じ内容の質問でを 
巧手の反廠はプレイで一の態度に 
影響じされるのが自然では 
ないでしよラな 

そこで考えられたのが 
この…… 


m w 

lif i iffll 


i 


興^^ 























このシステムの導入じぶつて 
『ノスタルジア』の尋問シーン 
は画期的なリアリティを 
獲得しました/ 

具体的に言うと…… 




画面上の 

ナビヴーシヨン•ディスブレイ 
じ表示されたカラーブラフの 
任意の位置にカーソルを 
移動させることで…… 


■ 


— 
— 


■ 




、み、 


眶あ I t " 夕 

a^SlEiSHllH 


実際の会話の局面を 
考えて < ださし、 

相手が長々と関係ないことを 
言い出したよラな場含…… 


m 


•…と個喝する 
よ<ある光景ですね 


画 


主人公は時間 I こ追われて 
いるのですから 
このぶラな態度を 
とる必要があるた)けです 
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……当然相手側を 
さまざまな態度を 
取って来ます ^ 


そして相手との 
力関係じよつては 
主人公が 
圧倒されてしまい 
攻撃的な態度を 
取れな<なつた0を 
する。けです 1 


そラすると 
カラーブラフの 
7ス g が 
減って巧き . 


mimwm 


ついじは 

「逃げる」の7スしか 
残らな<な0ます 


RPG における 
「ダ乂ージを受ける」感覚に 
近いちのを 
実感でさると 
いラむけですね 





…さらに 

セ U フのウインドウの他に 
多目的情報表示画面を常設 
プレイ一にその場の気持ちを照説 
誘導を巧ない感情移入を高めます 


そして…… 

「インテ IJ ジェンス•アクシ3ン」は ‘ 
尋問だけではありません ( 




主人公の犯人搜索と 
同時に進巧する 
船巧で'発見された 
時限爆弾の 
解体シーン 



また相手の〕トバやしぐさじ麻じた 
音楽がそのつど挿入され 
巧面する相手ヴ持つ感情の 
徴妙なニュアンスを 
サウンドで伝えてくれます 


爆弾のパーツ 
ひとつひとつを 
じかに解体:してゆ< 
緊張感と恐怖感 






犯人の要求する 
「□シアの霧」とは巧 
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I 「□シアの霧」だと!で 
聞いた事がある 
^□シア皇帝ニコライ2世が 
1^愛してやまめ宝石」……と 


そうか/ 
宝石だった 
のか…… 


>な…何だで 
宝石じゃ 
なかつたのかげ 


お…怖ろしし、夕 
「□シアの霧 J /それは 
我々貴族を破滅させる 
呪いの言葉だ7/ 1 





/ まだ未完成な知だちん 
V このグーム 


^ 企画書とデモと 
\中途 バージ3 ンだけ 
C 見てかいてんだから 




企画どお *0 じ 
完成すれば 
AVG の革命に 
な0そラな 
『ノスタルジア』 

こラ御期待と 
いったところ 
ですね 

石 • ザま I り 



I ス7ケとして 
グーム中の己 GM 全曲を 
アレンジした CD が 
ついて<るけど 
これがまたハンバじや 
なし、/ 


単なる目 GM の I 
焼き直しでは 
な< 

『ノスタルジア』 I 
といラ 

キーワードの 
イ乂ージを 
中化りこした 
まつた<独立した I 
音のが界です 


今月のグームジョットで紹介した 
ソスタルジ穴の CD をプレゼント 

TAKERU さんのご厚意じより『ノスタ 
ルジアの CD を10名にブレゼン h します。 
ご希望の方は、はがきに郵便番号、住所、 
氏名、年を、電話番号を名記の上、次の 
あて巧まで廠募して<ださい。〒105ま 
京都港区新橋 4—10 — 7 TIM テクノ 
ポ IJ ス編集部5月号グームジョッキー 
CD プレゼン S 係。締め切りは5月8曰 



必着。当選者の発表は7月号で巧います。 


47 









…といラところで 
今月のネム物化ページだつ.グ 



《はをわ I 、が、.'？ rgc トスレ十 J の載きム渐もが 


I 新連載熱血 RC 漫画 


M10JS 


W 


0值 


3月2日汪)東京青山 
ホンダ•ウエルカムプラザ…… 

乂〇スケール RC F -1 レースの 
乂ツカであるこの青山で 
田宮模型の主健する 
「第20回タミ 17 F -1 GP in 青山」 
雑誌な巧なレースが 
開健されよラとしていた夕 
(今年度の開幕戦ね） 


ここしばらくの実車 F -1 人気にともなし\ 

参加者の数はウナギ昇0で 

今年からその実力に®じて 

エキスバー S 、 セニア、フレッシュフンの 

クラス制になつた 





これは 

各雑誌編集部チームが 
出走し実車同様に 
年間を通じて 
コンス S ラクターズと 
ドライバーズの 
チャンピスンを争う 
をのである.グ 


一般部門は翌曰の曰曜曰 


このため昨年度 F クラスの覇者 
ニュータイプ•チームの2人は 
S クラスに繰り上がり…… 

前回ぶ02カー•エン hU —と 
なつたむガチーム•テクノポリスは 
今年度の F クラス制覇を目指し 
参戦したのである// 


第1ドライバー 

グルハルト 

、、 yama ヴぺルガ- 


参戦は2回目だが 
自宅近 < の 
サーキットで 
練習を欠かさない 
ベテランである/ 


第2ドライバー 

矢毀健义郎 


青山参戦3年目だ 
が成績が伸び偏み 
未だに新人だが 
今年に賭ける/ 


C 令 

酷 i 


F クラス参加者(車)は 
11チーム14台// 

強豪チーム 

コ□コ□レーシンブと 
小学四年生が 
2カー•エン hU —だ•グ 




S クラス- 
h ッブブループの 
ニュータイプや 
P 三ックボンボンを 
クラスに1名すつ 
送り込んでいる// 
このうちポイン S 争いの 
A 乂イン決騰じ 
残れるのは8台// 




この結果は126ページでを/みれています(編集部：ま） 


I 各な(者•車)それぞれの野望を秘めて 
今/ぞ選第1ヒー h が始まつた// 

つづ< 


のぞ 1?— か？ 












大募集/少年まが 0 快き•ダ 



ストー U —部円 

アクション、 SF 、 学園、スポーツをのなど 
どんなジンルでを巧。キミの熱い想いを7 
ンガで表現してみろツ 

ギャク部円 (4 コマ大 tta ) 

爆笑、不条理、ほのぼの、バ□ディなど、人 
生を笑いじかえてしまえ.グ4コ7をドシド 
シをって <れぶな.グ 


譯誦議顏 

新谷かおる先生/ゆうきまさみ先生 
島本巧彥先生/高屋良樹先生 
よしのり先生(顧不剛 


迎 


毎月が曰発売 

定価3抓円(税込） 


★フ□-アマを問いません。(化の新人貧で受貧さ 
れた方でをなまいません。） 

★原痛サイズはち図の通0。タイ S ルやネーム 
(たリフ）は銳筆で書き、原稿には通し番号をツ 
ま a 不可// 

★ス I IJ 一部巧は24ページまたは32ページ、ギ 
ャブ部門は16ぺージ、4コマなどのコママンガ 
は10本まとめたをので未発表作品になぎ0ます。 

★巧 巧ページの裏じ〈住所>〈氏名〉〈ペンネーム〉 
〈な別〉〈ホお>〈巧話番号〉〈瞧業〉を明記。 





★原稿返巧を希望する人は、あて名を書き切手を、 
貼つたお信用封筒を同封すること。同ますされて 
し\ない場合は編集部で処夕いたします。 

★あて先は- 

干10日-55東京都港区新橋 4-10-1 

德間書店月和少年キヤフテン編集部 

第1回 「 TOKUMA コ5ツク乂寅」各部門まで 

★進き結果じついては、月利少年キヤフテン 
’92‘1月き(’91’11/26発売)誌上で発表します。 


(!) 第1回しめきりは麗日月3旧 (当日消印有効) 


★なわ、受賞作品の出 
版権、上映-上演権、 
映像化権などの諸権利 
は、徳間書店に啼属す 
」るもの！：します。 

巧固書店 I 













THE RETURN OF 


OOPS! かザ-ド 



今回は春のイラス[-特集/ 幸ミの思っているウィザード IJ ィのお 
界があるかなマ幸ミをぜひ自分でその世界を描いて、ギルガ乂ッ 
シュの酒場まで送って <れ/ (アレックス） 


勺 



馨鐵イ尋ス b 糖讓/ 


ゲーム ボーイ版のウィザードリィ外 
伝の発売まで、いよいよあとひと巧。 
ゲームボーイユーザーは心待ちにして 
ることだろうね。ウィザードリィ外な 
をプレイするためにゲームボーイを買 
っちゃうって人もいるって聞いた。ウ 
ィザードりィの知名度ってスゴイもの 
があるなって実感してしまったアレッ 
クスでした。 

さてさて、今月までに面白いイラス 


卜がた〜っくさん届いたので、ここで 
「春のイラスト特集」と銘ホ了って一気に 
紹介してしまおう。ウィザードリィは 
シリアスにもとらえられるし、考えよ 
うじよってはコミカルにもとらえられ 
るよね。今回のイラストからみんなは 
どんなウィザードリィの世界を感じる 
のだろう力、。それじしても、このイラ 
スト群、みんなのウィザードリィにが 
する「養おりのスゴさを感じるゼ。 


OP 
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〇 (愛知県/夜雲クン）★総 LOST 
つてのは痛いなあ。でちどんな冒険 
者ちその苦しみを乗り越えて立派に 
成長していくのさ。ちラー度最初か 
ら、頑張ってくれよな/ 


〇 (冨山県/ウイズ参乂郎クン） 
★そラなんだよね。スーパーフ 
ァミコン版はまだ発売曰が未定 
だけど、なんだかちのずごくな 
りそラだ。ウイザードリイファ 
ンとしては、スーファミ版#己の 
発売までじ、なんとしでもスー 
パーファミコンち手に入れてお 
さたいね 

〇 (静岡県/スーパーサンダー 
く ん） ★なんだか鬼気迫るちの 
を感じる FLACK だなあ。本 
当じいやらしい攻撃ばかりして 
くる FLACK だけど、結構人 
気は高いんだよね。やっぱり特 
’殊な感じがずるモンスターだか 
• らかな？ FLACK も# U ソ巧 
:ごぶさたしてるね。#4でなら、 
‘味方として会えるけど 
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日々の戦いに B 月け暮れ、 

その日暮らしの毎日だったが、 

俺はそれで幸せだった。 

共じ笑いあえたあの日。 

共じ阴ったあの日々。 

共じ巧し合えたあの時。 

お前の顷义じ何巧ホをがわれたことか 0 
お前のやさしさじ 

何をふを巧けられたことか。 

だけども俺は巧となってミ肖えたお前を、 
W のエルフの か ホを 

がうことはできなかった。 


お±は命は窗えても、 

取り返すことはできなぃ。 

お±にできるのはがを討つだけなのか。 

戦±じできるのはがを討つだけなのか。 

(巧玉巧/ファイト • マスター <ん） 
★なんだかホ DU とさせられてしまラなあ。 
ファイターヴー番巧きだといラファイ S • 7 
スター<ん。この詩は、ファイターヴ殺し摸 
なつた MAELF にの TILTOWAIT で、後ろ 
の僖侶ガ死んでしまつたときの悲劇を描いた 
ちのなんだつて。でおやっぱり、ウイザード 
IJ イはファイターなしでは考えられないよ〇。 


〇 (千葉県/ E - PRI クン）★こっこれは 
……、ギルガメッシュの酒場が始まって] ■ U 来 
の C . G . じやないか/ ラ〜ん、スゴイねえ。 
#己の最後の敵 SORN だけど、こんなにキレ 
イだと倒したくなくなってしまラかち。手の 
こんだ C . G . をどラちあ0がとラク 


お客様大歓迎 


当 TAVE 円 N では次のよラなお客さまを 
歓迎しまず （ TAVERN とは居酒屋のこと。 
来店は郵便に限らせていただをまず)。 

* ウイザードリイじ聞するいろいろな巧巧見 

#1から#5までを通して、キャラクタやマッ 
プに関するいろいろな新発見、独自に編み出 
したちょっと EVIL なワザなど、プレイヤー 
に役立つ情報、やってみるとおちしろいこと 
などを募集しまず（ただしこれまでのテクノ 
ポリスや他の雑誌などで公開されている情報 
は除く）。シナリオナンバーけ1〜 #5) と機種 
名を明記して投稿してくださし、。 

また、尝 TAVE 円 N ではレソ下のよラな常 
設のコーナーを設けていまず。 

キホ*力、ら MATU! 

必滕まとかウラ巧といラほどではないけれ 
ど、プレイヤーが知っていると便利だと思ラ 
こと。ウイザードリイの巧巧の先曲冒険者た 
ち、後に続く後巧に教えてあげてください。 


* みんなで IDENTIFY 

ウイザードリイの世界でとさどさ起こる不 
思議なことがらを研究して、みんなに報告し 
てください。また、よくねからないことじつ 
いての質問も受け付けまず。誌上に掲載して 
みんなで研究しましょラ。 

本ちょっと CAMP 

その他、ウイザードリイについてのいろん 
なおちしろネタもち集しまず。プレイヤーが 
フムフ厶と納得したり大爆笑したりずるよラ 
にウケをねらってくださし、。 

本 AS に NON DOOR 
ウイザードリイじついてのイラス K を募集 
しまず。絵のうまさより、ウイザードリイに 
ついてのイレコミ具合を掲載の基準にしまず。 

幸 本 幸 

あて先：〒105まま新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス IW 部 
OOPS! ウイザードリイ係 


新発見コーナーの採用分じついては、規定 
の謝礼をおをりしまず。各常設コーナーにつ 
いては謝礼をお送りずることはでさませんが、 
おち前（ペンネーム）を誌上に掲載して、み 
んなでその荣誉をたたえることにしましよラ。 
それではよろしく。 
























mmm 


5 白きモニタ-フレおシト 


5月号モニタープレゼントに応募ずる方は、この 
ページのをまりをよく読んで、アンケー h はがさ 
ををってください。抽選で希望ずるソフ K をプレ 


ゼントしまず。これらのソフ h は、ソフ h 八ウス 
るなのご厚意によりいただいたをのなので、当選 
した方にはモニターとしての感想をお願いしまず 0 


応募のきまり 

★麻募は必すろのとじこみはガきで 
送つて<ださい。アンケー h にお答 
えて <ださいな。 

★希望するソフ h ①番号-機種名を、 
はヴきの表の記入欄に書いて<ださ 
い。また、が麻機種および媒体:ガ2種 
類)^上ある場合は、忘れすじ記入し 


て < ださい。 

★ 、、希望機種（媒体)"、、、各機種（媒 
体)"と表記されているちのじついて 
は、記事揭載ページを参照して、機 
種（媒体:）をよ<確認して<ださし、。 
★締め切りは5月8曰必着。当選ち 
の発表は6月8曰発売のテクノポ U 
ス7ち号で巧います。 


アンケ ー h 


田あなたの持っているパソコンを次のなか 
から選び、番号を丸で囲んでくどさい。 

し PC -880 I シリーズ （ VA も含む） 2. 
PC -980 I シリーズ 3. X 68000シリーズ 
4. FM TOWNS 5. MSX /2/2 +/ 
turbo R 6. その他 

百パソコンを使ってやっていることを次の 
なかから選び、番号をかで囲んでください 
(いくつでも)。 

しゲー厶 2. プログラミング3.パ 
ソコン通信 4. C . G . 5•音楽6•ワ 
—プロ.ビジネス 7. 学習 8. その他 

百今月号の記事 <表 I >のなかでおもしろ 
かったものを3つまで選び、番号を丸で囲 
んでくピさ し、。 

回今月号記事〈表いのなかでつまらなか 
ったものを3つまで選び、番号を丸で囲ん 


でくピさい。 

回今後、テクノポリスて1 寺集してほしいゲ 
—厶名を3つまで書し、てくた•さし、。 

回今月号で取り上げたゲー厶〈表2> のな 
かから、購入したいと思うもの巧第入した 
ものも含む）を3つ選び、購入したい順に 
番号を書いてくださし、。 

B テクノポリスじ C 外じよく読むバソコン雑 
誌を次のなかから選び、番号を丸で囲んで 
ください。 

しログイン 2. コンプティーク 3. 
ポプコ厶 4. マイコン BAS にマガジン 
已. MSX-FAN 6. MSX マガジン 7. 
その他 

回他機種に移植してほしいと思、うゲーム名 
と、移植を希望する機種を書いてくピさい。 


が公正取引ま興さの公示及び巧な業における*品巧①提なの制 
おじ巧する公正巧を規約の定めじよ0、この思貨じ当涅された 
巧は、このき①化のな貨じ入进できない«合ヴあります。 


〈表1〉今月号の記事 
1グー S ンブワールド 

2 Soft Flash 
3ただ今移植進な中// 

4新作ソフ h 発売そ定表 
5 〈とじこみ巧錄〉フ□ッピーシづレ 
6ヴームジョッキー 
7 00 PS / ウイヴ—ドリイ 

8攻略ファイト 
9めざせ/ブラフイッカー 
10 C . G •ぬ0絵コンテスト 
11レモンちっ < W 0 RLD 
12レモン flash 

13 D 6- Jin ファン 

14 D か Jin 模巧 

15 D 6- Jin ネットワーク 

16アルゴ U スムを見切ったぞ!？ 

17ソフ h ①価樹まなだ9800円なのな!？ 
18 The インフス乂ーション•フラヴ 
19カラー版テクポ U <5 ぶ II 
20テクポ U <5 ぶ II 
21 

22〈特別巧錠〉ポッキー2 
23〈特別が録〉/がみ■美少なが図鑑 
24 〈特別付録〉ポツキーフ□ツビーシール 


〈表2〉今月号で取り上げたグーム&ブ U ゼントー覧 

Nq 

グーム名（ベージ） 

フレゼント機種.巧体 

Nq 

ゲーム名（ぺージ） 

フレゼン h な a • 巧が 

1 

ブ U ンセス乂一力一 （ P . 8) 

— 

20 

クリスタルチェイサー（戶 .32) 

— 

2 

アルシャーク （ P .11) 

— 

21 

A に A (戶 .32) 

— 

3 

戦極システム&戦国黄将編 Vol . 1 ( P .14) 

— 

22 

eXOn ( P .32) 

— 

4 

H 乂東亞が示豫（尸 .16) 

— 

23 

Orgel ( P .33) 

— 

5 

ルーンワース2 ( P .18) 

98巧希望な体3本 

24 

ノスタルジア （ P .41) 

— 

6 

マーブルマッドネス （ P .20) 

X 6 孤邮巧3本 

25 

7スタースフモンスタース 11 ( P .55) 

撕用巧 sa 巧が3本 

7 

サブナック（尸 .21) 

— 

26 

□ー ドモナーク （ P •班） 

— 

8 

アクティー （ P .22) 

98用希望な体3本 

27 

CAL ( P .72) 

斯用、 xeeood、TOWN 沸猫侃鱗 3 本 

9 

コンビユーターの卵 ( P .23) 

98用希3巧が3本 

28 

星の砂物唐 （ P .74) 

希留機泌風$3本 

10 

ディスクステーシヨン#23 ( P .24) 

MSX 2 用3本 

29 

CAL 2 ( P .76) 

撕用、 X 随000用綿な觀化3本 

11 

ディスクステーシヨン撕 EX 1 号 （ P .25) 

98用希望な体3本 

30 

ピーチアッフ総集編 （ P .77) 

MSX 2 用3本 

市 

シブナ hU — (尸 .26) 

X 6 撕抓巧3本 

"sT 

学面都市 Z ( P .78) 

98用巧留巧が3本 

百 

パ□ディウスだ/ ( P .27) 

— 

石 

すと0つぶ•ルーレッ h ( P .79) 

98用巧2巧体3本 

~u 

ヴェインドリーム （ P •班） 

— 

万 

ナイキ （ P . 卵） 

— 

IT 

スコルピウス （ P .29) 

— 

万 

ピンクソックス5 ( P . 卵） 

— 


The Tower of Gazzel ( P .30) 

— 


麻雀王国 ( P .81) 

— 

17 

フ□ヴィデンツァ （ P .30) 

— 


季利 CGI ( P .81) 

— 

百 

AD&Dw 力—ス•スフ’アジユア-ボンド ( P .31) 

— 


F 0 XY 2 ( P .81) 

— 


ク エス h フスーヴ □— U ィ（尸 .31) 

— 

石 

ポッキー 2 (巧銭） 

■ - 


3 月号モニタープレゼン h 当選を発表は P .39 です。 






„ ' 7 スタ - すフモンスタ - ズ II 一 ^ 

广尸 ロードモナーク 

今月から「攻略フアイ S 」 のロゴが新しくなりました。なかなかカツコイイでしよ？さて、今月は大 
人気 SLG 『マスターオズモンスターズ II 』と『ロードモナーク』を大攻略だ/ 


長いキャンぺーンを勝ち巧くためには 

fliiterof 


^ m. 

I |t/ 

■発売元/システムソフト■発売日/ 4 月上旬 Mrlw 


I 孤 00 円 I 

■■発売元/システムソフ S ■発売曰/4月上旬 
※アナ□ブディスブレイとフウスガ必要です 
《 MS-DOS ver .2.11^ 上ガ必要です 


； 一見、前作とあま 

" 0変わってなし、よ 

ラに見える『マス 
ターオブモンスタ 
ーズ H 』 o 前作にチ 
ヨコチヨコと新し 
し、要素をつけ足し 
ただけのグームだ 
と思っていたら、大間違い。見ためはそれほどでは 
ないよラな気がずるが、プレイしてみると新たな 
発見が、かなりあったりずるぞ。 



ミず I が I 』たの違いを化援してむこう 



まず 『マスター オブ モンスターズ山 
をプレイするうえで気をつけたい コト 
のひとつに、 支配能力がある。これは 
マスターがど れだけの モンスター を自 
分の支配下におけるかというもので、 
マスター の Int (知識）と支配している 
塔の数じよって決をされる。この値が、 
現在召喚している モンスターの Int の 
合計より高ければ問題はないのだが、 
そうでないと モンスターか'マスターの 
支配を離れて、勝手に暴れ回ってしま 
うのた'。これまでの『大戦略』シリー 
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ズでは、とりあえず生産侣喚）した 
ユニットは自分の自由にできたけれど、 
今回は必ずしもそうとはいえなくなっ 
すこぞ 。自分の支配能カギリギリのレべ 
ルまで モンスターを 召喚してしまうと、 
次の 夕ーン には モンスターを 支配しき 
れなくなってしまった……なんてこと 
も起こるわけた'。召喚 ひとつす るのに 
も、よく考えてから召喚しなければい 
けないね。 

それからアイテムの特性をよく把握 


するのも重要なことだ。アイテムとモ 
ンスターの有効な組み合わせ について 
もよく考えてみよう。 



〇 このグリーンの ユニッ h が中立の ユニッ K 。 
パラメータはホワイ S で表示される 


マスターを前線に出ずことを恐れるな 


『 II 』 の変更点のひとつに、マスターが自 
巧に動けるよラになったコ S が上げられ 
る。実はコレ、意外に有効なのだ。^1』 
ではマスターの HP を回復させることは 
いかなる手段をちってしてち不可能だっ 
た。しかし 『 II 』 では塔にいれば、マス 
夕一であってち HP は回復ずる。つまり、 
死ななし作呈度になら戦闘に参加させたほ 
ラが良いのだ。なんといってちマスター 
は最強のモンスター (?)• なのだから。 
マスターを戦力として見た場合、前線に 
出るか、出ないかではかなりの差がある。 
重要な局面では、ためらわずじ7スター 
を投入しよラ。ただし、塔から離れて戦 
闘ずる場合、 MP が回復でさない、モンス 


夕一を召喚でさないなどのデメリツ S ち 
存在ずるねけだから、あまり、調子(この 
りずざないよラに。 



〇サモナーとマジシヤンの直接巧巧。 ri 』 で 
はあまり見られなかつた光景だ 
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練藝のつも 0 で装之プしイしてんよう 



自分におった 
でスターを選ぽう 

フレイク ーが 選おできる3人のマスター 
①中で、ちっとお平の的な数値を持って 
いる。バランスの良い7スターだヴ、悪 
<言えば、これといって特徴のない7ス 
ターとち言える。义お巧の攻撃に巧して 
は、高い耐性をちつている。 



M レベルの時点では HP 、 MP 、 Int ①值 
ザ3人の中では最高。 HP ①増如率お h 
ップで、 HP じ関しては3人の7スター 
の中で文巧な しじ一番。 ただ AG は最低 
で、この点はレペルザ上昇してち改善さ 
れない。を気巧の攻撃に耐性を持つ。 

iBHroWBI 

3人の中で HP と Int は最低だヴ、 MP と 
AG は最高。これは、将来的じみてち変わ 
らない。あと特筆すべき点として、サモ 
ナーは移動時に ZOC (ち配下地域）①影 
響を受けないといラ乂 U ツ h ガある。電 
撃載を得意とする人には強<おすすめ。 


とりあえず練巧をかわて1度フ。レイ 
してみるの力ぶ一番いいだろう。練習用 
としては 「Island Campain 」 のブ 
ルー国などか'、お手軽でいいと思う。 

3人のマスターを一通り使ってみて、 
fl 分なりのプレイ•スタイルをつかもう。 

それから、今回はレベルアップ=ク 
ラスチ卫ンジではなし、ことじも気をつ 
けてほしい。『 I 』ではレベルカぶ上がる 
と別のモンスターに変化したが、『 II 』 

では何レベルかレベルアップして、初 
めてクラスチェンジするようになって 
いる。 

とりあえず、下じ主なモンスターの 
クラスチェンジが応表を載せておくの 
で、参考にしてもいいだろう。名前の 
後ろじある （） の中のレベルじ達す 
EBiPansa 

EiMMggr お M lljBHl 面 M imM BM— IBM 而 ■ HMM 耐 


れば、そのモンスターじクラスチェン 
ジする。たとえば、ソルジャーカ s ’5 レ 
ベルになるとファイターじクラスチェ 
ンジし、9レベルになるとナイトじな 
るというわけた'。 

n lH 

lasPSI 

I 雨 ■做■の 

mm 

泻 

I :か 画!)^ 


〇 f 大戦略^でおなじみの練習用マップ 「 I S I a n 
d Campai 旨 ri 」 でも、 3 か国戦になっている 





〇 特殊なアイテムを使わないと、ク 
ラスチェンジのでさないクラスもあ 
る。騎±の竜がないと、ドラゴナイ 
h (こはなれない 

〇 "II - の部隊表は、モンスターの 
種類ごとに並べかえてくれるし、 
H 戶や M 戶が減っているモンスター 
は黄色や赤で表示しでくれるので、 
とってち見やすくなっている。なん 
て親切設計なんだろラ 


主要モ;スターウろスチェ：^ジ巧応表 

ソルジで一 - 

* ファイター (5) - 

> ナイトの） - 

* ホワイ S ナイ S (15) 

バーバ IJ アン - 

* ノ\—サーカー (5) - 

> デスナイ S (10) - 

* ブラックナイ S (16) 

アフゾネス - 

> レデイナイト (6) - 

* ワルキューレ (12) 


エルフ - 

> ノ\イエルフロ） - 

> 7スターエルフり 6) 


卜□—ル - 

> ジでイアン S (7) - 

* アースギガン S (15) - 

* コ□サスロ 3) 

□ック - 

> ファイァバード (5) - 

* フェニックス (13) 


S ス S - 

> レイス (4) - 

♦ ダークレイス (7) - 

* ブラックレイス (11) 

エンジェル - 

> アークエンジェル (7) - 

* ケルビム (15) - 

♦ セラフイムロ 2) 

デーモン - 

> アークデーモン (6) - 

* 7スターデーモン (13) - 

> ブレー S デーモンロ 0) 

ベガサス - 

> モノペガサス旧） - 

* ブリフスン (13) - 

* ヒポブ IJ フス (17) 

ドラゴン(□-フル）- 

> ラージドラゴン (7) - 

* レッドドラこ r ン (15) - 

> ファイアドラゴンロ 3) 

ドラゴン(カスス） - 

> ラージドラゴン (6) - 

* デスドラゴン (13) - 

> ヘルドラコ'ン (20) 

ドラゴン(ニュ—トラル）- 

> ラージドラゴン (7) - 

> ホワイ S ドラゴン (14) - 

^ プラチナドラゴンロ 1) 
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夕 n でけ寞徽こ戦ってんよう 


け>け、ぺ占むが>：づ—がなづが^-广ヴ>一-べ'已[一如:—.(—ヴ>—'^-〜—广ヴ>—<~ 



シナ U 才「天の門 J 

レッド国とサモナーの組み 
合わせでプレイしてみよう。 
これは俯 1人の単なる好みで、 
別にこの組み合わせ力ぶベスト 
というわけではない。念のた 
めじ断っておくけど。 


巧の巧 

惡界〜通ずをと言わ装る深き苗。 

裹たして、堤: S への鍵を獲る白の司 
寥 八 クでは巧班にいるのか。 

な額〜中毅這のマツプです0 



〇〇 オーソドックス(こ初級〜や級編のキトンペーン.シナリオ「天の巧」を選んでみた 


先手の有利さを最大限に活用しよう 

まず、黄国が自分より後手であることを利用する。初期配置の 
段階で、黄国に1番近い中立の塔に、 サモナーを 配置する。そし 
て、 サモナーを 敵の マスター じ隣接させる。これで敵は1 ターン 
に5匹しか召喚できなくなり、 マスター じがしての攻撃力坪くも 
可能じなるのだ。さらに次の 夕ーン では大魔法を使い、 マスター 
に隣接するへクスを もう 1〜2へクス手に入れる。そうすれば、 
あとは数 ターンの 内に マスター を倒せるだろう。 





し夕〇 
か I ま 
残^だ 

っ3、 

て^' 4 
な^夕 
し、、^ I 

ソン 
づな 


の 黄 
H 国 
尸の 
はマ 
吕ス 


必お/サモナーの電撃侵攻作戦 

まず、召喚は移動前、移動後に関係なく行えることに注目して 
ほしい。つまリ、敵の後方に進入して、モンスターを召喚すれば、 
敵の後方を攪乱できるというわけ。し力ん、普通は敵の後方にま 
わり込むのはなかなかタイヘン。ここでサモナーカ 《 ZOC を無視で 
きることを思い出してほしい。つまリサモナーなら1へクス道を 
閉けただけで、そこから敵の後方に進入できる。そこでモンスタ 
—を召喚すれば……。ほら、敵の戦線はズタズタだ。 



かし 〇 
^なこ 
だいの 
つで戦 
ても法 
、なつ 
有いて， 
効が\ 
な：な 
ん：ん 
だ°か 
モま巧 
ンあ怯 
一、な 



狙ラは7スターの首 


とまあ、こんな調子でやっていけば 
『大戦略』シリーズじ慣れているキミ 
ならばあとは楽勝だろう。ただ、気を 
つけるとすれば、マップがあまりにも 
ノッペリしすぎているために、防御上 
の拠点を見出しにくいということぐら 
いかな？ほかじは序盤で黄国に集中 



〇 第24ターン。マップ上はすでに赤一-色。あと 
は已方向からマスターをフク□にずるだけ 



〇 ほら、規定夕^ン数の約半分でクリアだ。た 
だ、強硬な攻皆"のために損害がややをかった 


しすぎて、中立の塔を制圧するの力ぶ遅 


そんなわけで「天の門」の最初のマ とはを自力ぶ研究して、自分にあった戦 


れないようじさえすれば、これで完璧 ップを例にとり、攻略をしてみた 力ぶ、 


法を考え出してほしい。たぶん、まだ 


なんじやないかな。 


あくまでもこれは1つの例なので、あ まだ有効な戦法があるだろうからね。 



巧のブッフはこれだ 

f 上のマップをクリアずると、次はこのマップ「残された 
f 塔」に進むわけだ。1が目のマップにあった天塔を昇り、 
I やってさたマップだ。このマップではアマゾネス、エン 
I ジエル、デーモン、サーペン S が召喚でさるよラになる 
I が、 S 口ール、ミスト、ドラゴン（し）、ドラゴン （ C ) 
[が召赎でさなくなってしまラ。ドラゴンを多めに連れて 
>し、さたい入は前のマップで召喚してからにしよう。 
















































用途に合わせて画面サイズを変えよう 

このゲームは、マップ画面のサイズを3段階に変えることがでさる。サイズを変えただけで、 
結構ゲームの雰囲気ち変わって別のゲームをしているみたいで、ちょっと得した感じがずるぞ。 
「そんなこたあね一よ」なんて思ラかをしれないが、とりあえず用途じあねせて使いねけたほラ 
がいいみたい。個人的じは、マップ全体を見渡せるサイズが一番好さ。キヤラはちのすごくル 
さくなってしまラが、アリの巣を見ているみたいで、なかなか楽しいぞ。 


ではないが、あくまでもコレが基本。 
実際の攻略手順は、ホ^黒^白と攻め 
ていくのが一番効率がし、いようだ。 

また、敵:国が f 曼攻してくるときの進 
入経路（橋など）もここで寸巴握してお 
くと、あとあと便利。そこに拠点防衛 
で強い部隊を置いておけば、敵の進入 
を防ぐことが'できるそ'。 

『口ードモナーク』の1而から3而 
までは入門用マップのため、敵の思考 
ルーチンも弱めに設定してあるので、 
新しく橋を作ってこちらに攻め込んで 
くることは、まずない。だからといっ 
て、甘くみてはいけない。この面は基 
本中の基本なので、何度も何度もチヤ 
レンジして、確実に1000日に I 内でクリ 
アできるよ 
うじしよう。 


まずは、マップをよく見て自国と敵 ていくの力ぶ基本的なパターンだという 
国の位置関係をつかんでおこう。見れ こと力ぶわかるだろう。もちろん、別に 
ば見るほど、ホー白一黒の順番に攻め その順番に攻めなきやダメってなわけ 



門 



ードモナ ーソ 



10 QQ 日 W 内に 
シナ IJ 才1を解 < 法/ 


P 




も 



lOth Anniversary Works 


I PC -9 卵1シリース [3.5 .已 HD ] 9如0円]■発売元/曰本ファルコム■発売中 


『ロードモナーク i を攻略ずるぞ/といラちの 
の、を日2面ちあるのでとてちじやないがフォロ 
一しされない。てなわけで、今回は1面の「主 
君たちの継承戦」をやれるだけやることにした。 
この面を含む最初の3面は、敵国の税率が1日％ 
に固定してある入門用なので、ゲームのだいた 
いの流れ、パターンをつかむには最適。とりあ 
えず1邮日曰内にクリアーずるのが目標だ/ 


瞧' r 蟲 マッスな續麵 Bi 己. • \ 



〇 画面のサイズは3段階じ 
変えられるぞ。詳し<はマ 
ニュアルで 


〇 デカいので迫力満点。、敵の王様を倒 
ずとさなどの八ィライトシ—ンじ/ 



〇 この画面が-番見やずいので、部隊 
に命令をだすじはこのマップがいいぞ 



〇 マップ全体が見渡せるが、ちと迫力じ 
かけるのが難点かな 



58 






















































1000曰で に軒 
解<|こは© だご。-^ 


驚でスタ-卜/ 


それじゃあ、いっちよ、おっぱじめる このほうが部隊の動きカタ舌発になり、 


たほう力部ホにいいのである。そして 


とする力と、その前に、税率をガー 


ンと 0%じ ドげておこう。 ゲームスタ 
ート時、税库は10%に設定されている 
が、 思いきって0%じしてしまうのた'。 



〇] 面のステータスだ。自国や敵国の状況を見 
ることがでさるぞ。プレイヤーが有利に設定さ 
れでる 


k 


〇] 面のステータスだ。自国や敵国の状況を見 
ることがでさるぞ。プレイヤーが有利に設定さ 
れでる 



〇 ゲームスタートずるやいなや、税率を□%じ 
設定しよラ。収入はないけど、国の発展じは仕 
方がないのだ 


早く国力が上がるぞ（獅が低いと、 
部隊はよく動く）。 

そうしてホホをたくさん造っていき、 
資金が1000をきったところで税率を 
10%に戻す。なんで1000なのかと聞か 
れても困るけど、資金が0じなっちゃ 
うと村が造れなくなるし、まあ、適当 
な金額じゃないかな。おなじ税率10% 
でも、最初の状態と国力の上がった状 
態とでは、当たり前だけど後者のほう 


す兑率を10%じもどしたら、あとはいじ 
らなくても大丈夫だ。ドンと構えて見 
ていよう。0%と30%をちょくちょく 
切り換えるという作戦もある力气これ 
は4面 iU 降から必要になってくるおで、 
最初のうちは10%掘え置きで、卜分だ。 
もちろん、0%、30%切り換え技も1面 
から十分通けザる技なので、後々のこ 
とも考えて、今のうちから練背してお 
くのもい いか もね。 


力ぶ圧倒的に 
収入は いい。 
したがって、 
ゲームスタ 
—卜時は税 
率0%じし 


く進国ラね 〇 
らんこがかこ 
し、 でく 、つの 
でいら自てマ 
税るべ国もッ 
率ぞでのらプ 
を/圧発えを 
10 倒展る見 
%こ的がとれ 
じのに他思ば 




= ~= — 


税率0%の根拠 


!||"| なぜ、税率は0%ヴいい/と言い切った 
If ①巧といラと、ちゃんとしたワケガある 
III " のた。 グームスター h 時の税率は何％ガ 
1111] いいの方調べるためじ、0%巧ら30%ま 
111111 で、10%ごとに、実際にやってみたのだ。 
その結果、0%①場合収入は〇だガ巧の 


開発は飛び巧けて早 <、10%は他国の発 
展①スピードと同じでイ7イチ、20%、 
30%じなるとまつた < 巧ガでさないのだ。 
「このあたりガいいよ J と自動的に グーム 
ザ指をして<る税率は、が況じよって上 
下するので面倒だなら却下だ/ 
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橋をかけるときはこうだ 

橋をなけようとしたら資金ガ足らな 
方った……なんてことはよ < ある。 
そんなときは税率を30%じ上げよう。 
すると、あっという間に橋ガ巧かる 
ぞ。橋ガヴ巧ったら税率を10%じ戻 
そラな> 



|卿 


願養置草_ .呈' S 夏三"3 S 呈 S 



侵入経路にすぐ拠点防衛を置き、その 
後方でがを開発しながら敵の城に徐々 
に兵を進めるのも有劾な手段た'。 



直羣覃書羣 W 量—量瓦_量_量 置 M 量 






諭込む^ンヴ 


敵の進路をはばめ/ 

拠点防衛は、橋の手前に置<①ガいい 。こう 
やつて敵の侵攻をまえおつて防いでおし、て、 
「がを作る J ①命ちで島を開発しよラ。こうし 
ておけば、敵国の発展のジヤ7じなるうえ、 
白国じとつては発展をラなヴすことじなる。 


国力をドカッと蓄えたら敵国 
にドドーンと攻め込もう。日数 
じして、だいたい200日目くら 
い。このくらいの時が巧だと、敵 
国のほうはまだ発展途中のはず。 
ここを一気に攻め込むのだ！ 
自国のほうの国力が敝国の4倍 
くらいになっているので楽に勝 
てるはずた'。まずは、自国の隣 
すましているレッド国に攻め込む。 



〇 ホを滅ぼしたらすぐに、黒に攻め込めるよラ、下準備 
として拠点防御をしておこラ 


レッド国と自国（グリーン国）は橋一 
本でつながっており、そこは栅でふさ 
がれている。その橋の前に拠点防衛し 
ている部隊があれば、それに栅を破壊 



〇 棚を壊して敵国に段り込ちラ/ 壊ず分には 
お金はかからないぞ。ただ、兵隊の数が少なし': 
場含、棚が壊せないことちあるのでを意/ 


させよう。栅を作るじは結腾お金がか 
かるが、壊す分にはタタ''。先に攻め込 
まれたら、税库を0%にすればドッと 
味方が出てきて押し返してくれるぞ。 

また、ブラック国に攻め込む下準備 
をしておこう。自国との間に橋をかけ 
て侵攻するのが一番賢レ、作戦なので、 
その橋をかける予定地に拠点防衛をさ 
せておく。橋さえかければ、レッド国 
の次に自国に近い国は、ブラック国に 
なる。つまり、赤一黒一白の順番で、攻 
め込めば、最終的に白をはさみこんで 
攻撃できるので圧倒的に有利なのた'。 


一— 1000日で ■ 


嚴くじは9: 

mmmm 


撫点防衛は、『口ードモナーク』にお 
いて税制とがを作ることの次に重要だ。 
敵国の侵入してくると思われる地点に 
前もって置いておけば、まずは安心だ 
ろう。また、拠点防衛にしておけばそ 
こに兵隊力《集まるので、強い部隊を作 
ること力できて、敵国に攻め込む際の 
先鋒として使うこともできる。つまり、 
拠点防衛は攻撃と防御の両方の特座を 
兼ね備えているというワヶだ。ただ、 
拠点防衛ばかりしていると、そこば力、 
リに部隊力ぶ集まって自国の領±が発展 
しにくくなる。あまりたくさんの場所 
で拠点防衛しないようにしよう。 



〇 敵を取り囲み、開発 
しさったところで、柔 
っ取りだ一っク 


また、拠点防衛 
を有効に斤う方法 
だが、まずは橋の 
前とか人通りの多 
いところじホホをイ甘 
つて、そこの上で 
防衛させること。 

がの上で'拠点防衛 
させないと、集まった兵隊たちが’四散 
してしまってもったいないぞ/また 
敵の国を滅ぼしたとき、その隣の国の 



〇 そんでもつて、巧を作 
つで国力増強だ/ 



〇 敵の侵入経路上に拠点 
防衛を置こラ 
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1000曰で 
解く I こは@ 



王様を使用ずるとさの 
ま意 

王様を使用ずる際(こ注意ずベさこと 
は己つある。 ] つは敵国に攻め込む 
とさは敵の王様の4倍が上の兵力を 
持っていること。ちラ]つは敵の王 
様を倒した後は、ずぐに自分の城に 
帰ずこと。さちないと、税収がなく 
なり王様の兵力ち著しく低下ずるぞ。 


戻て兵そら 〇 
れしカラず敵 
/まがしぐの 
ラ急なに王 
ぞ激い城様 
D じとじを 
急下王戻倒 
いが様そし 
でつの ラた 



敵国を滅ほすには王様を倒せばいい。 
基本的には部隊を全滅させた上で国王 
を倒すのが才ーソドックスな戦去だが、 
部隊を全滅させずにいきなり王様を倒 
す方法もある。じつは、こっちのほう 
力ぶ絶がじトク。なんせ、敵国のがや部 
隊がそのまま自国の物になるのである。 

王様を倒すときはこちらも王様を使 
おう。部隊を使った場合、兵力を蓄え 
直すのじ日寺間力が、かるが、王様を使っ 
た場合は城に戻れば即効で回復するぞ。 
ただし、部隊を使うにしても王様を使 



〇 王様 VS 王様。見てて結構わくわくしちやラ。 
敵のち力の4倍しソ上が基本だ 


うじしても、敵国の4倍の兵力力ぶ必要 
となる。王様の兵力が足りなくて返り 
討ちにあったときはこちらの国力铺亡 
してしまうし、せっかく敵の王様を弱 
くしても、城にいるからすぐに回復し 
てしまうのた'。確実に4倍 （5 倍あれ 
ばもっといい）にしてから攻め込もう。 

また、4倍の上の部隊があるのであ 
れば、王様とその部隊を使って、同が 
じ2か国攻めるという作戦もできるそ'。 
これは後半でよく使うので、よく覚え 
ておこう。 



〇 兵力が4倍だったので攻め込んだのだが、敵 
の减じつくまで国力が下がってしまい…… 


敵の王様が強いとさはこラだ/ 


たまに、税率0%でスター h し 
て电国カガイ7イチの場合ガあ 
る。そういうときは、拠点防衛 
でこさえた屈強の部隊に敵国の 
巧を乂チヤムチヤに壊させる。 
そラすれば、必然のに敵国の国 
カヴさガるので、あとは GO / 
GO / つてな右んだ。タイ三ン 
ブを見計らって、王様を使って 
一気に占領しよラ。 



〇 まず村を破壊して、敵国の国力を下げてし 
まおラ。この時点で村を作る必要はないぞ 


〇 王様でとどめをさず。倒したあと、敵の村や兵隊は自 
分になるので、ホドホドじしたほラザいいかも？ 


1000曰で 
解く I ごは® 


その気になれば800日前後で終了す 
るが、最初に書いたとおり、次の 面つ^ 
の繰り越し日数は占領した領±の量に 
よって加減されるので、結果的には 
900日前後でクリアとなった。この記事 
を書くため、が r 度も同じハ°夕ーン で、 や 
ってみたが’、ほとんどうまくいったそ'。 
その手順はこうだ。辦0%でスター 
卜 させ、 自国の戦力が他国の4倍の上 
になった時点で、ホ、黒の順に滅ぼし、 
その両国と白を結ぶ橋の前で'拠点防衛 
をして、白の勢力をその地域内にとじ 



〇 予定曰数の 10 日 (/ 白より早くクリアでさた。手 
際さえよければもっと早くでさるはずだ 

こめる。そして、自国の支酉強ち囲を完全 
じ風ず、一気に王様を倒して国を乗っ 
取る。これでだいたい1000日の1内か 


〇 でも、結局日級しかもらえなかった。もっと 上 
を期待していたのだが、結構厳しいなあ 

な。支配率98%、2000日化 h も次の面 
に繰り越すこと力できた。まだ、効率 
よい方法があるはずた'.グ 


- - 

-が、 

因上 


0< どいよラだ： 
兵力を敵の4倍必上 
書えてから攻め、込む 
よラじ。マニュアル 
じちさちんと書いて 
あるぞ 

を：—;^^; 

以 "私蕾巧一萍 ' 0^0 

回""""" 
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盤織懲纖懲譜ぶ趨遊ぶ駿纖象祭織機^ 


ど一を、春じなつてとつてを眠い曰が続いている贏木 
はるかで一す。読者のみなさまを、仕事中や授業中に 
睡魔が襲つてきて困つているんじやないでそんなと 
きは、思いきつて寝てしまいましよラ// (おいおい） 


う一む、季節はずれ/ 



さて、今月の一 
本目は、ペンネー 
ム石井みいみサン 
の作品、題して「ビ 
ネニのおね一ちゃ 
ん」（と勝手につけ 


ホ》/ジナル C . Q . 


東京都•石井みいみサン 

( PC -8 如 1 FA / LALF ) 



てしまう U 比 評に入る前じひと言、 「才 
リジナル作品には名前をつけよう」で 
す。単なるオリジナル C . G . では、どう 
も芸がない。自分で描くからには、そ 
の C . G . に愛着を感じなくちゃ。そのた 
めの第1歩がネーミングだ/というこ 
とで、本題に入りましょう。 

この作品は全体的にみると決してい 
い出ホではないのですが、みいみサン 


の苦游カイ司えます。 
髪の化理やビキニ 
の表現など力ぶ、じ 



つじ面白い/まず髪ですが、黒でラ 


インを引き、その I 泉をマスキングして 


全:体にブラシをかけるという手法をと 


っていますわ。ビキニもブラシをうま 
く使っています。さらに、黒の実線<す 


ベてに黒と白のタイルパターンをかけ 



て、うまくボ々シをかけているではあ 
りませんか/こうした発想はなかな 
かでてきませんよ。なかなかいい感隆 
も持っているようですね。これでもう 
少しデッサンの勉強をすれば、鬼に金 
棒かな？ 


窃浸塔夕砂易巧な砂窥 U 


1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 

♦募集の内容 


川 |川||| 川 1111111111111111 川1111111111111111111111111111111 川 1111111111111111111111111111111111 

♦宛巧 


ブ IJ ジナルの原画、または各種の 
出版物などを原画としてブ IJ ジナ 
ルの C . G . じ仕上げたをの(ブ IJ ジ 
ナルの原画でない場合は、必す原 
画作ち-作品名*出版物の名前- 
号数- ページなど出巧を明記して 
<ださし、） 

•使用ノ\ー ド 

FM -7/77/ AV / TOWNS 5/ 
IJ - ズ、 MSX /2/2 +/turb 
OR 、 PC -8801/ VA 5/ U-Xs 
PC -9801 シ IJ ーズ、 X 1 /turbo 
シ ij — ズ、 X 68000 シ iJ ーズ 
参使用ソフ S 

各種ブラフィック-ツール、およ 


び各機種添はの標華 BASIC ほ巧 
の言語 

♦お稿方法 

封筒に、巧れないよラに包装した 
データ-ディスクと、①使用ノ\— 
ド名、◎使用ソフ S 名、感スキで 
ナを使用した場含はそのスキでナ 
名 、@ブリジナルの原画である巧 
どう巧、這)ブ IJ ジナルの原画でな 
い場合は作品名-作香名-原画の 
出巧(出版物の名称 • 号数 • ページ 
等)、魯その他特記事頂、◎住所- 
氏名 •ホ齡- 職業(学を） • 電話番 
号、を書いた紙を入れて投稿して 
<ださい 


干105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「めざせ/ブラフィツカー」係 
•締め切の 
巧月8曰 
•発表 

締め切*0の翌月発売のテクノポ IJ 
ス誌上(採用の方には規定の謝礼 
をお送いいたします） 

参問い合わせ先 

このコンテス S じついての問し、合 
むせは、テクノポ U ス本誌の目次 
じある方法-時間で、テクノポ IJ 
ス編集部まで 
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表現の化方が 
スゴイ.グ 


茨城県 ’ Ryo クン 

(戶 C-9801RA/Z'S STAFF I<icl98) 

さて、次はペンネーム Ryo クン、こ 
れは ベルダン デイーですね。 この 作品 
はマン々'の中で使われている絵をスキ 
ャナで取り込んだと言うものではなく、 
絵柄や構図などはまったくのオリジナ 
ルのようですね。こんな感じの C . G . は 
個人的に好きです。決まったキャラや 
原画があると、どうしてもその原画ど 
おりに仕上げなければならないと思い 
がちですが、せっかく C . G . を描くんだ 
から原画があっても自己流で、描かなき 
ゃ、 面白くないよね。ここでプロを目 
指すのであらば、「原画どおりに描く」 
というお術が必要になってくるわけで、 


最初は自己流のほうがいろいろと勉強 
じなります。グラフイッ々一はそうや 
ってドンドン上達していくのです（ホ 
ントか!？)。 

作品じついてですが、とにかくネレ 
イですね。パ、ックの宇宙もコワいくら 
いすっぽりハマっているし、惑星の表 
現や ベルダンデイ ーの髪の表現などと 
ても細かく描かれているし、実線をほ 
とんど使わずにグラーションだけでま 


とめているというのも見ていて気持ち 
力ぶいい。でも、ちょっと残念なのがキ 
ャラクタ。なんか中途半端なんだよわ。 
それがいけないというワヶでもないん 
だけど、やはりベルダンディーを描く 
のであれば、自己流であってももう少 
し化Iせてほしかったな。どちら力、とし、 
うと、オリジナルのほう力ぶ得意なのか 
な？ 今度はぜひともオリジナルの作 
品を送ってわ/ h 



思い起こせばま年の年末 0 私と羽ケ 
崎クンとの出をいは1枚のディスクで 
した。なんと、その中には1枚の美し 
い C . G . が……。さて、今月の最後の作 
品は、2回目の登場となった羽ケ崎ク 
ンの作品。1巧号でこのコーナーに褐 
載したとき、「ネチンとした背景もつけ 
て送ってくださいね」と書いたら、ち 
やんとそのとおりに描いてきてくれま 
した/私はこのような素直な子が大 


好きです/ 

というワケで、作品のす比評ですが、 
前作と比べ、ちゃんと背景が苗かれて 
おり、全 f 本のまとまり具合がグンとア 
ップしたようじ感じます。キャラの表 
情もかわいいし、服のシワもけっこう 
細かく描かれているし、髪のツヤもよ 
く表現されているし、なんといっても 
ポーズ カぶ かわいいにも、前作と同じ 
ようなポーズ……)。88のデジタル8色 


約柬 

ずったじやん/ 


巧奈り I 県•羽ヶ崎憲介クン 

(PC-8801MA/LALF) 

で、ここまでやれればたいしたモンで 
すよ。けっこう水彩岡っぽい劾果も生 
きているし。 

しかし、ここであえて言わせてもら 
おう。パ'ックカ丰あまい/巧窜かにスキ 
ャナを使わずじここまで描ければ合格 
です力气なんかゴマかされた気がして 
ならないんだよわ。もう少しパ'ックの 
練習をしてみてはどうかな？それと、 
LALF の機能に頼らない描き方を修 
得するのもいい勉強だと思います。今 
度はバックのみの C . G . ( .グ） を送って 
きてくださいね。待ってま一す。 

UJi、 斎木はるかでした/ 




か/ジホルじ G . 


あみつホ神ブまつ 



©藤島康介/講談な 
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营真理子 煉京漸 

X 68000 /Z S STAFF PRO 68 K 



立川寛 (岐阜県) 


MSX 2+/ ブラフサウルス 


大崎賢治 仰奈川県) 

MSX 2/ ブラフサウルス 


第3期総評 

第3期の発表ですが、每度のことな 
がらこの第3期というのは作品数が少 
なく、その代わりじ優秀なものが多い 
ので、いつも選考に苦労しています。 

每回のように MSX 2 が多く、今回も 
半数近くが MSX 2 による投稿でした。 
その レベル もどんどんパワーアップし 
ているので、第4期も楽しみです。 


さて、まずは营さんの作品ですが、 
入賞の決め手はキャラの表隋。じつに 
生き生きとしており、見ているほうも 
思わず微笑んでしまいそうです。肩の 
ョロイと空が同じような色になってし 
まっているのがちょっと歹戈念かな。立 
川さんの作品は、とてもイラストっぽ 
し、構図ですね。ライン修正もかなり気 
合し、を入れてやっているみたい。ただ、 
この場合、水の描写がイマイチ。そのへ 


ンをもう少し勉強してください。大崎 
さんの作品は、本人も言っていますが 
確かに似ていません。(笑)。でも、そん 
なことはどうでもいいくらいの個性 
と、 C . G . の腕があって、そこを高く評価 
しました。これからもその仆却性をのば 
してくた'さし、。 

そんなわけで、次回はいよいよグラ 
ンプリの発表です。楽しみにしていて 
くださいね。 
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レ■サ—ディスク 


美か女ッ7卜善 

オリジナルカタが 

又ペシがレ 

/ぐノコン•キャラクター大全集 


永久保お盤 


こいつが真の完全保存盤グ 
光学式映像円盤で 
ATTACK YOUR HEART / 

巧評の「美かかソフトオリ 
巧巧現実世界へのニューロダイブを 
この一枚が実現するグ 

• LD : PSLX -1002 
•税込価巧¥6,000 


ピンクソックス ON AIR 

。ピンクソックス年'ャルズロ 
オリジナル美少女:ダーム「ピン 
クソックス J の BGM 、 それら 
のアレンジ/ N •-ジョンを収録。 
他にドラマ、わたより コーナー 
などを INSERT / ハラハラ、ド 
キドキ、ちをちょっぴり* H * 


2 夫 g かか RPG 

X ， na & イルミナ/ 

ミキ、カスミ、シヨーコカ、•立ち 
あがるアドベンチヤーワールド0 
• PSCX-1019 
•税込を価 ¥2,400 


スー/、•ーリアルが雀 • 大巧さブガジン スー ,、•ー リアル巧雀シリーズ 

みつめていいより 麻雀バトル 

第2号 スクランプ)レ 


大巧巧、ミキ、カスミ、シヨ—コ 
のバレンタインスペシャル0ちよ 
っぴりせつないホ•むをあ•な•た 
じプレゼント。 


人気美少ずゲーム、書下 
し巧乂歌とニューアレン 
ジじよる巧録 BGM で構 
成/ 


な、世界へ . C 

• PSCX-1021 
•税込を価 ¥2,800 


• PSCX-1020 
•税込定価 ¥2,800 


• VHS ： PSVX-1010 
H の/カラー /45 み 
•税込を価 ¥8,800 


— —今+ あの大ヒットバソコン•ダーム 

ブて1ォリ2サルビテォぉ J 作進巧中/ 

ストロべ IJ ーフイールスの痛われた美み女たちをがろ•者タケル〇 


ポ U スターレ 3 — 



















記憶をな < し瀬死の重症で倒れていた主人公を助けたヒ□イン。 
いつし方二人の間に愛情ガ芽生えていた。 


定価巳，8□□円 


ある曰突如として姿をミ肖したヒ□インを探し旅に出る主人公。 

やガて主人公は、 

悪徳政治家と悪徳警官、そしてたクザ達の巧劣なた <らみを知る。 

温巧<ち頼ちしい仲間の助けを受けなガら記憶を取り戻した主人公は 
敢然と悪を日日き養し、ヒ□インを助け出す。 


4月2日曰発売予定 


■制作*発売元 


■販売元 




GREA? 


グレイ h 株式会社 


大巧巿おま区逸覃 3 T 目3■•巧〒扣 B な (0 B ) 加 1- 巧り（お永ビル） 


〒的日大阪市:!ヒ区東天满 2T 目 2 番 1 日号第 6 新興ヒル 5F J 居 U 内任 (06)3 日 7-2 引 1 

♦わホめはわ近くのパソコンショップで、通信販売をごを望の場合は使用機種名、住所、氏名、電話を号を明記の上、当社まで現金書留でわ申し込み下さし、(送料無料)。 

当社は、当社が著作権を有する本ソフトウェアの復製行為、及び賃貸（レンタル)行為じついて、これを一切許可してわりません。もし違反した場合は懲;受または罰金が課せられます。 



























1991 年が 15 日 [ALICE 谷が FTf 干634案良梟脅扇击中巧 200-1 47 1 
同時発売予定 L アリ:み y フト iTEL (07442) 4-7855 _ 


Dream Program System SG 〜 set2 〜 6,800 円 ( 说別 ) 

(システムディスク+シナリオディスク3が)計4が 

Dream Program System SG 〜 data2 〜 4,500 円 ( 税 &) 

(シナリオディスク3がぶ〇のシステムディスクで使用可能) 
※このセットは、通信販売のみ取り扱っています。 


set 吕のシナリオは、 SG のシステムディスクで 
も使用可能です> シナリオディスクのみをご希望 
の方に DPS - SG - da ね2というものを通信 
販売の みで、 発売しまず。通信販売を希望の方 
は、ご住所、氏名、電話番号、機種、メディアを明 
記したものを同封し、代金分の現金書留、又は、 
無記ち為替にてお申し逆み下さい。送料は当社 
で負担いたしまず。 


□PS-SG-sete 

□PS-SG-data2 

f^i システムディスク 
1©1 ANTIQUE HOUSE 

朱い夜 

いけない内科お診再び 

雨 ANTIQUE HOUSE 
团朱い夜 
间いけない内科検診再び 

パッケージ内容の簡与 

全な説明です。 


なお、 data 2 にはシステムディスクが入 
つていませんので、 SG のシステムディス 
クをお持ちの方でなし、とゲームはでさま 
せん。 


















PC 9 腑臟觀殺で ィ y; 挪 4 月 4 日発売巧を/ 


















時から、ずぐにゲームだけに没頭でさまず。分厚いマニュ 
アルを読書ずる必要はありません。ゲーム自体の操作ち、 
マウス （9 日、即版のみ）でちキーボードでを操作ずる事がで 
さまず。また、ディスクのアクセス時間が格段に向上しま 
したので、スピーディにゲームをずる事がでさまず。をち 
ろん、八ードディスクにインストールしてゲームを巧ラ事 
ち巧能でず。 •この グラフィックを是非、見てください/ 
マップ画面、イベン K グラフィ、ック、マップ画面でのユニ 
ッ h 、 戦闘シーンでのユニッ h …ユーザーの方々に是非、 
是非、ご覧に入れたい仕上がりとなりました。4日0ラインの 
絵にずる事により、今までが上に細かく、リアルに表現ず 
る事がでさました。 •内容ち たっぷり、十分に楽しめます 
イベン S のグラフィックだけで、1邮枚しソ上/これはシ S ュ 
レーションゲームとしては、異例のをさでず。いかにゲー 
ム自体の内容が充実しているか、おわかりでしよラ。ちち 
ろん、アニメーションは御要望にお答えして、なるべく大 
さく動かし、曰 GM をふんだんに使用していまず。 •付加 
価値いっぱいのソフ h / 好評のオマケディスクはちちろん、 
『フオクシー吕』ではキャラクターエディターがついてい 
まず。色々と楽しめる要素がいっぱいつまったゲーム…そ 
れが『フオクシー吕』でず。 




干1閒東京都新宿区化新宿 1-1 2-日 


株すをな ェ•ル•フ 


•現金»留の場合…商品名、機種、メディアを明記の上エルフまでお送り下さい。■郵便振替の場合…郵便局の振替 
巧紙に商品名、機種、メディアを明記の上、□座番号まま 3-191196 エルフまでお申し込み下さい。 

「オリジナ J けレホンカードぶ、ゲームを終了させたお讓中から巧塞で300ちにプレゼント致しまず。詳し〈 I 巧溫のマニュアルをご!!くださし、。 


想！!かをか獻シミュレ—シヨ:/グ I 


•ついに エルフわ4邮ライン時代に突入/ユーザーの熱い 
期待にお答えして、『フオクシー2』よりグラフィックが 
4邮ラインになりまず (9 日版、郎版のみ）。画面はさらに細か 
く、1目色のアナログをフルに使った、より美しいグラフィ 
ックをお楽しみいただけまず。をちろん、女の子の肌の色 
がアナログになった訳ではありません。人物、背景のあり 
とあらゆる所に効果的に使われていまず。 *40 日ラインにな 
ると、女の子はどラなるのか…？細かくかけると言ラ事は 
よりリアルに、細部まで忠実に描けると言ラ事でず。細部 
まで忠実に描けると言ラ事は…より、実物に近く描けると 
言ラ事でず…より実物に近く描けると言ラ事は… ア* フオ 
クシー吕、内容を全てにおいてパワーアップ『フオクシー 
2」はキャンペーンタイプのシ S ユレーションゲームでず。 
ちちろんキャンペーンの内容（ストーリー、システム）を 
パワーアップしました。『フオクシー吕』では、ユニット 
の経験値などのパラメーターを引さ継ぐ事がでさまず。マ 
ップごとに新しくユニットの経験値をかせぐ事はちラ必要 
ありません。ユニ、ッ S を大事に育てて、よりゲームをお楽 
しみいただける事でしよラ。 •戦闘 シーンちよりリアルに 
『フオクシー吕』では戦闘シーンちリアルになりました。 
シミュレーションの核となり、なおかつ何度ち繰り返し行 
われる行為…つまり、戦闘シーンが退屈な物であれば、せ 
っかくのゲームが台無しでず。『フオクシー2』では、ア 
ニメーションをフルに使い、目からをちからち刺激的な、 
飽さのこない戦闘シーンを実現しました。ちちろん戦闘、 
戦略指向ルーチンち格段にパワーアップ/ •操作 性ち格段 
に向上しました『フオクシー吕』ではパッケージを開けた 
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キャスター新小田悦子が激動の 
1的0年代パソコングーム市場をリ 
-ドするソフト八ウス、エルフ社のリ か 
アルタイムレポー巧お送りしま东 み 
紹介ソフト「ドラコンナイ Sj 「R 
AY ， GUNj 「 DE ， JA/FOX 丫 J 
「ドラゴンナイト Hjetc •••••• . 

/ \ソ_ 1 ング—ムク □ 

X ルフ美少女コレク シヨ:^ 

【価 却 B ， 麻 円(税込•送お ^ 

1お)*£ぷ jjfer 的 客/仙 
f 阿 彌涵 fe 売元/ ㈱ テク 
掉奇 は =歷売 

■通 督販 寮を爾 K •が过し ! 






お急 I ぎの 場^は^ 么で巣鴨をがが田支店^ 560854までどうぞ。 


クリアずるばかりがグームではありま巧ん。リタイヤずる I だ楽しし， 
ルニクス的 RPC で貴男の八ートも地動説の時代を迎えるでしよミ? 

































ーム . ..F.76 

ピーチアップ総集編. . 戶， 77 

尝園都帝 Z ••••た一•••一一 . P.78 

すとりつ風-たツ Kv …… P.79 


COVER GIR し/ヴィーナス、結城美施 


<— ぞィ、/ 7卜たレ/々、ろプレだ > トリ 上の給の入- 
一勺ぞィ又ク （PC — 98版） two えじあレずろ々ク。 


ホ 


望ネしそ W ぺージ t 見 T / も口 


新学期を始まつ 
て、そろそろみ 
んなを落ち着い 
たころじやない 
かな？今月を、 
美少女たちが 豪 



今月の 1 本/ 

PART 1 『 CAL 』 …………… P .72 
戶 ART 2 『星の砂物語』 P .74 

ち 新美少女ソフトを SCOOP / 

わ磯 ^包資 杭......…..….. 戶 .80 


華ケンラン花盛りだぞ。さあみんな、思ラを分楽 
しんでいつてねで 

■発売元-ソフト八ウス各社のご厚意により、 
今ち紹介ずるグームソフトをプレゼントしまず。 
応募方法は P .52 を見てください。 
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ラねらラつきゃない/嫌われないよラ 
じ巧動して、必すモノじしよラぜ。なじ、 
いつか告白するつてでそれじゃあ遅い 
んだぶ、をラ/ 


裴# // 

このグームじは数夕の S ラップヴあって、お 
識外の巧動をとると、ヴィーナスじよって元 
①世界へ顿び戻されてしまラ。倒えば、巧の 
ない巧動をしてしまったとぎヴそラだ。はっ 
さり言ってヴィーナスはワづ77 ( 笑）なの 
で、ちよっとしたコ h もをしてくれない。を 
ラ、ヴィーナスなん巧嫌いだ一/ 


図含委員のカノジョは現在、恋人募集中 
なんだつて。しかを、将来の目なはお嫁 
さんだつていラし……。こんなじかむゆ 
いコじ恋人ガいないなんていつたら、を 



〇結城美加ちやんを正面から見たところ。大 
さなムネだね口 


〇 悲しみのバッドエンド画面。見たくない 



このゲームの 主人を（名前はキミが 
決めてね）は、私立聖バ'ーディ学園に 
通う、と一っても小じ、者の巧のコ。図 
書委員の結城美加ちゃんのことを好き 
になったのだ力ぶ、「好きだ/」のたった 
一言が言えないでオロオロする始末0 
そこに登場したのが、愛と美の女神. 
ヴィーナスた'った。彼女はこんな情け 
ない主人をを見捨てず、勇気を持たせ 
るために、彼女の持つ世界 『 CAL 』 へ 
と導いて く れたのた'……。 


ゲームは、全部で11の章に分 
かれているコマンド選択式の 
AVGo キミは、この情けない主 
人をとなって、 『 CALj の世界に 
住む女のコたちから頼られる 
(好かれる）ような巧を目ホが、 
というワケ。登場する女のコは 
全部で8 Ac みんな、キミたち 
にもなじみ深い ハズ。 こんなコ 
たちと出をえるなんてラッキー 
なんた'ろ口 


〇カノジョザ愛と美の女神•ヴイーナス。キミを•■巳 ALj 
の巧界じ導いてくれる 



〇ゲーム画面。コマンドは、その時点で最も 
適切だと思ラをのを選ぼラ 


〇こんなヤツを出てくる。なやかずとつけあ 
がるから、厳しく突さ放そラ 




キヤル 


を白の/本 


ホ遠の美少女たち' 


PART1 


PC- 9801シ U- ス 

3.5 ぃ己 HD 

X68000 シ U- ス 

已 HD 

FM TOWNS 

3.5HD 


■巧巧元/パーデイソフト 
■堯巧や ( MSX 2 版は発売日未定） 
※画面は98版のをのです 


7卵0円 



バーディソフトに域、2つの關 
発チームがあり、それぞれが違 
うゲームを欄発しているんだつ 
て0だから、踩ぼ同臓に発売さ 
れた 『 BEAST 』 となノ U が進 
ラんだな、これが。そんなむけ 
で今月の1本 PART 1 は 『 CAL 』 
じスポツ h を当ててみぶう/ 


<1 




姐^^^^ 

Try it a 昏 ain 


〇む配そラじ主人公を見つめる美 
加ちやん。ラ—ん、カワユイ 


〇 ああ、連れ戻されちやつた 
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お城の外でバッタ u と出をった女①コ。カノジヨこそ、 

巧法じよってドレス六、ソプされたシンデレラだったの 
だ。だけど、王ろ様には会いたくないと言つている 。 y 
どラしたをんでしよラで 



〇キュートなシンデレラ。ああ、キミを一度 
でいいから思いさり抱さしめてみたい/ 


シンデレラの羣 添ずきんさんの章 


何ちして<れないヴィーナスぎん。だけど、 
こんなシーンおあつた0するのだで 



〇何ちさせてくれないんだから、口な想像だ 
けでちさせてよ7 


全国各がの狼さんじとつては、希望の光のホすきんさ 
ん。2人の狼さん巧ら口なことをされちやつてるぞ。 
苗)けてあげると文巧を言むれるし……。だ巧らといつ 
て、助けてあげないとをヴやつ巧いだし……。一な:ど 
ラすりやいいんだよお/ 


そして巧台は GAL の世巧へ 


わラ何百年もの間、塔に閉じ込められて 
しまっている、本当にヴむいそラな女の 
コ。普はどこなの田のお巧様だったよラ 
だ。どことな<気品じあ/ふれているのを 
そのせいだろラ。キ S はカノジヨを巧え 
るだろラヴ甲 



カノジ3は、 

てしまつたのだ0 

だけど…… 。 




戮氣論戮觀熱論熱緣教諭藏戮緣變款戮薪鐵論勢款識藏論！^論戮論戮藏談家数勢論熱家教*磯*教論幾 

トビラをミ^わ巧お 


おまたせ/の S ビラ絵ブレゼン S です。今 
月は/ \’ーディソフ S さんのご厚意じよ0、 

71ページで使つたブラフィック(ちじ掲載） 
の入つたディスクを 10 名に あげちやいます。 
機種は PC -98 版。 希望をは/\ガキじ•化 
所•氏名.年が-巧話番音•使つているパ 
ソコン•今月のレモンちつ < WORLD の 


感想と要望（具が的にネ /) を明記のラえ、 
〒105東京都港区新偏 4-10-7 TIM テクノ 
ポリス編集部「5月号美少女 S ビラ絵ブレ 
ゼシ h 」 係までをつてね。締め切0は5月 
8曰(必、着)。 さあ、ドシドシ廠募してむ口 
なお、当送をの発表は発をををつて代えさ 
せていただをます< 



蘇幾觀戮緣戮觀變额戮觀»論戮論戮藏論熱豕趨^藏戮 論戮藏論 嫂諭戮論熱款9熱論鐵款鐵論熱藏藏識款•戮論誠 


〇あらまあ、立がじ成 









デイー•オーさんから NEWS だよ〜ん 


最近、 ユーザー サボー K じ力を入 
れているデイー-才一さんから、「ク 
ラブデイー•才一」入会のお知らせ/ 






〇これが会員証。別に人に見られてち恥ずか 
しくないデザイ ンだから巧む してね 


入会すると、1年に2回、フロッ 
ピーディスクが送られてくる。フロ 
ッピーの中には、ミュージック モー 
ドや開発室からのメ ッセージ、 
新製品の情報、そして、ゲー厶 
では見るコ S のでさないグラフ 
ィックなど、盛りたくさんの内 
容が詰まってるぞ。ちなみに年 
会費は1加0円。ディ ー•オーさ 
んのゲームのファンなら入るし 
かないネロ 



令ちの 


星の砂物語 


1 PC - 郎 OImkiiSR シリープ 

|5 D I 


PC - 孤01シ U - ス 

3.5-5 HD 

卜800円 

X 朗朋〇シリース 

5 HD 

I MSX 2 I 

1 3.5 DD I 

II 


■発巧元/ディー.ブー■発巧中 
夕函面は撕版のをのです 
乂 アナ□ブデイスフレイヴ化度です 



画面いつばい①乂さな 
ブラフイツクが話題の 
『星の砂物語』。大きさ 
だけでな<カグキさの 
ほうをなかなかで、危 
ないブラフイツクガい 
つばいなのだ口 




—夜明けたら、重要参考人になっていた 


このゲームの主人を•今井彥五郎（い 
まい•げんごろう）は、湘南のペンシ 
ョンで働く19歳の青年。将来、自分の 
ペンションを経當するために、父親の 
知り合いが経営する「大帶あという 
ペンションで勉強中。でも、仕事ばか 
リじゃ体によくない。たまには息抜き 
しなくちゃね口というワケで、早速街 
に出て、女子高生の早苗ちゃんをナン 
パ 。その夜はホテルで樂しいがを過ご 
したのた'カム…"。 

翌朝ペンションに帰ると、そこには 


〇〇街で知り合った女子高生の早苗ちやんとムフフ。 
しかし、翌朝ペンションじ掃ると待っていたのは…… 





离ち： 「巧をのな入だとI 7ふざけた事そ舍うな 
巧五が； 「す、ずいません。」 

力を： 「それでだねを五皮を、ちよつと巧の方 


ちよクと¥1?の方までご足ち巧いたいんだが’ね。」 


〇ペンションじ帰ってくると、その前で才一 
ナーと警部が事件のコ h を話していた 


警察の人たちの姿が/なんと今 
朝、ペンシヨンの泊まり客で由香 
さん（才ーナーの娘）の恋人•英 
治が水死体となって、海岸に上が 
ったというのた'。しかも、その手 
じは彥五 J じの T シャツが罹られて 
いたらしい。一伸:どういうことな 
んだ？ワヶの々からないまま警 
察に連行されてしまった。幸い、 

動龍!がないことと、証拠不十分と 
いうことで帝ななされたけど……。 
オレの気分はこのままじゃあ収ま 
らないぞ一.グ 



じクておち々らけ小巧を巧冊かホるぞ。みむみむ、 r 卜 
.. .やばいものなんでるな， 


〇真美ちやんはまだ13歳の中学生だけど、今回の事件に 
興巧シンシン。アドバイスをくれたりをずるよ 
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どネ。また、捜査を進めるためには、 
相手をリラックスさせることも必要。 
当然り？)、その過程で口口りなんて 
コトもあるのだ。そうこうするうち 
に、なんとか状がが分かるようにな 
ってきた。その中ではっきりしてき 
たのは、英治のことをあまり快く思 
っていなかった人間が多い、という 
こと。裏を返せば、ほとんどの人間 
じ麵があるってことた'。ウーン、 
困った。どこから手をつけていけば 
いいのやら？ 



〇巧岸で話をしていたら、突然ゆラ子さんが 
求めてさた。なんてオイシイ展開なんだ 

とまあ、こんな感じでストーリーが 
進んでいくわけだけど、あとはゲーム 
をやっての才.夕•ノ•シ•ミロ 



さて、捜査の基本はまず聞き这み。 

ってワケで、、 ペンション にいる人たち 
に話を聞いてまわったオレだが、みん 
なの情緒はけっこう不安定0殺人事件 
という穏やかじゃないコトに巻き込ま 
れているのだから当然かもしれないけ 






朱 



決意もあらたににねか風臭 




そんなわけで、、オレはヌレギヌをは 
らすため、歎 GA 捜しに秉り出した。 
事件当日にこのペンションにいたのは、 
オーナーとその娘の由香さんに真美ち 
ゃん。あとは泊まり客が6 Ac 客はみ 
んな由香さんの大学の友達で、、 バカ、 ノ 
スを兼ねて遊びにホていたのだ。つま 
り、ほとんどの人間が顔見知りという 
こと。これは、面便 IJ なことになりそう 
な予感がするそ’。 



津波义美 

* 、 Ws 〇巧香さんによく似 
ていると評判のお母 
さん。でち、故人 


〇 ペンション「大津波」の才 
—ナー 

ま渡を香 

〇 を浦大学に通ラ扣歳の女子 
大生。主人公のアコガレの人 


子 





松本ゆう子 

〇 あまりよくわからない娘 

西岡達也 



〇 被害者。つまり、 
殺されちやった人 


熊谷かつみ 


〇最年長の巧歳。グ 
ループのまとめ役 



〇オーナーの次女。 
将宋は医者を目指し 
て勉強中 

佐夕木揣。 

〇巧香さんとはル学 
校のころからの 付きで巧ホ^_ 

合いらしい 5塚恵美理 



〇 オーナーの義理 
の兄。この事件の 
担当者 


〇ボーイツシユ 
で明るい引歳。 
瑞乃の恋人7 


交錯ずる人聞関係、荒れる人々 


〇恋人の死のショックを紛らわせ 
るため、自分の部屋でひとりエツ 
チをずる由香さん。見られると興 
奮ずるなんて、やっぱりエツチ 



〇海辺の瑞乃さん。ちょっと投げ 
やりになっている彼女。！着か 
せるためじをここは…… 


% 
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さらわれた美加ちやんを救い出せ/ 


戶 C - 撕01シリース 

3. 5•已 HD 1 

X 朗000シリース 

已 HD 

MSX 2 

3.5 DD 

FM TOWNS 

3.5 HD 


■発売元/バーデイソフト 
■発売中( X 郎 K 版は4月下旬、 MSX 2 版 、 FM 
TOWNS 版は5目お売示定） 

※画面は孤版のをのです※まアナ□ブデイスフレイ 




グラフィックの美しさが評判の 
『 CAL 』。 その続編が、早くも登場だ。 
前作の舞台が「童話の世界」だったの 
じ，ホして、今回は「時の世界」。さまざ 
まな時が;-場所で'、たくさんの女のコ 
と出会えちゃうのた'。 



--'一すス 「それは『愛と異の封巧 j です。時の程:养は、宿：な; 

iim が 入り 訊れていまず。この財巧が愛と曼の力によ¬ 
その時たと場所を 判斬し、 るなたにその時代のおさを; 
てくれまず」 


〇愛と美の女神ヴィーナス。なんか、アンニュイな顔して 
るなあ。でち、やっぱりキレイロ 



〇これはマップ画面。キャラクタを動かして、 
シナリオを選択ずるのだ 



( 1 {ぶ A 一 A 益处 

ある日、主人をの 


rk 化 . oonrfT > 〇 Donnnnnnr 


恋人の美力日ちゃんが、 

時の女神アイオーン 
にさらわれてしまった。主 
人公は、愛と美の女神ヴィ 
ーナスの力を僧り て時の世 
界へと旅立ったが、美加ち 
ゃんカタ南まっている時のネ申 
殿にはなかなか入れない。 

どうやら、そのためには3 
種の神器とやらが必要らし 
いのだ。それは、「々リス」 

と呼ばれる3人の女神が持って 
いるというのだが……。 

プレイヤーはま人をとなって、十数 
胃のシナリオを冒険する。この中か 
ら3人の女神を捜し出し、3種の神器 


f 渡游縱 こがなぃ。 

を手に入れて、時の神殿に乗り込むの 
だ。そして、美カロちゃんを救い出せ.グ 


— -— 一_ 、ノ 戶うして 

r てしん腐のミネっばみレイり 


〇痛まつでしまつた/ このおねえさん、趣 
巧は拷問なんだって。ひえ〜っク 


美少女指数 90% 



〇ナチス時代のドイツ。ラろラろしてたら、 
コワそラなおねえさんが寄ってさたぞ 



獨除聲る苗が瓜す’腺,、、 

が、リすえ ド# 数始 :徽〇姨剖ご 
凌源參輸•ご,で 胃す •终 fc 艇: 
を鑛約瓣麻繼 マな翁送 。. m 
.すシツと織 制^ 参が今乂， た户ず 


〇あの有名な美女-クレオパトラ。そんな目 
でこっちを見つめて……ドキドキロ 


〇どこかの家の;>(イドさんかな？ミニスカ 
ートのを装がカワイイね 


〇馬にまたがった中世の瞭±。カツコイイな 
あ。女にしておくのザモツタイナイ7 






























2 号に掲載された r ブ□ック < すし』①ブ 
[] ラフィックをより過激にパワーアップ// 
/ ん一んはごく普通のブひソクくすしで、す 
L ベて①ブ□、ソクを销せば1面クリア。ブ〇 
7 、ソク①下には美少女のブラフィックヴ隱れ 
!- ていて、<すすごとに見えて<る、つてし 
n <みだ。でお、見とれてばなりじゃ S スつ 
/ ちゃラぞ。みごと面ク U アすれば、アニ乂 
k —シヨンでぐじぐに動いちやラクロ 



人気の『ピーチアッフ』も、リリー 
スされることはや8巻。その中には、 
数々の名作ゲームもあったよね。もも 
のきはうすも1周年をむかえ、'温故知 
新の意味も兼ねけ）、ここに『ピーチ 
アップ総集編』が登場だ。 

収 I 录作品は、いままでの『ピーチア 
ップ』で掲載されたゲームのノ、°ワーア 
ッフ。版が6タイトルと、裏ワザ情報が 
詰まったメイルボックス。どれにも美 
少女が、そしてエッチカタ纖されてる 
そ'。ファンならもちろん、そうでない 
人も買っておレ、て損はない永久保:存版 
だ/今回はその中から、サクッと3 
本紹介しちゃおう.グ 

美少女指数 80% 


it 


桃毎/の 一 10 ) 集大成// 


KHF ? ツプ緩集編 


IMSX 2 1 3.5 DD 「6 孤0円 I 

■発売元/ををのをはラす 
■発売中 


ノ .-/ 、 レで/ I ノ 

プレイた一は下着ド□ポー。 
シーソーでぴぶんぴよん飛び 
跳ねて、女子寮の窓に干して 
ある下着を盗むのだ。相をち 
植木鉢を落としたり、フライ 
ノ \"ンで殴つたりと麻戦してく 
るそ。 ラま<巧のして全部の 
下着を取れば1画ク U ア。そ 
してごほラびブラフイツク C 
ちなみに5号に掲載。 



mm 

mm 

li 誦固 ! 1 

mm 

mm 

mm 


〇ジャンプー番下着を盗め/窓から 
顔出してる女のコがカワイイね口で I 
を、しっかりジャマしてくれるのだ 



帰っ了夕た3函面了ド：^グ 

I な直/ V •がりぃち/ 

.1 茲 麵 

〇そしてこれ麵獅讯3画面グ 
ラフィックだ//どお、大迫力でし 

• - よ？ さらに上下にずりずり動く/ 

7号に掲載の『くるくるバスル う〜ん、感動しちゃうなぁ、もう 
3画面で DON / J 。 絵合むせパス 
ルだった①ガ、ビンゴ風の グー 
ムとなって 帰っ てきた/ルー 
んは、巧手と数きを言い台って、 

先に自分①ノ巧ルを縦•横•な 
なめに5つ並べれば勝ち。その 
後のブラフィックは、何とたっ 
ぷり3画面ろ。自由白在にスク 
□ールぎせて楽しめちやうぞ口 


〇相手の言った数字が、自分のパネ 
ル上で光っていく。要ずるに、ホ目手 
じ並ばせれば勝ち、っていうワケ 



国国 



〇ブロックじもヤワラカ 
イのからカタイのまであ 
るぞ。とにかく、女の n 
ばか〇見ていてはダメだ 

















































o アヤちゃんの愛機「レイデイーバード」の 
格納庫。ユキエさんが整備してくれるのだ 



乗ってクリスタルを探し歩くのた'。学 
園都市の中は、さながら 3 D ダンジョ 
ン RPG のような迷路になっているか 
ら、マッピングが必要だぞ。また、ビジ 
ュアル画面ではコマンド選択式の AV 
G じ。もちろん、断にロロなシーンも 
盛リ这まれているぞ。さぁ、みごとスト 
ロンガ ー Z を動かすことができるか!？ 



〇生徒会室に巧てみると、アスカさんの姿が。 
励ましのお言葉をいただいたぞ 



〇食堂に巧てみました。生徒数2万人の学園 
都市の食堂、さずがに広いゾ 



美少女指数 85% 



')nc 


学園都市 z では、今年も恒例の紅白 
がが:学園行事が開催されようとしてい 
た。行事内執ま、「学園内に隠された5 
つのクリスタルを探し出し、学園のず 
護ま失神ストロンガー Z を起動させる」 
というもの。ところ力ぶ、前夜祭のハ°一 
ティーで 、紅組の生徒が食中毒で病院 
行きになってしまった/紅組で残っ 
たのは1年をのアヤちゃんだけ。どう 
する、アヤちゃんク 

ってワヶで、、キミはアヤちゃんとな 
ロボット 「レイ デイーバード」じ 





美かか □ ポットてんこ盛りの A VG+RPG 


学国都巧 Z 


戶 C -9 酣1シリース 

3.5.5 HD 

X 6 撕00シリース 

已 HD 


■発売元/ス h ライカー 

■祭売日/4月中旬( X 郎 K 饭は未定） 

※画面は9目版のをのです 












































片 么^ 気みで 類 IS 肉巧だ/. 


I PC - 撕01シリース13ふ SHD I 7抓0円 

■発売元/ STUDIO みる< 

■発売中 

※巧 MS-DOS Ver .3. 11^上※要バス7ウス 
※化をポード-アナ□ブデイスフレイヴ必要です 


ルーレットっていうと、実際にやっ 
たことのある人はそんなじいないんじ 
ゃないかな。でも、何かこうオトナの 
雰囲気があっていいよね。そんなリッ 
チな気分が、このゲームでならお手軽 
じ味わえるそ'。オマケに、勝てば女の 
コが脱いでくれちゃうりこいつはい 
いや/ 


心 iJ ; 


j _ L ムム公 





どさ o 
のじ女 
コょの 

■yHyHIlBflyi じりコ 

■ WIWPimI — ょり選 

うみ択 

■。だ。 

初めの持ち金は100ドル。これを元 
手に、一獲千金に挑戦しよう。持ちを 
が101ドル化とになれば、女のコの画 
面に斤くことができる。ここでは、稼 
いだお金を出して、良をはぎ取ってい 
くのだ(/)〇登場するコは全部で10 



Ac 全員スッポンポンにするためには、 
かなり稼がなくちゃならないそ'。ツキ 
と直感を頼りにガンバレ/ 

美少女指数 75% 


1 


〇これがグーム画面。結構シブイでしよ7で 
ち、ルーレツ h がまるくないのが残念 


思5がままに 
脱がせちやえ// 


> 加 hAi 加 lAiil 山 AiillhAiilhiAiilliiAdlliiAii 化 lAiillhAii 化 lA •山 iiAiilliiAiilliiAi 加 lAii 邮 

女①コ①眠は、どれ方らでも脱ガせ 
られる。スカ ー h から取つてみたり、 
し信なりパンティ脱ガせたりと、楽 
しみ方は自由自在。ちよつと H なポ 


スをぎせることをでぎちゃうぞ口 


iani 

1^1' みお簡 ‘ I J 麵 I . 

I (EMD I 

O そら来たぁク今回は 4 点賭けだから、配当 
は9倍。なかなかの高配当だね 





んが〇 



のラえ、干10日東京都港区新橋4 
-10-7 TIM テクノポ U ス編集 
部『煩瞄予備巧テレカプレゼント』 
係まで送ってね。締め切0は5月 
8曰0必着)、竺選者の発表は7月 
号で。さあ、奮って麻募しよラ/ 



PC - 撕01シリーブ 

3.5.5 HD 

X 6 孤00シリース 

已 HD 


■発売元/ソフ h ウェア/ \ウスばせ0 
■発売中 

※画面は X 班 K 版のをのです 
※アナ□ブディスフレイガ幽屡です 

美しいブラフィックと、スタッキ 
一なクイズで人気の『煩||凶ぞ備 
校』。この X 68 K 版が、ついじ発売 
されたぞ。これを記怠して巧）、 
ちの号真のス IJ ジナルテレカを各 
種類1名、含計3名にプレゼン S 
しちやラ。希望をは、ノ\ガキじほ 
ししけレカの種類 （ A 〜 C ) と、住 
所、氏名、ホを、電話番号を明記 



國圃 


! m W ^ 屬 
! 零瓣蜂皆 

參 


我り 踊 •ル-レット 


ヴ ■細-辜 Jr I J 

屋團 L 度 
資9養 

憂口巧 1窗 

屋置區 南 

la 

词0 IX 普 顏 

巨〔居旨 

BEB 

呂因弓 

目む" 
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戶 C -9 卵1シリース 

3.5 •己 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


3600円 


■発売元/ウェンディフガジン 
■発売曰/発売中 






号た'。今回の目玉は、ハードなサルま 
ねアクションゲーム『一発くん3』。キ 
ミはモンキーくんになって、ダンスの 
先生をまねしてレッツダンシング/ 
コミカルなモンキーくんの雲力きは必見 


/一〇 ィい /ゾ /一. <い/ .』 V ホ、 -> 

と口なポー々ーゲーム。ほかにも 
の平均台』、『ハーフタイムラバー』 
のおなじみのコーナー、さらにけ 
しどしふんどし』も健在。今回も 
調だぜク 





着ら/1；満/がき誇る美少ジたち// 





心 


もうすぐ楽しし、こドく！が'ン、 • 
ウィークだ夢;^今年はどラ 
やつて過ごをるかな 、ワクつ 
つ。でを、外で遊砂'黎れたと 
\ きじは U 家の中でたくり美 
少女ソタト P 、 案外かいかをし 
一 れないソが 、 



ナイキ 


iT 


ぐ:-- 


PC - 郎 OImkiiSR シリーズ 

已 D 

PC -9 卵1シ U - ス 

3.5.5 HD 

X 6 卵00シリーズ 

已 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


關00円 
(予価） 


■発売元/カクテル-ソフト 

■発売日/ 4月30日(孤版 • X 68 KIIS - MSX 2 版は未定） 

《アナ□ヴディスブレイガ必要です 

※画面は98版のをのです 

銀河系一周 レースの スタート直前、 
銀河帝国の皇女が誘拐された。姫はど 
うやら、レースじ参力日している宇宙船 
のどれかじ^されているらしい。主 


人をナイネは、レースを闘いながら、 
姫を救い出すという任務を受けた……。 

こんなストーリーで始まる AVG 。 

メッセージは义庫本3冊分にものぼる。 
そしてグラフィックは、々クテル•ソ 
フトネ刀の400ラインアナログ16色だ.グ 





ピンクソックス日 


い^だ護 

ち I : 


4 
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PC-9 抓 1 シリ—ス 

3.5.5HD 

7 孤 0 円 

X 朗 000 シリース 

5HD 

MSX2 

3.5DD 


■ 発売元/エルフ 

■ 発売中 (X68K 版は 4 月 18 日、 MSX2 版は 5 月発売 
予定） 

※ アナ□ブデイスフレイヴ必要です 
※ 画面は 98 版のをのです 


この号巧発売されるころじは、 『 F 0 
XY 2』 がちまたで評判じなつてし、る 
ころだろラ。ナだかでポイン S はい 
<つかあるぞ。ます、敵がななな巧賢 
<なつていること。例えげ、力攻めな 
んてやつていると、あつといラまじ壊 
滅させられてしまラほど。また 、 ZOC 
の概愈が取り入れられたことを大きし、。 
さらに、経験値をユニッ S ごとじあり、 
戦闘を経験すればするほど強<なつて 
し、< のちラれしいかぎりだ。 

フウスじを巧廠していて、操作性 



〇 人物の年ち設定はやや高め。だから口をスゴ 
かったりずる 


を格段じいい。 X 68 K ユーヴーを、を 
ラすぐプレイでさるぞ。しばし待 
て/ 


す 




奠運 



が 


を 






m 




• を sma 

O 見てちらえばねかるんだけど、ユニッ h 
のグラフイツクをリアルになっているぞ 





〇 戦闘シーンち、前作に比べて迫力を増し 
ている。ユニッ K 数ち置冨だ 


•麻雀王国 


rPC-9 卵 1 シリース r3.5.5HD r 価洛ホ对 

■ 発売元 / ハー hit 子 

■ 発売曰 /4 月下旬 

《アナ□ブデイスフレイヴ必要です 



•季刊 CGI 


rPC-9801 シリーズ 13.5.5HD 「6000 円 ( 予価 )1 

■ 発売元 / アイ - アークス 
■ 発売曰 /4 月 20 曰 



勝てば脱ぐ。これが美少女麻雀ゲー 
ムの不変の鉄!り。ハート電子の新作は、 
その名も『麻雀王国』だ。キミは、麻 
雀に強くなるベく、雀±の里にやって 
ホた。そして、そこで出をうとっても 
かわゆい女のコを相手に麻雀勝負を挑 
み、勝利の栄冠を勝ち取るのた'。女の 
コじはさまざまな特徴があり、欠点も 
ある。そこをうまく突くのがポイント 
だぞ。勝利の焼には、やっぱりウハウ 
ハクなグラフ ィ ックを見ること力ぐごき 
る。こりゃ、興奮して夜も眠れないね。 

それつ、ローン•グ 



このソフトは ゲームと いうわけでは 
なく、 C . G •のテクニックをキミたち 
じ矢口ってもらおうという趣旨でイ片られ 
たソフトなのた'。もちろん、 C . G . じ関 
しての情報は、信じられないくらいの 
多さだそ'。初級者だけでなくプロさえ 




もうならせる秘杖を教えてくれる講座 
や、他のソフト ハウスへの 突撃レポー 
卜なんてものもあって、なかなかどう 
して楽しめる内容に仕上がっている。 
世じいうグラフ ィッ 々一必見/ともい 
うべきソフトなのた' 


,1" か《"|||•""か…か •"••••• I " か 

^^FOX 丫 2』発売/中き者镜出の 


〇 アナログ W 色、40日ラインのグラフィックは見 
ごたえあるぞ。女の n がされいだね 
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►セット滕人の々割むいらあります。 


★「銀巧英雄伝說」第 1 斯シリース TV 再放送決を/ 
テレビ東京4/日より毎週金暖の時(をが話） 









♦とき1991年5月12日归）13:邮と17:邮の2回♦ところま京•丸段を館 
♦内容「銀河英巧伝説 J 第27話炼2シリーズの射話)/創き位!氣話先行上映化、グストき優陣 
多数出演予定♦料金前売¥10邮(チケットびあにて発売）当日券¥12邮 


《ビデオのお申化み、お聞い合わせ方法》 

官製はがをの裏面に〒、住所、氏ち（ふりザな)、 Tel を明記し、まお局までおを D 下さし 、0 

《資料の発をまで2週画位かかりまず。資料講求を2適因!たってを届かなし、場合は、事巧巧までご追巧下さい。 
《フアンクラブの入を申込み、イベントのお巧し、合わせをを記まで。 


★あて先 ★ 

〒巧1ま京がお谷区代々木 1- 日-5 GFE ビル 3 F 
•■お巧英雄伝説 J 居•■創竜伝 jFC 事巧局 rTj 巧 
★電話でのお問し、合わせは ★ 

03 (3 朗 9) 日朗日 <受付時間巧〜金11時〜17時> 


7る4式 


おの大ベス h セラ—小説をマンス y ! ビデオをヌ•シ U — ズで発売巧定人 





















































径 


あのフ I 則-の美タタキャラクタ- 1119 ヴ-ム ! 物拙ません 





I PC 加雨旧臟! 


illSMTOM 日が 


賺•ド修シリ 7 H 的ィ柳槪が燃 ligpi 
撕フ I アリイ做腑 fc 猫8はなな! ^pM 

•蝴で初めてソフト八ゥスみ机、ら ms を■■した興1£»^ソフト。だから、 


フェアリー g 巧グの女の子てミカ制作した！ 

•オ モシ□イ•カクイイ•ボッキずる0この美少がトムの 3fl?idi ほて、ナツカ 
シサち满Iな0ウラから H。 てちオモテから H。 てち超•巧 i> お HLV» ソフト0 
•ただ レ♦動物は出满しません0 


3 ,卵 0 円 

逊劃鼠のも潤し、封が1ま(日5の日 24-2493 






























ゴルフができれば、し、つもナン m 卜 f イチ m / 


動、破恋織 


WIH レに 


姑规/滿美人接待ゴルフ mMmm 


•あつ、 これは失礼しました。わたくし、天下の栓上觀営業部のピツカピカの新入な員、田原(あ 

なた)と申しまず。この度、お上物をゴルフ測こ所属させてもらうことになったのでずが…いきなり ク X 口广 Juju I 


部長から、リ日が内に6人の女の子をナンパしてこし、グこれは命をだぞんとし、うお達し。 
•なんでを 得意先の接待ゴルフをかねて、新入社員歓迎コンペを開值ずるってまなんでずが、どう 
せやるなら、巧愛し、女の子を集めて合コンにしようなんてまになっちやって…本来なら歓迎されるは 
ずのこの巧かなぜか女の子捜し湖し付けられてしまったワケてす。 

•わと も仕事の最中に女の子をナンパ出来るなんてこんなおいしし、話はめったになし、ので、まんざ 
らイヤというわけではないのでずが…それにチ定ではコンペま1あ2日/イ1でも期谢ヴボンの前 
はふくらんでしまうって感じ// 

てなわけで、お上物産のさ剌を片手に社内に御こ、ナンパに繰り出ずミにしましょうか 0 
•とにかく ゴルフは今、お女の子に人気のあるスポーツと言うまで街にはゴルフ好きの女の子が 
あふれていまず 0 そんな女の子をコンペに参加させるのはずベて田原クン（あなた）の腕次第/ 
•ゴルフ •コンペは超•本格的な『リアルタイムゴルフ ’ IB ホール』の強カグーム•システム登載。 
をちろんアフターコンペを用意されていまず 0 コンペで見まな腕前を披 g したら女の子達だって、き 
っとあなたの虜になるのは固違い無し//はたして、1团こ何人の女の子を巧手に巧かなる恋の" 
まホール』をプレイずる事が出来るのか7 

•ゴルフ だけでも十二分に楽しめる本格ゴルフ•グ-ム•システム。 BGM 、 シナリオ、ビッグサ 
イス画面、乂ッセージ、全てに本邦巧の接待ゴルフ•グ-ム。 


PC 卵 OIV 〜5インチ •3.5 インチ X 3 が 
3月旧筋発売 

MSX 2/2+3.5 インチ X 4 枚 
4月10曰り 発売去定 
PC 8 咖 SR 〜日インチ X 7 か 
日月10 曰^ 売予定 

ユニークでオゾジナル 
'フェアリーテール' 

/fllRYTdLC 

束を都新ち区 H 田馬看1 -33-1 4サンフラワーピル 
B まバソコンソフ K 聞発ち内 TE L 03 巧0日)扣34 


通信販売のお知らせ 


♦お金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフ 
ェアリ-テ-ルまでお送りください。 

♦郵便振替の場合一郵便局の振替用細こ商品名、機種、 
メディアを明記して、口座ま号•東京 7-14 日574フェアリー 
テールまで お申し込みください。 






















¥2 •邮日(税別） 
MSX 版 ‘ PC 朋版 
ともに発売中 


MSX 版，戶〇卵版 
とちに発売中 


MSX 版中〇卵版 
ともに発売中 


臟 ¥!，.sg 

と屯に発売中 




《 PC 邮シリーズ ( MKHSRW 晦)近日発売， X 6 邮邮移植予定 


CD 発売中! 


ピンクソックス ON 口 AIR 


ウェンデイマカジン 
t 150 東京都お谷区道玄坂卜巧-3 
プリメーラ道玄坂5引 
TEL 03 (3780) 6570 


通信販売のお知らせ 
ピンクソックス創刊号，2,3各3 .1 加円(送料 • 税込) 
ピンクソックス4,5 各3，9如円(送料 • 税込) 

スーパーピンクソックス 5. 3邮円(送料 • 税么) 


プログラマー，グラフィックデザイナ ー& グラフィック移植スタッフ（グラフィックを様々な機種に移植する仕事です。 
ロパ^ を ルの;陰イ .、がみれば OK です）宴をホ I 庙お審もウ T ン ディマ カ'ジンまで わ 冷 n 下さい 


発篇碟微致- 




























旨一番、巧イドな画面に巧イドな巧つち J !! 


_ ミステリーアドベンチヤー 

置の砂物語 


大巧評発売中 



全檐種:?ル面面にぶがるアナログがあの華■なグラフィッたディーオ ー n をのミステリーアドベンチヤー。シナリオ、グ 
ラフィック、 BGM 、 巧!果音、システム…そしてエッチ、どれもこれも一級品。会就こより巧り巧わる美み女まの表情をち 
逊すな//単に謎を解 < tH なグラフィックザあるだけ…そんな空しい巧分には巧してさせない。君は慧巧があって H す 
る。结を解くため H ずる。シナリオにより H する。どラしてちしたし、から H する。そしてみんなと • するが 
そう、美少女はきのそばにし、るかもしれなし、やさしいお饰をん0まだあどけな立が巧る可愛し、巧。一見がち気そうだサ案 
か稱情な巧女。まやせするタイフだけどなかとポインな巧。知的でファッショナブルな女子大を0巧き去った*、巧岸で 
起きた事件だから美少女はまだまだ fi 場。あふれんばかりの美少女たちのグラフィックは広告やパッケージのスぺースで 
はその数といい、巧容としルがるながらをてお見せすることがでをません。しかし100巧十のグラフィックはちっと君を巧 
足させることでしよう oL ； o < り一な一祝巧わってください。華■な、そしてどこまでもセクシーなグラフィックを……// 






ガ IJ 勉少女、 * 実ちゃんは才ーナーのホが。ゆ<ゆく 
は医者になろラと曰巧医学■と估田している中学 
をだ。けつこーアタマげよ < つて、 g 件の■じちょくち 
ょ< 口をはさむ。でを、あんまり勉強ばかりしていると 
フスになつちゃラよね 0 ここはひとつ、をみザ勉巧な 
かの「おたのしみ J モ教えて"•あげるベちなんだろう 
か7たしかに由ささんの巧なんだからが年をには舌 
れいになるだろうけど。 


ペンションじ巧びに来た大学生グルーフの一人、ゆ 
ラ子ちやん。をけてみられるけれどグルーフの中で 
一番年下の 1 B すなんだよ。ちょっとアーパー気味な 
のげ巧巧収集の時にまどろつこしく®じるかちしれ 
ないけれど、それが彼巧の可愛らしさを引ちなてて 
いる部分でちあるんだ。ラフな曲ちが巧さな巧女、 
みずみずしいふともものラインに巧らず巧らずの 
ラちじ巧了されることウケアイだよ/ 


いつをを美巧のそばを推れないでいる瑞力さん0ど 
こかよわよわし < なが細いふラに見えるけど、それ 
がとっても女の子っぽい巧じがずるね0でち、いつち 
お美巧のそばじいて、二人で同じ部屋を借りてるな 
んて、もしかして CC だったりして…。ここはひとつキ 
ミの目で確かめてみるしかないかな0でも彼女、彦 
五郎をがっているみたいなんだよね。ひと0つちりの 
時を巧うしかないぞ。 



♦ PC -9 曰 □ 1 VM/U V シリーズ 

FM 音源が応高速オリジナル DOS 搭載により MS - DOS 不要 

♦ PC - 8801 SR シ U - ス 

FM 音源巧応サウンドボード n 巧麻ジョイスティック巧応 

• X 百8000シ U — ス 

FM 音源が応 A □戸巳 M 巧応 ジョイスティック巧庇 

• MSXS /2 +/turboR 

FM 音源対応 PSG 音源巧応 ジョイスティック巧麻完を曰本語表示 


舉 ; rn 打 mark が 




才一では通販を巧っています。こお望の方は現金害留か、郵使振込で巧のよラに申し込んでくださし、。 

を S 留の場合 

金お同じこ 巧 望のソフトの化金と、商品ち、 巧袖 名、メティアを明記した城を入れでティー•ブ—远版部までをってくたごい'. 

ティー. オー通版部 〒呂己1袖まり|県協お巧庶お11己-2商;尺邸使局お*箱4号 

巨 振込の巧さ 

至局でお込用紙をもらい、通信 袖) じ巧望ソフトの商品ち. 巧冲 名、メティアを巧記しで、巧の□座番号まで代金を振り込んでくたごい。 

□巧番号巧淚3-22日日2 加入な ち巧なちなテイー‘ォー 



な華価ち ¥6 ，S 


タイトル 

な準価格 

戸 C -9 SVM/UV 

XB 80 D 0 

P 巳- 8 SS 円 

MSX 2 

爆り道はをちザ L わぱい 

7 S □□円 

発売中 

発売中 


発売中 

ェクスタリアン 

BS 00 円 

発売中 

発売中 

発売や 

発売や 

とさめをチェリーボックス 

班〇〇円 

XB 8000 ONLY 発売中 

巧獣クラブ 

已800円 

星の砂物語 

已000円 

発売中 

発売中 

発売中 

発売中 

ブラン マーカー 

己 QOO 円 

開発中 

お発中 





* 当なのゲームソフトはまて FM 音源、ジョイパット巧応でず。 


テイ—.ォ— 


テ2己1巧宗リ限度巧巧巧 巧 巧日 - B 魚万ピル巨 F 
^ 了£し.04巨6(2曰)フ477 FAX . D 3(34 己 3) 白フ〇フ 










































が D ぶ巧巧を)巧曼 (=3 



[551® PC -9801 シリーズ ( VMW 巧） 
PC -286/386 シ U—X 
圆圆 X 68000 シリ-ズ 

5"2 HD • 3.5"2 HD (2 か組）ジョイカード、 FM 音源対応 

定価ス800円(額) 好評発売中 


通信販売の案内 

わ近 < のわ店でお求めじなれないときは、巧品名、機香名、氏名、住所、 
電お番号を明記の上、右お住所のソフトウユアハウスぱせりまで、現を 
書留じてお申し込み < ださい。(送料無料、肖資税別） 



企画開発/カピバラ巧件な、馬車馬突擊隊 
製造販売/ソフトウェア八ウスぱせり 
お P か、合わせ/エープロスタッフ 
干921石川巧を沢巿亩桂 1-2-10 TEL 0762-45-33 前 

















織 s' 


あそラみるく 
搞玉羅 

あ！〇さあさ b 

山形顧魚 
ぶるまほげろ一 1 
巧者 
弘司 

E=MC 吕 
思い当た 
霜月文 
みのだいち 
卯月魅 
M-BO 


91.4.20 ON SALE 
PC 日日 VM が降 

( VM 引ま要16色ボード） 
要2ドライブ ‘RAMMOKB 
用高解像度アナログディスプレイ 
日インチ‘3.日インチ 2 HD 

3枚組(税抜） 6,300 yen 


お問い合せ ■ 日44大阪市生野区林寺 4-5 -日サニーコーポ4日1アイ•アークスまで 電話番号 ■ 06(719^^49 













ドラゴンアイズ劇場 


企画•制作•出演 


"渡り星"を捜せ/ 




ここ I こぉなぃ… 
いつたいどこを 
捜せばいいのマ 


渡り星を 
捜しなさい 


簡単だよアイネス/ 
呪文を唱えれば 
いいんだ./:/ 


.ば う議 

狼ジェァ 1 




呪文 

違つてた 
みたい… 


"渡り星"をつかむのはいま/ 


(プレゼント巧象:『ドラゴンアイス'』ご購入のかた） 


毎月の0名様(を計3□□名様)に 
特製オリジナルテレカが当る/ 

※召邮枚限定カードで东販売は一切いたしません。 


このテレホンカードが欲しぃあなたは、まずアイネスに、渡り星に出会うための口兄文を教えて 
あげなければなりません。ヒントはなし。でも、『ドラゴンアイズ』をプレイしたあなたなら 
すぐわかりますよね。 商品をゎ買ぃ上げのうえ、マニュアル（説明書）に指を 
してある方法でご応募くださぃ/ 正い、呪文を教えてくださった 
300名のあなたには、特製テレホンカードをプレゼントさ 
せてぃただきます。なゎ、電話でのゎ問ぃ合 
わせは、ぃっさぃ受け付けませんの 
で、あしからずご了承くださぃ。 

まだ発売されてぃなぃ機種のあ 
なたにも、チヤンスはあります。 

ご応廣、わ待ちしていますク 


■応募メ切 

第1回メ切曰…1991年3月末曰 
第2回ッ…ノ y 4月末曰 

第3回 リ …ノ J 日月末曰必着 

※商品じついては、次ページからの広告をご覧ください。 


※当選者の 
発表は発送をもって 
かえさせていただきまず。 





































































91 お月 PC 9801 V 〜版発売/明 PC 8 B 01 SF 1 〜版発売/ 
3月 MSX 2/2+ 版 ‘ X 閒版発売/备定刪，邮〇円. 


•大人気の美みタグーム。その—ム 
の発信地として常に読者に美か女ソフ 
卜の楽しさをアピ-ルしつづけてきた 
月利テクノポ IJ ス。その大人気コーナ 
—「レモンちっく •ワールド」でつちか 
ったキビしくもあたたかし旧が作った、 
美かが-ムの麵/ 

♦ずでにテクノポリス本誌で大巧評の 
「ドラコンアイズ」を原作に、さらに練 
り上げたシナリオがきっとヴ -7 -の 
<こ、をつかんで放しません。 
•シリアスな場面にはそれにふさわしい 
7ジなメ’ツセージ0かろやかなシーン 


には、遊び瓜がいっぱいのキャラ達の t 
U フが、絕巧大満足。メツ t ージデータ 
だけで当然1メガを超えまず。 

•美少女ゲームの雨とちいえる200枚を 
超えるグーム画には、 h ツプクラフイツ 
カーをおしみなく総動員。最高レベル 
の着色}支獅まテクノポリスならでは。 

•そしてスーパ-•レベルの BGM 音楽。 
才-プこンクから I ンデインクまで、設 
定を大事にした音楽づくりが、巧曲を 
起える新曲をディスクに}甲しをんでし 
まいました。流れるリズムを大事にした 
美かが-ムの新トレンド。 


夢•クリエイトずる 


画 ミ。 y ボ ぶ 




おを巧巧宿区 H 田巧 gl -33- M サンフラワーヒル 
B 1- B 窒パソコンソフ K 巧発室内 


皇女アイネスと育った一角おジェス平和な惑星ガールドリスしかし皇子クリンドがある日突然姿 
を消した。身代金目あての誘拐か7それとち、不穏な計略の前ぶれか7曰がたつにつれ、皇子巧方 
不明はその液紋を広げてゆく。そして他の国々を卷さ这む大戦のちおに直面ずる。一角狼ジェアは 
アイネスを守る夕衛±フリツカや各国の美女達の助けを借りて、皇子捜索に向かう。惑星大戦は回 
避でさるのか？運命を開く"渡り星"とは？そして最後に視れたドラゴンアイズ！ 































今月のファンダ厶はページ数に 
してちいつちの已割増しの大増 
ページ。1画面7本、 N 画面4 
本、 FP 部門3本、計14本の掲載 
プログラ厶で、キミの MSX ラ 
イフをバラ色にしてあげる。 


国 


ク. 

く面.… 
ずク能 
し IJ - 


I 


I 


『云国志II』一騎討ち h —ナメ 
ン h 団体戦の1回戦で盛りあが 
る十字軍は『ドラゴンアイズ』 

の桃色図鑑でもつと盛りあがる。 
さらに『ファンタジーIV』の空 
想科学読本で、もラたいへん。 

くがは〇 
•’性こど 

I _ のんラ 

か相なゴ 
を談かン 


画 


わ . 


.子- 


I SHINBASHI 発 


きの MSX シンポジウム 

MSX のお未来を占5緊急レポー ho n 巧る巧の徹ほ巧が 
や調董をふまえて麵集部がをるポジティブな巧おせとは？ 


提普の決が 

我 IS マニュアル 



50 号記 ま票グ 


■ムプ□グラム满載超特大号 

償ちの班•武将風雲錄 
里我±ダン八イン 
エがルド•ドラゴン 
フリー K コマンダー II 
お巧ま雄伝説 II 

ゴルビーのパイプライン大巧«/ピーチアツプ葉! ■/ 里 
の砂巧語/デイスクステーシヨン24号/ピンクソツクス日 





MSX . FAN の巧利、新刊ご案巧 


ブロクラム〕レクシヨン50本 

フアンタムライブラリー® 
ま価朗0円(税込） 

199日年日月号〜1日月号で掲載した 
ゲー厶-プログラムのなかから加 
本を厳選。そのほか、サウンドと 
ビジュアルのミニアー h 「 AV フ 
オーラム」や VRAM の関係の記 
事を再構成したページち掲載。 



夕—ホ的 RAM 日1<‘こ巧 -/づ ミ^ 

贈ブロクラム 


エルフ美少女アル八ム 

定価13日0円(巧化） 

美少女ソフ K の大御所エルフから発売 
になった全ゲームにスポッ S をあてた 
愛蔵本。2日日名におよぶ女の子を集めた 
名鑑は圧巻。大ヒッ S 作の『ドラゴン 
ナイト』と最新作の『II』のダンジョン 
マップや秘蔵の原画ち特別収録。エツ 
チな袋とじももちろんある。 



グーム十字軍 Vol .3 

定価9日□円(税这） 

本誌で好評連載中の「十字軍」を中 
/こ、に、巻頭のゲー厶攻略の記事を再 
編集した MSX ゲームのヒン K 集。 
このほかに美少女を集めた桃色図鑑 
やマップ集、ス K ラテジーを掲載。 
さらに GM のリス h も満載。 



X 68000 COMPLETE 
BOOK 

定価12日0円【税込） 

X 郎加日のファンのための愛蔵本。目玉 
は新 X 郎日日日を画部隊への直撃インタ 
ビュ ー 。ほかにゲームやアプリケーシ 
ヨン、フリーウェア、周辺機器を網羅 
した紹介記事とカタログの超集積！ 



グ—ム•プログラム グ—ム十字軍 




巧囲書店 





















































赛推颇 巧 g 


If 


iSTfiGE 

LEVEL 

PIPES 

SCORE 


4 




日ソ交流げ時がを向か文るべく、束まとモス 
^クワを / W プラインでつなごラ、というビッ 
/クプロジェクトが動をだした〇八•イプブロツ 
1巧パ< 


クをつなげてパイプラインを引くのだ/ 


徳間ジヤノじ/巧らグームミユージ、ソクの CD とテ 


-プヴ発売されている。どちらち2500円（税込)。 


間い合わせは任 03-3508-4911 までク 


©1991 T0KUMASH0TI 


E^I^RMEDIA ' マ"、 













ライ々パ—シのな锐 


^なな な 巧^ 

mQQsip e 

g 違辟磅なな辯敎§ 
す 策'辯爲爭爲©得否 


シす y ス 5 を U をホをれ 

3 —。 1 ホ 3 しャ<ん 


◎ 1991 TOKUMASHOTEN INTERMEDIA INC./ZENER WORKS 


44444444一一一 

ホ 3 し々 < ん * 

■J イムの二 3 けホ。 



























テクポリ読者のキミに送るお買し A 得肩報のぺージ/ 




商品番号 


窃@日巧疆融麵願巧⑩賣柴致す卜 f" 1% 

巧 勢ホ脈窥 S 回雜ム恒夕 


る f クのトオリジナルカタロク 

なあ一んと Vol .1 と Vol .2 を同時吸巧 


4/巧発送開樹! 


▼内容/両面 72 Min . CLV STEREO 
DIGITAL AUDIO 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(予約受付中） 

3.5/5 インチ 

フロッピーシールつを 


(ジャケットサイズ） 

美かタッ7ト オ V ジナルカタが1 ペシル 


税送料 iMB 格 ¥6，邮0 


■収録作品 ■ 

晴れのちおおさわぎ！ 

PURE 

ポツ キー 
殺:しのドレス2 
あすさ1腑き務巧 
ドラゴンナイ S 
Ranee 〜化をもとめて〜 

私な探偵「7、ソクス」〜入!!謎の女子校〜 

MAX スペシャルか冲地觸7、ソクス•ス -/ !イラフイツクス集 
ドラブーン•ア ー7- F 0 R アダルト 
か夕探模 R I N N ちゃんの事件 巧 「頭瞄少女伝説」 
ぴんきい•ぼんぎい1びゆ一ていみる•どり一む 
ぴんさい•ぼんさい2とわい5いと•げ一むす 
ぴんきい•ぼんきい3ばとる•らば一す 
さやんさやんバニー 
ブラムキヤ、ソツ 


[SIDE 1] 

リッフスティ、ソク•アドベンチヤー 
U 、 ソフスティッククドペンチヤー11 
天使たちの午を 
天使たちの午を II 〜美奈ろ〜 
天使たちの午後 II 〜リポン〜 
サッちやん①乂冒お 
セーラー服戦±フエリス 
至鮮学围 

重股学困 II 〜ハイウェイ•バスター〜 
アッフル•クラブワン 
あつぶる•くらぶ2 
フスクシー 
ス □—フ 

さやんさやん/ '(二ースぺ U ブール 
電腦学国 in 〜 h 、 ソフをむらえ〜 


DE.JA 

GIRLS PARADISE 〜楽围の天使たち〜 
さやんきやんノ '(ニースぺ UtT — ル 
巧の天使たち〜私鉄お線殺人事件〜 

ご<ら<天国〜おめみえ六巻〜 

巧王ののを〜ク U スタルド U —ム II 〜 
スクールラぉ一す 
帰り道は危おヴしりぱし、 
h ヮィラィ^-ソーン V 0 し4〈特別編〉 

楽困の招待が 
ェクスタリアン 
電影学院 EXE (暫を版） 


せみだぶる II 
エンジェルコ7ンブ— 
うろつさ童子 
ライム 


2 


[SIDE 到 
Rouge 〜真夏の口が〜 

イ S テーシ3ンは愛せない 
電階学围 II 〜 h ッブを〇らえ〜 
せろり 

韋な天い々せ男〜麦子に歡店し、〜 
韋な天い巧せ男2〜人生①惠巧〜 
韋留;天い巧せ男3〜戦を編〜 

イカセ男入 P 弓〜愛をありヴとラ〜 
雀 ポーブ すすめ 

D0KI D0KI 〜 Card League 〜 

ス h □ぺ U —大戦略 
世界でいちばん若ヴすき！ 

天使たち①午後…〜番外編〜 

RAY.GUN 


















錢界訪領窃 S 富な m 

7ニアでが < とをぜひちてるザをいこ づづ本 
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P -1 



パソコン グーム 
キャラクター乂集合 


美かな 


y フトオ y ジナ tt カタ D ク voi .1 


税送蹤価格 ¥3,800 


テクポリの『レモンちつく WOR し□』など 
で掲載された美少女ソフ h を、かわいい女 
のコのナレーションとドツキン★グラフイ 
ックで加本を紹介しちやラゴキグンビデオ 0 



P -4 I 

パソコン グーム 
キャラクタ-ホが 

y フトオ y ジナルカタ□ク voi .2 


税送料込価格 ¥3,800 


発売されるやいなや大人気となった『美少 
女ソフ K オリジナルカタ□グ』の第2弾I 
前回よりちさらに内容を滿賄。君の目とむ 
を離さない（ドツキン戶ビデオ！ 


▼内容/ 40Min(VHS/HI- 円 ST 阴 EO) ▼発売元/㈱ポリスター(好評発売中）▼内容/巧 Min(VHS/HI-FI STEREO) ▼発売元/㈱ポリスター贿評発売中) 


CD テクノポ IJ ス 

パソコン•グーム- 
ミュージック大全集 

12のソフ h 
A ウスガご自樓の 
グーム5ユージツクで競演！ 


CDIK / JCD -1 •テープ版/ JT -1 


あの『ス—パ-リアル麻雀 ’PART ン 
PART 3 』で大人気のおんなのコ、ミキ、 
カスミ、シヨーコの 3 人がおりなずおしゃ 
れでちょっぴり H なドキドキビデオ。 

▼内容/ 30Min(VHS/HI- 円 STEREO) 
▼発売元/㈱ポリスター(好評発売中） 


はじれましで口 



停衣'；り 





P -3 


ミキ•カスミみ3， 
のはじのましで 


•3 


税送料込価格 ¥2,扣〇 


▼内容/如 Min ( CD / TAPE 全3日曲収録 
▼発売元/ ㈱ 德間ジャパン(好評発売中)） 

ご協力頃いたソフ hA ウス 
C コン/ ^ r ル/ウルフ . チーム/アルシスソ 
フ h ウエタ/ポーステック/エルフ/デ ービ 
ーソフ h / 田雅システム/フエで U - テーん 
ア—テック/ソフト屋しゃんぱ 5 /M . N . M . 

S. oftware / グーム アーツ(順不同） 


税送料么価格 ¥5,800 



ゲームセンターで大人気だった『ツインイ 
ーグル』と『スーパーリアル麻雀 • PA RT 
2/PART 3 』を基盤からダイレク h じ収 
録したワクワクビデオ。 ， 


スー i 、一 y アル m 
ツイ y イー911 


税送料么価格 ¥ん〇邮 


▼内容/ 40Min(VHS/HI- 円 STEREO) ▼発売元/㈱ポリスター(好評発売中） 


爲燃急傭， 



※絵巧•仕様はそ告な<変をすること; 



《絵巧•仕様はそ告な < 変をすることヴぁ〇ます。 

《テレホンカー^^はすぺて5日度数です。 

※テレホンカードは巧課税巧おです。 

を）限定巧巧売のテレカのため、ごホ a の品ヴホ0巧むた場合は 
ルみ替じてを金巧します。あら巧じめご了ま下さし、。 


◎ 『ドラゴンアイス』より 
◎GAME テクノポリブ 


這)『ピンクソックス 



ス5 , が 命5^推 


商ロロ番ち 


商口 □番ち 


商口 □番ち 


商な垂ち 


商品番号 


麵 3 

顺 

% 


商品番号 


商品番5 


商品番号 


商品番号 


商口日番号 


SETA VISUAL WORKS WCENE ONE 


申し込み方法は次のページを見てネッ！ ♦ 















































































つ < ねちやんの大目 R 


シエナンドラゴン 


AYUMI- アユミ 


税送料込価格 ¥8,0D0 


税を料 ^^11 ぉ ¥7,0 邮 


税21料5^111ぉ¥8，邮0 


ワ ー. クリチヤー族にさらわれた王女。男 
の勇者か女の勇者になって救出に向かラか、 
王女となって逃げ出ずか。3つのストーリー 
が楽しめる、カード戦闘型の RP 白だ。 

▼ PC - 邮日1 SR 1 U 降 ( VA 対応) 5ツ D 
▼ MSX 2 か3.日"の D 


突然メシアに選ばれた、普通の女子高校生ア 
ユミ。魔王の支配下じある世界を救ラため、 
ちょっと H な大冒険に出発0アクションち 
取り混ぜた、一味違ラおちしろさの AVG 。 
▼ PC - 邮 01 SR レソ降 ( VA 巧応）ド 2 D 


! 


ディスク•オペレーティンク•システム ( DOS ) 

商品番号 

sm な ¥2 

SF -015 

PG * お nmklSR 凶 WB 






SWEET-V2 


-八イパーグラフィック•ツ-ルぅルフ- 

LALF 


大事な仮免許試験の前夜、大事な魔法書と護 
符パンティがをまれた。なんとかなるね、と 
脳天気な魔女見習い、美少女つくねちゃんの 
AVG 。 無事に試験に合椿でさるかな？ 

▼PC- 如日 1VM レ U 降 (RAM 目 4 日 KW 上） 5"2HD 
※要 MS-DOS Ve 化 11 似上 


① SF-013 
©SF-014 
(DSF-025 

切が0巧 

(i)SF-019 

② SF-020 


MSX プログラ ia レクシヨン如 

フアンタムライ乃リ-の〜®® 


税送料5^価ぉ¥1 日,邮口 税陥 ¥13,000 


PC - 卵でのプログラム開発などを支援ずる 
DOS。DISK BASIC との互換性を保ち 
つつ、コマンドの機能拡張やアセンブラ、他 
にも便利な機能を目一杯に搭載。 

▼ PC - 卵 01 SR 似降 5"2 D 


月刊テクノポリスでを大好評、グラフイツカ 
一御用達の CG ツール。セルといラ新機能の 
使い瓜地の良さは、同人ソフ S の制作者達を 
保証済。高速で多機能なラルフで鬼に金棒。 
▼ PC - B 801 SRW ^( VA ^ ir 0 での 


税送料各 〇)〜©¥6，邮〇 
这価巧 ©® 各 ¥5,邮〇 

月刊 MSX’FAN の『フアンダム』から厳選 
されたプログラムが即本。遊ぶだけじやなく 
て、解析を改造ちでさちやラ。同名本の RO 
M またはディスク版。 ® は完売しました。 

①〜续 MSX / MSX 2 ROM 
( i )@ MSX / MSX 2/2+3 .の DD 

※フアンタム④を売り切れました。 




通信販売のをま〇 



ほら、貞宁金箱の前で腕を組んで考えているキ H ! 
まず白い紙にキレイな(読める）字で、ア•郵便番 
号と住所、イ-氏名、ウ-年齢、エ-職業、才•雲 
話番号、力•希望の商品名とその記号（ソフ K 購入 
の方は機種-媒体を忘れずに！）を記入して、表記 
されている（2つ1^ソ上の方はその合計の）金額分の 
現金といっしよに、必ず現金書留でお申し込み下さ 


い。 K ラブルを避けるためにち、この要項を絶が巧 
つて下さい。なお、商品の到着には2週間程度お待 
ち下さい。また、誤送によるお取り替えは致しまず 
が、その他の返品についてはお受け致しませんので 
あらかじめご了承下さし、。 

干10日東京都港区新橋 4-1 日-7 
TIM 営業企画室通版®係 


※なお、4〜日月の連休中は流通関係をお休みじなる為、商品到着が遅<なる場含がありますのでご了承下さい。 










































イラス h / Y.S 

§コ5る投稿の同人ソフ S 

房者と麵集扣が通んだ 

グ圓ム9本 一 四〇 


5月ち日は巧がの日 a の日でちあるねけだ 

よか 'そ;ごでお祝いの^^込^?^!1^^は冬 
d ミの。ストの中から、 

のを中/なに綺かしち ゃうのを^‘ 绿 
い女のコのイラストを描い宏くれたのは ミ 
NING * APPLE の丫 • S クンをよ， 



■ SUPER YAKYU-KEN 1 /Dungeon Striker / ユ。コニスの森で…〜 第 i 部〜 | 
/SWEET EMOTI 日 N / 美少女スカー h めくり神経衰弱 voi . i/White Candy I 
/Clippin 呂 Point/G 问 FFON / 狐高の鷹 I 

D6-Jin 巧了 一 P.107 

饒 § ぅ "© を。 qQ 日の ネットブーク ー R108 I 

な 0 なム〇ァ化 3 リスム S 見巧，たそ巧 — P .112 














































ミュージックモード（解説はき）^ 
やインフス乂ーシヨンなどをある 。 S 
親切設計なのだ!？ S 


分がちょっと変わっている。グー、チ 
ヨキ、ノ、〇一、ジヨー々一の4種類の々 
—ドを コン ピュータと交互:じ引いたり 
捨、てたりしていって、手持ちに出した 
いカードを3枚集めればが戦できるの 
だ。全部で7ステージあり、3回勝ち 
拔くと 1 ステージクリアで、 コン ピュ 
—夕側の YUKI ちゃんが脱ぎ脱ぎり 
アナログが応の C . G . は超ネレイだか 
ら、全ステージを勝ち抜き、 YUKI ち 
やんの難姿をぜひ見てわ/ 



〇下の力ードがプレイヤーの力ード。この状態 
だとグーが出せるよね。なお、ジョーカーは、 
(ジョーカー同±レソ外）出したほラの勝ちだぞ 


rPC -9 卵 1 VM 1^ 巧 |—3.5•己 HD ] 

《要アナ□ブデイスフレイ 
※要 16 をポード、要 RAM 640 K 
《要 MS-DOS 
* FM 音源な応 

■ 巧戦相手 (3 
婦警 ごしたり 

同人脱衣ゲームの永遠のスタンダー 
ドである野球拳を、々ードゲームじア 
レンジしたのがコレだ/ 基本ルール 
は野 J ホ拳と同じだが、ジャンケンの部 


通販の申し込み方法 


〒17〇ま京都皇島区巣楠 4-22-3 离頭 
お方 SUPER REDBUS まで、1300円分 
の郵做小為替（無記名）と、郵便番号 • 
往所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機 
種名•媒体（必ず）を明記したものを同 
まホのうえ送ってください。 


巧相手は 
YUKI 


このヴ■しのと 
□イン、婦人ち 
官の YUKI ちや 
hj で一す。た 



カー ド ゲーム 感覚の野球拳だよ 


SUPER YAKYU-KEN1 

By^SUPER REDBUS 




邏懼臟蠢寢寧 lU 變愈 

円 ,11 » j€SS^ このコーナーのド.…〇~ P .106 でが 

かしたソフトの J 由冊ぶを中し込 

^ょだ為心が次の約ぉを.ゎ 

〇ホし込んで3か月はジッと待つこと 

同人サークルの人たちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をめってソ 
フ h を発をしています。そむに申し込みをたいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますガ3な月は待ってあげていて < ださいむ.' 


©郵便 d \為替は無記名じすること 

郵便小為替じへ夕じ記名したり、有効期間ヴ切れていたりすると、 
無効じなつたり、手続きに手間ヴ々巧ったりします。守りましよラ。 


® 住所* 氏名. 希望ソフ h • 使用機種などの必要事項は 
正し<書<こと 

せっ对<申し込んでち住所ヴ違っていたり読みに<なったりすると、 
あなたの手元にソフ S は居きませんよ/また、希望ソフ h 名や機 
種名ヴむ巧らないとソフ S の発送ガ遅れる原因になってしまいます。 
と<じ、ソフ h ヴ複数の機種作られているモノは気をつけて〇。 


©同人サークルへの問い合わせは、;主復案書などの郵便 
を利用すること 

同人ソフ h の申し込みは、ほとんどヴ白宅になっています。迷惑に 
ならめよラに必す問い合わせは郵便で。また、問い合わせ巧手に負 
担ヴな巧らないよラに返信先を記入したを復葉書を使ラよ ラにしま 
しよつ 0 



〇ゲ—厶中の音楽が聞け 
るミュ—ジツクモ I ド 


〇操作説明を丫 UK — ち 



〇〇〇勝つとライフ(ロマーク)が増え、負ける 
と減る。なくなるとゲ—ムオ—‘八— 





100 
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シホ I/Jt 
クでで口 


シナ u ブク u アするた 
びじ、口なビジュアル 
が見られますよん口 


そのほかのボスち美少女よん 


〇曰吕 階の 
フロッガー 



I MSX 2 [3.5 DDJ 


I 


心つのシゴ UTT 巧 
楽し彷ちゆクど// 


定されている。ゲームシステムの完成 
度の高さ、 C . G . のキレイさは表彰も 
のだぞ。さらに、演出や BGM じも凝っ 
ているので、遊びごたえあり/ 


エミーサ国は迷宮のモンスターたち 
じよって存じの危磯に迫られてぃた。 
主人をは、魔族じよって失われた記憶 
を取り戻すべく、さまざまな迷宮をパ 
—トナーのワードラゴンとさまよぃ戦 
ぃ抜いてきたダンジョンストライ々一。 
物語は、ここエミーサ国じこの2人が 
やってきたところから始まる。ゲーム 
は、4階構造からなる 3 D ダンジョンの 
民 PG で'、各フロアごとにシナリオカ3哉 


ここ 


s B 1 爱と獅-]•ィル 
i B 2 巧り つのつ ナ 
重の哀しきち刷賊 
- B 4 賠ミパ化がが触 


匹 ASTL 因! 希童: 



iMliill 


〇シナリオは4つの章から成り立っていて、ど 
こからでを始められる。たーフはいつでち可能 


エミーサの迷きへ Let’s Go / 



r 0 マップ表示はオン-オフ切り換え巧。戦闘中. 
! ならどこでち体力回復でさるのもラれしいのだ 


ちよつと口な本格的 RPG だ'を/ 


ダンジョン ストライカー 

Dungeon StriKer 


By*MAJEST に - TWOSOFT 


通販の申し逆み方法 


干336埼玉県浦巧巿本太5-39-9 )4秀吉 
ハイツ A -103 丹野様方 MAJESTIC - 
TWOSOFT まで、 1000川 かの那化小為巧 
(無祀お）と、邱 化 ホみ•化所•にお•ほ 
しいソフトお（必ず）•機 補 おを I リ lit 己した 
ものを liiU ; ホのうえぶってください。 



? 



ホ 





































































斤中の高校をが!？.変だとは思いつつ 
鏡を見ると、なんと緻こ映った姿は高 
校生のころの自分だった……。 

ゲームはトラップのないコマンド選 
択式のアドベンチャー。巧想的なスト 
ーリーとキレイなグラフィックが、独 
待の雰囲気をかもしだしていておもし 
ろいそ'。そのうえ、お色気シーンなど 
も盛り込まれているから、ご機嫌なの 

たっり 


通贩の申し逆み方法 


〒〇05北瓶！ホし巧巿巧区澄川3ま 5-2- 
10伊藤お方巧黒媒体ソフトウェアー 

ズまで、1250円分（端数は切手でも 0 K ) 
の郵便小為替（無記名）と、郵便番号 • 
住戸斤•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機 
種名（必ず）•媒ホ他ず）を明記したも 
のを同封のうえをってください。 


患づまるォ- 


1ンク 


ビジュアルスン U —だが、グームへの導 
入が見事じなされている①ガポイン S / 



通販のをし进み方ま 


〒け1ま京都おを区を巧 1-48-19-617 

小林後が苑に、800円分の郵便小為替 
(無記名）と、郵便を号•住所•氏名•ほ 
しいソフト名（必ず）•機極名を I 巧記した 
ものを同封のうえ送ってください。 



[たける]あれ?なんだもう减、 • 
いつの面にかおパゎたんだ々。 
を-あ、をもう盼?ちゃったのか • 


〇どラも練習の疲れで眠ってしまったらしい。 
しかし、まわりの様子が変だぞ I ? 


い、グッとシリアスな緊迫感あふれる 


〇生まれ育った森を 
守る女のコ。いろし、 
ろなことじ直面して 
成長していく 




〇メイズィのパー h 
ナーを務めるフェア 
U —。木と会話をず 
ることがでさる 



I PC - 撕 OlmkllSR シリース 150 I 

■※まアナ□ブディスフレイ 

I g 巧覚のをと 
高校生だった… 

たけるはごく普通のスポーツマンの 
大学生。合宿でのひたすら練習だけの 
日々にノくテて、家にリ帯ってくるなリ眠 
ってしまった。気が'ついてみると、な 
ぜか自分のいる布団の回りじは修学旅 



By * さつちんらニフカンノ ニー 


ユーコ ニスの巧で… 

By * 暗黒媒体ソフトウ エアー ス 〜第1部〜 ) 


戶 C - 撕 01 VMI ^ 巧 

3.5.5 HD 

X 68000 シ U — ス 

已 HD 


※要アナ□ブディスフレイ 
《 PC - 撕シリースは、要16色ポード、ま RAM 640 K 、 
要 MS - DOS (3.1 l ^ 上） 

i シ UP ス巧 

ス 1 — リー展開巧ヴー 

ユーコニスの森を愛し守リ続けるレ 
ジスタンスの少女メイズイの、番人と 
呼ばれる森の侵略者たちに対する微力 
な抵抗を攒いた異色 AVG だ。ビジュ 
アルはすべてモノクロイラストの画面 
取り込みで、アニメっぽい絵柄とは違 


〇 コマンド選択式で、画面左に□絵、右に小説 
といった感じの画面構成になっている 

グラフィックになっている。さらに、 
ゲームはストーリ_重規のコマンド選 
択式なので、シャレた電脳小説みたい 
な感じなのた'。なお、この物 I 吾は3部 







青春街道一直線/の AVG 


マチユウ 


_ メイズイ 


主人公の化\理描写がおもしろい AVG 


※画面は尸 C- 犯版のをのです 


ね 

大 

待 

期 

も 

作 

回 


〇森じバラまかれた爆強 
を回収し、解体ずるのだ 




部 

の 

ち 

う 

の 

作 



〇解体ずるには 4 つの巧 
のキ—ヮ I ドが必要だ/ 


102 

























































PC -9801 VM 飄 

3.5 •已 HD 

X 朗000シ U — ス 

5 HD 


※要アナ□ヴディスブレイ 

《 PC -98 シ U — スは、要16をボード、要 MS-DOS 

■ ス巧ートなく 0 け 
男の青春投 

このゲーム は、せんすを操作して ス 
カートをめくり、ネ縣據弱の要領で、パ 
ンティの色を合わせるってモノ。もっ 
とも、あまりモタモタしていると女の 
コじせんすを奪われてしまうそ'。単純 


な内容だけど、なぜカク々ートをめく 
るスぺ >7•スキーにリキが入ってしまう 
のた'。う〜ん、ヤミツキじなりそう！? 





进謙•兰 

mUMM 



〇画面下のとってちアツパレな日の丸のせんず 
が自分。ほな、いさまっせ〜 


ごかが分（ぶぶん。 

同じをを引き当てるごとに C . G . が出るのだガ、 

ザスカー S め<0、全部パンチラの C . G •なの 



女のコ①スカートのめ<れ方は、 
おのおの違ラのだ。しかをキレイ 
じアニ乂ーシヨンするからイイぞ。 



0彼女は神村ゆさ。たけるが高校生のとさあこがれ 
ていたクラスメー h 。 こんなおで会えるなんて感激 



〇突然、 窓の外に現れた妖精リネス。おまえは一体 
ゼンタイ何者なんだ7 


なにげな<過ごした离校生活、そのころは 
思つてをみなかつた篇<ベさ事実。混乱の 
滴の中、巧しよせる運命の荒波に身をまか 
せるしかないたける。まだ22歳の春であつ 
た一（ま：語0ベの□諷で)。 



〇とってを恐ろしかった相原先生が……。弱み 
を握ってしまえば、こっちのモノさ/ 

〇さんさんイタズラをして困らせてくれた妖 
精リネス。どラしてくれよラ/ 


〇たけるじいつをキツくあたっていた高坂。 
まさか彼女じこんな一面があったなんて…… 





m 


'婦 j ， 


諭つの 


^-1 


うれし9なすかしノじティ当てヴーム!？ 


美少がけ-卜めくり神城弱 

Vol.l 


By^Hvoer Net Team 


通販のをし込み方ま 


〒け 9 まま都巧宿区ち田馬巧 4-37-25 
コーポ = 木 207 ONOE-NETWORK ま 

で、1000円分の郵使小為替（無記名）と、 
ほしいソフト名（必ず）•機種名（必ず）- 
媒体（おず）を書いた紙、郵便あを-化 
が•氏名を明記したあて名シールを同が 




ネスするががを任が けに♦う 




ひたミミるのだ ，• 


※画面は X 68000 版のをのです 
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通販の申し込み方法 


Interpreter softwereaWAX - G ® 


2サークル合同制 
作のヴームは 『W 
hite 巨 ox 』。 縦と 
横のラインを移動 
させ、タイルをめ 
<0、絵を完成さ 
せるパズルグーム。 
コンティニュー機 
能搭載!？ 



M'S FACTORY の コーナー 

iFACrOR 雜 


〇ラインの部分のタイルがず 
ベてめくれるからムズイ 


サークル M ’ s 1(1 

FACTORY 

は、なんと自 
作のルーチン 
やツールをな 
<してしまつ 
たらしい。で、 
今回はおわび 
の C . G . じ…… 



9サークル合同制作のディスクマカジン 


ホヮ仆 


キャンテ- 


White Candy 


By * 伊ち里の会 


rMSX 2 13.500 I 
* MSX-MUS に巧廠 

■ シヨートヴームの 
詰仿含が如 

MSX 2 を中' L 、 じ活動をしている同 
人サークルが集まり、制作したのがこ 
のソフト。参加してるのは全9サーク 


〇遊びたい サークルのコーナーに ベルを移動させス 
ぺースキー/ベルがチヤリンと鳴って始まり〜/ 


ル。 内容は ショー トゲ ームの オム ニバ 
スなのだが、どのゲームも普通では味 
わえないような趣があるのだ（ゲーム 
じよってはジョイスティック対応 、 B 
GM 付き）。また、新作デモなども入っ 
ていたりと、ぜいたくな1本よん// 


〒29日千葉県巿原巿山木 564- 29堀川 
様方伊万里の会まで、郵便あみ•化所， 
氏/<を I り I 記して62 PJ 明手をはった返信則 
封蹄と、 ほしいソ立卜 ^^化ず）‘機極お 
を满いたモ紙を||がすのうえをってくださ 
い。化养100おの方じす斤り返し通贩中し込 
みけけ氏を馆送いたします。なわ、100をを 
越えた巧合は、あ信用封宿のみ返送する 
巧合があります。ご了承ください。 



tErpreter soft 山 e r e 


PUROM の〕ーナー 


2 手にろかれ、おのおの設定した2巧の 
数字（シークレツ S コード）を当てるゲ 
ーム 『 DEZ - SIGHT 』 が楽しめる。1フ 
レイ（巧コンピュータ）でを巧戦巧能/ 



CITY FACTORY の〕-ナ— 

1 ドッ h ①ボール多数を巧ち返し、女の 
コの洋服を1ドッ h すつ壊してい<『ど 
つとぶろつ< <すし』や、『編集後記』、 
『新作の CM 』 などが収められている。 



DROP OUT BACKERS の〕-卜 

ショ ー S •アクション AVG 『 RUH 』、 ク 
イス巧一し 『〜ありがちな QU に〜をし 
なして口』の2本立て。 『 RUH 』 は、スー 
ブニンブ①アニ乂ーシヨンガかわいいぞ。 


〇相手の数に± I 日で近づくと反応。防御 
壁(特定の数字)じ当たると無条件で負け 


〇 これが『どっとぶろつく くずし』。 
ある程度まで服を破壊ずると口 



〇 村のどこかにいる竜の子供を探ずゲー 
ム 『 RUH 』。 RPG 要素を含まれている 


FUdFLod FACTORY の〕-ナ- 

サークル FUD FLOD の作品は 『くりす 
ますポーカー』。これはインディアンポ 
-力一で、 相手の持ちをガ〇じなると口 
マークが減の、巧手のコが脱ぎ脱ぎ口 

顯 難 

お皆 L 

ががをみお墙:孫： 

を^ 


〇相手の札を見で自分の札のほラが大さ 
いと思ったら「コール」で一気に勝負/ 



巧留巧留堂のコーナー 


『 F 1- TOOL 』 でシステムセーブしたを 
のならバレッ S データを取り出す便利な 
ブ□ブラム 『 X’mas P ’ D ’ S 』、 2人が 
戦の 『 Tirw 戦略』などの盛り合わせ。 


GAME HOUSE のコーナー 

ショート•アクション RPG 『のみぐらラ 
んど』が遊べるぞ。内容は、1ドットの W ① 
みお"を操作して、さらわれた恋人の>① 
みえ"を探し出すといラを①だ。 


【化 h w か 

牛な + 十 子 A そ + ^ 

投 j か 

+ 夺年牛卡 + 牛 + + 

+か + 4 - * - J - 午 牛え 夕 + 




Jkj 


〇 ^ Tiny 戦略』は移動•攻撃のコマンド 
を交互に選び、敵をつぶしていくゲーム 




〇 アイテ厶を見つけたり、敵の"のみ" 
と戦いながら冒険だ/セーブ機能あり 


〇なお、全グーム共通音楽 
ル—チンはここの作品だ/ 






































































諭つデ J 


^-1 


たてスク□—ルのドライブヴームだ 


ク U ツビンヴ 


ポイント 


Clipping Point 

By*ALU-COM 尸 UTER-ARTS 


「 PC - 抛 01 mkii SR シリース I 5 D I 

■ ノ ド JU を握ろと香 

風(こむろ…… 

PC -88 SR ユーザー のリクエストじ 
こたえて紹介するの力ぶこのドライブゲ 
—ム。内容は、3つのステージの中から 
好きなコースを選んで9周まり、ベス 
トタイムを競うというモノ。何人かで 

〇自車を含め、登場ずるマシンは実在ずる車が 
モデルI?ちなみじ、 BGM ちノリノリだし、 


集まってタイムを競い合うと、白熱す 
ること請け合いだよ。もちろん1人で、 
3台の敵:車（コンピュータ）と、ゴー 
ルをめぐってが戦するの も楽しいぞ 


通販の申し込み方ま 


〒け8まま都靑梅巿巧ヶ巧卜 232-4 か 
笠原様方 A し U_COMPUTER_ARTS ま 

で、500円分の郵便小為替（無記名）と、 
機種名. 「Clipping Point」 通販希望と書 
いた紙、郵便番号•化巧•氏名を明記し 
たあて名 シールを 同針のうえ送ってくだ 
さい。 






〇前方にマクラーレン（だったつけ？）を発見/ 
一気じぶつちざれ〜っク 


コースはを半になるじつれて、 S 字や急 
カーブガる<なつてゆ<。アクショング 
I ;ー マーの 腕ガなるだ/ 


I I ir I M I ir I II I |1 I |1 I |1 


り川1…" r . 


載車を操るアクションヴーム 


ブリフオン 


GRIFFON 


By#Team AUT 


〒281-^ 千葉ちモ葉巿柏を1-14-け5>柴’ 
巧方 Team AUT まで、150 or り分の郵祕 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所- 
氏名 •ほしいソフト名 (必ず）•機種おを 
明記したものを同がのうえ送ってくださ 


終的に要塞を破壊するのだ。各面のボ 
スのほかに、デ々キャラが多数登場す 
るから、あなどれないぞお!？ 



巧严 要塞の中には転送室ガい<つをあつて、ア 
^を イテムの入手ガ巧能。しなし、タブでをら 
えるほど世の中な<はないのよン。 



I 〇これが装備の強化のアイテ 
ムと交換じなる EP (エネル 
Iギーパック）なのだ 

〇中は乾送室だった。本部と交信して E 戶 
と引さ換えにアイテムを転送でさる 


〇おつ、なにやら怪しげな部屋があるぞ。 


巧也しながら入ってゆくと-’ 



「 PC - 郎 OlmkiiSR シリース 150 1 

《要アナ□ブディスフレイ 
※ジョイスティック巧廠 

I コ:;ピュータの 
暴走を止な)をのじゅ。/ 

20 XX 年、マザーコンピュータ々マー 
ガス x 88" 力ぶ暴ま、開発中の歩行兵器 
、、グリフォン"を制御下におき、暗黒の 
要塞を築きあげた/そこで、プレイ 
ヤーは自機、、ザクシー"を操作し、途 
中で手に入る武器や情報を活用して愚 



〇セーフ機能付さのラえ、シヨッ h は押しでい 
るだけで連射が可能。親切設定なのねん 






















































エディツ S をできる//国取り SLG 


孤局の届 

By#Quintet 


「 PC -9 卵 1 VMI ^ 降お hdI 

※要アナ□ブディスフレイ 
※到 6 をボード、要 R AM 640 K 
※要 MS-DOS 

I 武将の見極な巧 

ポイ：;卜だつ 

コンピュータと±地を取り合い、最 
終的にマップ上にあるすべての±地を 
占領するのが目的の SLG だぞ。普通の 
シミュレーションと違い、登場する武 
将の能力値が、高い • 低い • 不明など 
のファジーな言葉け）で表示される 
から面白いのた'。そして、上聞交的短時 
間（半日〜3日）で遊べるようになつ 
ているので、协じ、者でもとつつき易い 



〇武将の能力、兵力はランダムに決定。表示さ 
れた値は、実績を上げることじよって上昇ずる 


ぞ。また、いつでも敵国を見られるた 
め、戦争を仕掛けるとき便利このうえ 
なし/さらに、陣形選択ができたり 
イベントもいろいろあったりと、なか 
なか本格的なのもうれしいのだ。多人 
数プレイ可能なとこもポイント高い.グ 



〇 マップ上のずべての 
±地を占領ずるのだ。 
城の守りが堅かったり 
ずるとやっかいだけど 

エティット 

〇 武将の名前や最初の 
軍資金を多くずるなど、 
多種多様なエディッ K 
ザでさる 


袋を金激 


Green 200 3 COTPUTK 

Sky-Blue 0 1 NOTHING 

お な:一'---— 

ftirple こ 

Yellow 250 4 COTFUT® 

ふが’.•去で L ふク•-ふふ. V ふんふ ふ。 
巧 六-、グク、 '-、， '—r で 

Blue :国を 
国を做：你 r 巧眉 




通販の申し込み方ま 


〒214神ま川巧川崎巿を巧区中巧 A 1 B 
98楼井が方 Quintet まで、1800円々 
の郵便小為替（無記名）と、郵便番号 • 
住所•氏名•ほしいソフト名（必ず）-機種 
名を明記したものを同封のうえをってく 
ださい。 


® をうまく使うのだ 

陣形は3種類。まるでジャンケンを思む 
せるよラに、コンピュータと同時に陣形 
を選がする。 



■ 0 魚のウロコを思ね 
せるよラな陣形がこ 
れ。鶴翼の陣には強 
いけど、方円の陣じ 
はちよいと弱し、 


11麵の陣 


〇鶴が翼を広げたよ 
ラな陣形なのでこラ 
呼ばれた。方円の陣 
には強く、魚鱗の陣 
には弱いのだ 


方円の睫 


■ 0 大将を中むに、方 
陣を作っって取り囲 
んだ陣形がこれ。魚 
鱗の陣には強いが、 
鶴翼の陣じは弱い 





© e © ⑩ 

•ジジちパク八クお 3 J ： 


補％%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%'%%%%%%%%%%%%%%'% 

表 

若 

含 
養 

寒 
六 

養 
六 
含 

養 

參 〇ギリシアの半島をアレンジしているマップ 〇地中海の戦いだ。場所じよっては渡海して 0— 番大さなマップがこれ。統一なんて夢の ^ 
み だ。統一にはかなり苦労するかを？ 戦争をずることち可能 また夢。セーブしながら気長にプレイ/ ^ 

み ^ 

部％%%%%%%%%%%%%%'%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 胤％ 乂乂胤％ 胤乂 


〇細長い島に己つの国がところ狭しとひしめ 
さあっている。これでち楽なマップさ/ 


〇大勢力2つとル勢力吕つのマップ。ル勢力 
でプレイずるとかなりキツイ 


このゲー厶の売りのひとつとして、 
マップの多いことがあげられる。架 
空マップがが固、ヨーロッパのマップ 
や中東のマップなどの実在マップが 
が固。そして歴史上の名場面を再現し 
たシナリオが8個あるため、計2が固 
のマップが用意されていることじな 
る。これは、フツー考えられない数 
字であるってことは、 SLG フアンの 
人だったらよくわかるよね。じつく 
りプレイしちやわう/ 
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、ィ, J 一 、/" ゾ，一^ 1 リ 一一^ • 

〇『みなさんのおかげです J C • G . 集 
♦尸 C - 班 (5 D ) 版 

佐が直人（化海道）松井傅巧（群•馬お）大畑がイ申 
(埼玉お）佐が格介（巧玉惧）船橋晃（埼玉県）鈴 
木一（千葉県）白井崇义（巧京都）秋葉昌をけ中 
を川お）柴田一樹（巧おお）石山微人（•あお识） 
佐巧広斤（あお県）吉巧巧巧（大阪府）段細幸三 
(巧がお）辻巧泰之（な根お）松友大典（広なお） 













M ， 74 を,, ■ 

たホ*.,ザが< 

なさとで I - 巧-卜 7 


贫レナ 


同人ソフトファ參のいこ l | の広場 


mm 

先ち号からいさなり始まって、と 
りあえず手さぐりで進めているこ 
のコーナー。そんなことは気にせ 
ずに今月をガンガンいく（死語） 
ぞ〜っ/お題は、「’卵パソコン 
ゲーム 大實 J だッ// 


イべシト擬 ■ 


今月のお題： 2 月 24 曰 


時は2月24曰、中華街やべイブリッジと 
いつた観光名所には目を<れす(で）、むれ 
らガ D 6- Jin 取材班は/スソケッ h ①会場で 
ある横お巿従を館へ向かつた。会場は、ぞ 




〇スタッフ募集中/ 
〒脚東京都葛飾区ル 
菅 1- お- 9-7 結城様 
方 TKOSOft 
仪上、求人公告でした 


nIi 貝 

• Group R 204 


OTOD □の顔 (？) 
の h ドさん。はいは 
い、み〜んなアナタ 
のおかげだってば/ 
たぶん…… 




〇ずら〜りと並んだ同 
人ソフト。これだけ数 
がをいと、買ラほラち 
目移りしでしまラ7 I 













Do - Jin ネットワークは、同人サー 
クルと読者をコ 5 ユニケートずる広 
場でず/みなさんタドンドンこの 
ぺージを利用して同人ソフト界を盛 
り上げようでは、あ〜りませんか// 



住巧変更&スタッフ募集 


By * 概含出版 


の度、私ども概念出版の住所^マ記の 


もちろん大歓迎です。この記事を見てほん 
の少しでも興ホを持たれた方は、下記の新 
住所まで'何か自己アピーノレするものを同封 
のうえ、お申し込みください。即売会など 
じ行かれる方は、そのときじ声を力、けてい 
ただいても結構てす。どうかよろしくお願 
いいたします。 

連絡先：〒 350-02 埼玉県お戸市伊豆の 
山町 22-3 コーポラス関谷17号室福井 


010を、 GOTO 5 7 0じ変更してくださ 

い。 

⑤『胃梭1^』じ"カン"をセーブしなお 
します。 

これで OK です。よろしくお願いし 
ます。 

連絡先：干 331埼玉県大宮巿上小町1196 
-3 大'澤様方ソフト SOS まで。 


ように変更になりました。通版の申し込み 
や、各種お問い合わせなどは新住所までお 
願いいたします。さて、ただいま概念出版 
では、更に幅広い活動を展開するためじ新 
たなスタッフを募集中です。募集している 
のは、 

©プログラマー：麵は PC -88、 PC -9 も 
X 68 K です。マシン識こ強い人、大歓迎.グ 


様方粮 fct ： 出版まで。 


バグが諾生しました 


By* ソフト SOS 


2月10曰のハ。ソケット& For Boys 大 
会2で販売しました PC -98 版『が^!^』じ 
チョンボカ《ありました。ゲームオーバー歡 


バグの直しでです 


By«Lanzentrager 


『 HERTSVer .2』 をデジタルデイスプレ 
イでゲームをすると黄色が赤になってしま 
うというバグか'出てしまいました。すみま 
せん。直し方です。まずシステムディスク 
を立らあげて、ドライブ2じ 『 HERTS 』 


②グラフ ィ 、ソカー’. ゲーム の原画を描いて 
くれる方、特にか性の方を募集します。 
ハードウ卫アをお持ちでなくても結構です。 

かしたい人：同人ソフトをプレイする 
側からだけでなく、クリエイトする側から 


ゲームを再開すると一問間違えただけで 
ゲームオーノベ'一じなってしまうという恐ろ 
しい ノくグ です。お手教 ret 力城下のようじ 
プログラムを修正してください。 

① N 88 -DISK BASIC (86) の『システム 


のデイスク B をプロテクトシールをはがし 
て入れてください。そして、 SET"2:start 
2.sic’V’Z"〔RETURN) 
L0AD，，2:start2.sic，，〔RETURN) と 
やって、 14 5 0 巧と 14 7 0 巧の 


も楽しみたいという方、お気軽にどうぞ'•グ 
麵は、プロ グラマーの 項を参照してくだ 
さい。 

関東近圏の方ですと、何かと便利であり 
がたいのですが、 それ] U 外の地域の方でも、 


ディスク』を起動してください。 

② 『獻事載み語』から’’カン"というプログ 
ラムをロー ドします。 

③ 5 7 0巧に D=0 を追加してください0 

④ 8 2 3 0行と、17 110巧の G0T01 


RBYTE’’ waku.rgb" の後に： CO 
LOR = (6,6) 

を入れて、 

2：start 


Do - Jin フアンでは、同人ソフ 
S 即売会などで販売されたソフ 
S のほかに、直接編集部へ送ら 
れてきた同人ソフ S を紹介しています。みなさんの作ったス U ジナ 
ルのグームをどんどん送って<ださいね。もちろん個人でをブルー 
プでをかまいませんよ/ 

★ 送られてきた同人ソフ h は… 


誌上に掲載するソフ K については通信販 
売や即売会などで入手可能なちのであるこ 
とを原則じしていまず。 

ただし、1本のソフトとして完成してい 
ないちの（単なるプ□グラムやグラフイツ 
ク集など)、また、その他の理由で編集部が 
掲載でさないと判断したちのは紹介でさな 
し、ことがありまず。 

★送るとぎのま意 

〇ソフトはずべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフ h 、 出版物などを 


参考じした場合はそれを明記してください。 
@ソフトとして完成したおのディスクで送 
ること。ディスクじはソフト名と機種ちを 
明記してください。 

©ディスクと一緒に、遊び方.使い方の説 
明書（マニュアル）をつけること。 

©送ったソフ K と同じちのを必ず手をとじ 
置いでおくこと。内客についてお聞さずる 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しでさません。 

@投稿者（グループのとさは代表者）の連 
絡先住所-氏名（グループ名）-電話番号ち 
忘れずじ。 
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干105表京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
D5-Jin フアン係 
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2. sic "〔 RETURN ) 

で直ります。 

『 Ver.2.15』U 降のモノは直してありま 
す。やり方のわからない方は、ディスク B 
だけ送ってください。 

連絡先 ：〒146 東京都大田区久か嗎 3 づ 4 
-16 鈴木様方 Lanzent 巧 ger まで、。 

住所変更.グ 


ソフトウェア OUTLAW は、住所#転を 
しました。今後の申し込み、および'連絡が：ミ 
はすべて下記の新住所になりますのでよろ ® 
しくお願いします。なお、当サークルが運 M 
嘗している OUTLAW ネットの電話番号/|、 
は変更ありません。 

連絡先：〒 332 埼玉県川口市中青木 4-2- U 
22 西川口高層ビル 206 0 UTLAW まで。§ 

. 5 

情報3つ•グ を 

. . 

-編 

_窠 

8 B 

情がその 1: 1 月 13 日の高崎パソケット5 
じて販売した『ェロックス通信創刊号』じ 
コピー ミス バージョン カ 《 含まれていること5 
力《判明しました。正常に動かないものをお? 
持らの方は下記まで送ってください。交換す。 




■ う絵楠ぶ芸 
レ\".'わ苦る 
平均年的 

I しし\ナ。化フ 

を区 （J 山 F 

;305^ 

骄 P 

繫。が18さ 



します。お手数かけて申し訳ありません。 
情なその 2 :おかげさまでが評の通販です 
が 、おを受け次第すぐ織するようにし 
ているので、 3 週間たっても届かないとい 
う場合はご連絡ください。それから Map 
Editor のパッヶージカ《残り 20 個となりま 
したので、ご希望の方はお急ぎください。 


情報その 3 :サークル解散記念ソフト 『い 
リあ II 』 の パツケージを 描いてくれる人、 
激烈に募集中です。 RPG な絵が描ける方、 
下記まで連絡ください。また PC -88 で C . G . 
の描ける方も募集します。 

連絡先 ：〒373 群馬県太田市東矢島 779 
-2 飯島様方エロックス soft まで。 




☆ま意同人 M - ド『音美ちゃん J じは Somd - BIOS ヴ①つていません。 ROM ①代りり口 6 KByte ① SRAM ヴ①つています。他 
のサウンドポードなら BIOS をおちしてご使用<ださい（起をフ□ブラムはは属しています)。 


同 A 八ード 

一。 MC 9 

ついに同人八ードが登場しました。今 
回紹介ずるのは PC -9 日巧サウンド 
ボード•■音美ちゃん J でず。機能は、純 
正品と上位コンパチの FM 音源日音、 
SS 白音源3音、リズム音源目音 +A 
□尸 CM じよる音青分析/合成でず。 
音源チップは丫 M 2即日、 AD 尸 CM 用 
じメモリを巧目 K パイ S 用意 、 EMS 
にも対応しスイッチで簡単に切り離せ 
まず。音楽ドライバは、 rpM □卵 J 
と r みゆあっぷ郎 J に対応/値段は 
①•■音美ちゃん J (キット）=2日3邮円。： 
◎•■音美ちゃん J (完成品)=巧卵0円。 
這) f 音美ちゃん J (完成品) + rPMD 9 
も=310邮円。@ち美ちゃん J 爲成. 
品) + r みゆあっぷ9も=31600円。©•■音 
美ちゃん J 爲成品)十で1\/10 9扭+み 
.ゆあっぷ舶 J =32800円でず。申し込み 
の際は、現金書留じて、住所、氏名の他に 
現在の機種構成、次に作ってほしい八一 
ド等をお書さのラえ、申し込みください。 
質問、問い合わせは往復八ガキまたは雲 
話でお願いしまず。 

連お先：〒547大お府大阪市平野区 
含連卜4-抑 な邮 -7 邮-巧51 (PM 
10：邮〜 AM 1:邮）奋永巧也まで0 




JR 岡山駅下車 
ホ10分。 

出石公围前。 


岡山パソケット4 : 

開催日： 4月7曰归） * 

時間：11:邮〜1日:00 ★ 

場所：みのるガーデンビル A 

午前8時前には来ないようお巧いします 


童橋パソケット2 

開催日： 4月7曰归） 

時間：11:0日〜1日:00 
場所：豊橋ガスビル•『サーラ』 

«午前8時前には来ないよラお巧いします 


:ネし幌パソケット日 

* 開催日： 4月14日归） 

* 時間：11:邮〜15:邮 

* 場所：札幌市民会館 

* 午前8時前には来ないよラお願いします 


《化權巿中央区化1ま西 1 T 目】 

化巧巿民舍巧 



{■一!巿白巧町- 〇〇番地】 

■樓ガスビル『サーラ』 
























— 


綱パソケット日： 

開健曰： 4月巧曰(休曰） 

時間：11:邮〜15:00 
場所：静岡産業会館 * 

聚午前8時前には来ないよラおおいします ♦ 


仙台パソケット日 

開催曰： 4月29曰(休曰） 

時間：11:邮〜15:邮 
場所： K レンドホール 

* 午前8時前には来ないぶラお巧いします 


:小倉パソケット 

* 開催日：已月3曰(祝日） 

時間：11:邮〜15:邮 
> 場所：小倉紫水会館 

★ ※午前8時前には巧ないよラおおいします 


新編パソケット目：離パソケット日：大お A " ソケット7 

開催日： 4月21曰归） ★ 開催日： 4月巧日归） ★ 開催日： 4月巧日(休日） 

時間11:邮〜1日:00 ム 時間：11:日日〜15:邮 ^ 時間：11:邮〜1日:邮 

場所：ブラザー义化センター新漏 場所：高粒市民文化わンター 場所：大阪国際質易センター 

※午前8時前には来ないよラおおいします " ※午前8時前には来ないよラおおいします 。 ※午前8時前には来ないよラおおいします 


JR 水戸駅 
よりホ 10 み。 


JR 中央線鶴舞駅 
南口下車ホ 1 み。 
地下鉄鶴舞線 
鶴装が下車ホ 1 み。 


前橋パソケッ h ★ 

開僖日： 4月14日归） * 

時間：11:邮〜15:邮 * 

場所：前橋市勢多会館 . 

* 午前8時前には来ないよラお巧いします 


水戸八ソケット已こ 

開催日： 4月14日归） * 

時間：11:邮〜15:邮 ★ 

場所：水戸市民会館 ^ 

* 午前8時前には来ないぶラお巧いします 


名古屋パソケット9 

開催日： 4月引曰归） 

時間：11:00〜巧:日日 
場所：名古屋市公会堂 

※午前8時前には来ないよラお巧いします 


《前巧巿南 4 IWI 9】 

前巧巿寶多舍巧 


(仙台巿青葉区一を町 4-4 -リ) 

トレンドホール 



客古！！市罵客 M 1.1. さ 
名古！！巿公を堂 



(新漏巿ま大通' - I .-11) 

フラサ—义化センタ—巧巧 




















































O 同人ソフ h サークルから、 

し、ろし、ろなお知らせ 

ポクたちはこんなサークルです、今 
度新作の同人ソフ h を出品します、通 
販①発をヴ遅れています、バブ①直し 
方です、こラいうす能のある人を探し 
ています、イペン h やります（この場 
さは、最低2巧月前に連おください)、 
などなど、同人ソフ h ①仲間ならに< 
読をのみなさんじ巧らせたいこと。 

@仲間に入れて/ 

こんな自ろを使って<ださい、だれ 


方仲間に入れて/などなど、どこヴ 
①サークルじ入って同人ソフ h を作り 
たいと思っている人の自己アピーん。 

©同人ソフトの CM をして/ 

自分たち①製作したソフ I - ① CM を 
してほしし W / な〜んていうときは、 

10センチ X 15センチ<らいのイラス h 
または画面号真1点と65ぎ < らいの宣 
伝文*機種媒体:. • 通販方法-連絡先- 
g 話番号を書いた手紙を齡す同封して 
編集部に送ってね口 
が上3つのアクセスは郵便で、 


〒105ま京が港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
D 己- Jin ネットワーク係 

まで、〇ブループ①場合はブループ名 
-代表者氏名、個人名、@代表ちまた 
は個人の年齢、©職業（学年)、0連絡 
先住巧、@連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いすれの場台お内容じよって 
は掲載でさない場合ヴあります。ご了 
ま < ださいむ。 


L _ 



JR 大み駅 
下車 
歩5み。 



広島八•ソケット B :大分 A ソケット2 


開催日：已月3曰(祝日） 

時間：11:邮〜1日:日日 ， 

場所：に島市東区民文化センター 1 

* 午前8時前には来ないよラお巧いします 1 


開催日：已月4曰(休曰） 

時間：11:邮〜15:0日 
場所：大分県中ル企業会館 

* 午前8時前には巧なしけラお巧いします 


パソケット款ぶ 

開催日：己月已日归） 

時間：11:日日〜15:邮 
場所：都立産業質易センター 

※午前8時おじは来ないよラおおいします 


C 鹿巧#巧山下巧— 7} 

届巧島自治を巧 


























おに 33 んの 
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巧 bSfllXA 
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掠 



イラス h / Y 入 


今月からはアクションパズ 
^レの講座あるよ。むずいパズルをバリ八' 
頭と指先鍛えるあるよろしグ 
枢毅^が於一てるルーチンは、自由に使っ 

獅細ろから、みんなガンバって打ち 
お巧るぶ//で、でさあがったら Do - 
ifeU 蒙み爲るの忘れないあるね口 


今月のアル: sy スム 


アクション/のレ 

♦その1 (IM 


はは一い。長かつたシューティンブの 
巻を前回で終わ0、新しいテーマで今回 
から始めます。前回は、ちよつと大粒の 
テーマだつたので、今回はちよつとル粒 
じ、"アクションバズル"じついて棘れて 
みましよラ。 

アクション/に0レつていラのは、要す 
るにアクショングームなんだけど、バズ 
ル的な要素が入つていて、ちよつと頭を 
使むないと解けないよラなグームのこ 
と。同人ソフ h で意外と多いのが、この 
手のジャンルみたいだね。といラことで、 
『FERI しし』や、新イ乍 『PANI 戶 ANI 
PANIC /』 などを出した同人サークル 
SSG のインタビューを混え、アル DTU 
スムを考えてみましよう。 


© クシ ヨンノ、。ズ ルと いうの 
は、とても広い意味を持っ 
ているので、特にこれと 
いった定まった形があるわけではな 
く、たとえば昔流行った『口ードラン 
ナー』などもそうですし、最近の『テ 
ト リス』 や 『コラムス』 なども含まれ 



ます。そんな中で、今回はフィールド 
上をキャラクタが動くアクションハ°ズ 
ル、ということでプログラムの作り方 
を考えてみましょう。 

そもそも、同人ソフトでなぜアク 
ションパズルが多くなってきたかを考 
えると、ノ、ズル単体た' と難しすぎたり、 


ありきたりになってしまうけれど、ア 
クシヨン性を加えることにより、簡単 
そうでできない感じや、新鮮なゲーム 
に見せたりできるからだと思います。 
しかし、それり LL にゲームを作るの力ぶ比 
較的簡単だからではないでしょうか。 
実際、アクションパズルは正術がの 


※このコーナーで揚載のフ□ブラムは、同人ソフ h じ自巧じ組み込んで使つて巧まいません。ただし、流通じのるよラな巿販①ソフ h じ使ラ場合じは、編集部の許巧ヴ必要です。 







抓養每蜂或或身養身或身 life ： #路身 il ^ 身修身修身 51 ^身 il ^ 猶^ 身 ilfe 身身身身 ~^ jj ^ 或蜂 



底めけ殿懸イタビユ 


二 

讀 

4 

或 


新作の 『PANI PANI PANIC /』 
は、どういうふうに考えて作ったの？ 

IK : 『ボ ナンザブラザーズ』（アーケード 
ダーム）見て。 

M 0 :ああいうゲーム作りたいねえって 


Ml :じゃあホれじしよう。 

——あれにしよう（笑)。 

Ml : もちろん同じだとイヤだから、巧点を 
ま!えて……。 

L 0 : 「ス クロール はすんの？ J つてオレが 
曲いて、「すんじゃない J って言われて、 
「じゃ横ス クロール どけでいい？ J って阳 
いたら、「いいよ J って言われたから、横だ 
けにした（笑)。 

Ml :ゲームか‘巧単だとつまんないから、一 
方巧巧のホとかわると、パズルっぽくなっ 
て HI 易巧が稼げて遊べるようになるなホと 
をって。 

IK :本当はパズルじゃなかった。作ってて 
エディタ作る人にパズルじされちゃった。 

——じ ゃ最ネ 刀はただのアクションゲーム 
だったの？ 

Ml :そう。でも、一方巧巧と力羊とドアが 
あったらもうパズルだよわ(笑)、今,舌、えば。 

: —アクションにしたかったのは、前作の 
『 FERILL 』 がパズルゲームだったからと 
か、そういうことじゃなくて？ 

IK :あくまで r ボナンザ〜』みたいなのを 


——『ボナンザー』みたいなのが作りたかっ 
ただけなの傑）？ファンは泣くかもしれ 
なぃよ。 

Ml :,帝、い出したけど、 『 FERILL 』 か‘コテコ 
I テのパズルだったから、アクションが作り 
たいって吉ってて……。 

IK :そうだったね（笑)。 

I ——(笑）それでまたコテコテのパズルを 
……!?作ってて苦労とかはあった？ 

L 0 :巧をのお人をまの中で時四を工面し 


て。自宅に機ががないから、作るのが大をで 
したね。 

——開発はどうやってやってたの？ みん 
なで手分けして？ 

L 0 :もうみんな集まっちゃって。 

M 0 :自宅でやれば巧むものをわざわざう 
ちじ来てやってるの。 

Ml :オレが1人で住んでいるまがあって、 
数宇で合わ甘るカギしかついてないから、 
相ってくるとカギが拥いてて誰かいたりす 
るの。 

——出入り自由なの？ 

Ml :そう。だから、カン違いして勝手にな 
れなれしく部屋に上がってたり、待ち合わ 
せ場所じされてたりする（笑)。 

L 0 :あんな巧困巧だからカン違いされて 
る。みんな巧き胖手なことやってて。 

—それだけ人数が多くて、ケン々したり、 
言い合いじなることはないの？ 

Ml :当人たちがケンカだと思ってないん 

じゃないかな . 。ケンカしてて口きかな 

いな……とおってても、毎日うちじやって 
<るわけだし（ち)。 

L 0 :—方的におることはあっても、ケンカ 
とかじはならない。 

—— 『 FERILL 』 は XI 版にも移植されてた 
けど……。 

TK :巧植は庙単です（笑)。 

Ml :なんと XI 版の音楽は、 FM 8 音で贿っ 
ているんです。 

TK :音楽のソースがあって、 RS -232 C の 
ケーブルがホればすぐち送できたんだけ 
ど、なかったから巧ち込んで……。 

-買ってくればよかっ たのじ.'/ 

TK :巧ったら*いんども一ん。 

-ソフト作っているサークルが、そんな 

渋って傑)。 

L 0 :ディスプレイも1をしかな < って、そ 
れじパソコン2をつないでる。で、切りあ 
え器 K えばいいものをガッチヤガッチヤ手 


で切りあえるもんだから、デイスプレイが 
おかし < なっちゃって（笑)。 

Ml :それも修巧に出甘ばいいものを自み 
たちでバラして……。 

TK :それをおどよ（笑)。 

Ml : そういえば、（タックシールなどじ押 
すための）スタンプ巧おうと思って、おを 
がもったいないから、ミ肖しゴム H ってきて 
お刻刀で巧って作ろうとしたこともあった 
(笑)。 

M 0 :最初、アルファベット1文字づつあ 
るスタンプ貢いじ行ったらち < て（笑)、そ 
れで。 

——すごいチープ(笑)。じゃ最後に、これ 
から同人ソフトを作る人たちじメッセージ 
を。 

IK :ある程巧おじなっていれば、あんまり 
派手じゃな<てもいいんじゃないかと。す 
ごいのを見て、あ甘らなくてもいいんじゃ 
ないかな . 。 

Ml :やっぱり、ホ本がダーム作るんだって 

いうのををれないでほしいなと . 。だか 

ら、シューティング作ろうって巧ったとき 
じ、シナり才書くだとか、パワーアップの 
方法を考えるとかは、巧でも考えることだ 
から……。もっと、外側からちえてったほ 
うが面白いのじねって。今、大きな会社は 
どこもそうやっているから、あとは同人で 
意表をつく面白いソフトを作るしかないで 
すよ。 

——プログラムを組むっていう人に、何か 
アドバイスありますか？ 

M 0 :まみ、いろいろ試してみることです 
ね……。 

L 0 : PC -88 だったら、 「 ZEASj ヒ「ミ舌用研 
巧 J があれば……。で、何か1個ポロッと 
できれば、あとはトントンお子にいくで 
しょづ〇 

TK :そうだね。あとは、プログラムなり絵 
なり、わかんないところはすぐ阳<んじゃ 
なくて、まず自々でをえてからのほうがい 
い。何でも自みでやってみないことじはレ 
ベル上がらないからね。 


^頭尽識聲頭咬^参識尽颈餐識咬^#谓尽識咬"^咬胃#^咬谓尽識咬^皆^尽咬"^餐谓尽谓咬識餐識谓皆 


アクシヨンゲーム（『スーノ、°—マリオ』 
みたいなヤツ）よりも作るのが楽で、、 
しかも面白いことが'をります。しかし、 
ポイントはアイデアを練らないと決し 
て面白くならないところで、、そのへん 


ゲームができてびっくりします。 

『テトリス』や『コラムス』などはア 
イデアがポイントで、プログラムは 
ちっとも難しくありません。アイデア 
をどう考えるかで、、ゲームがみまって 


るのには、アルゴリズムはないので、、 
それぞれ頭を振り絞るしかありませ 
ん。今まで出たゲームのアイデアを参 
考にするのも手ですが、何か新しいア 
イデアを考えてみるというのもいいの 


を考慮しないと、とんでもないクソ しまうわけです。このアイデアを考え ではないでしょうか。 
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今月のアルコリ； Ui ブストロ 

IKA さん 


浸 


. . . 


SSG の U— ダーで、事巧 
処巧や通が、キヤラクタデ 
ヴインなどを担当してい 
る。をのおかだガ、堂々と 
していてリーダーの虽巧ガ 
あるところガポイン h。 さまでに出したグー 
ムは、なける MASTER 煎 J、 巧 SG GAM 
E SPECIAL1、2 j 、'FERIL し、 rPANI 
PANI PANIC/j など。 



MOL さん 

プ□ブラムとキャラクタデ 
ヴインなどを担竺。のんび 

巧 


0しているぶラに見えて、 



たまに大担なことをやると 



ころヴポイン h。 



MIU さん 

ブラフイツクや巧画、さ楽 
などをち竺。発 S ザちがな 
ところがポイン h。 


LOP さん 

フ□ブラムを担竺している< 
まヴ大ぎ<、手品ガラまい 
ところガポイン h。 



TKY さん 

フ□ブラムを但竺。アーケ 
ードグームヴじよラすなと 
ころがポイン h。 


憂 
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G いうことで、実際のプログ 
ラムですが'、だいたいはア 
クションゲームの基本的な 
部分と同じです。もし、主人をが'いて 
画面の上を歩くとしても、敵が追いか 


けてくるとしても、シューティングゲ 
ームの自機や敵の動きと、あまり変わ 
らないでしょう。そんなわけで'、自分 
の動きじついては、今まで、やってきた 
アルゴリズムを参考にしてもらうとし 


て、今回は面データ（マップ）を用意 
し、その上を物体が動くようなフ°ログ 
ラムを考えて、サンプルプログラムを 
作ってみました（リスト1〜3)。 

このプログラムでは、マップデータ 


このプ□ブラムは、 20 X 10 の7ツプ 
を表示し、その中をポールヴ上巧ら力 
ぺじぶつ巧りなヴら落ちてい<よラに 
したちのです。 

プ□ブラムは大きく分けて、初期設 
を り卜30巧)、 マップ表示 （40^-60 
行)、 ボールの移動 (7 トイ90行)、 マツ 
プ読み書きのためのサブ j レーチンと 
マップデータ （50卜700巧) で構成さ 
れています。 

初期設定の部ろでは、画面をクリア 
するのと就数を初期化するのと、ボー 
ルを描いて/ t ターンを登録するのを 
巧つています。次のフツプ表示ですヴ、 
ここで 500 巧じ(隆①サブルーチンと 
7、ゾプデータヴ活置します。 

タゾプデータは DAT / なじなつてし、 
るので、 READ じより1巧すつ読み込 
んできます。そして、左巧ら1 文きづ 
つ見ていつて、"*’’のキャラクタヴ 
あつたら、タソプ①力ぺを画面じ表示 
するようじしています。 

ちう1つ重要なことは、それと同時 
じタソプデータを醒列変数に覚えさせ 
ているというところです。 M (n) と 
いう変数ヴそれで、 M ( 0 ) 〜 M (19) 
までヴ画面の （0, 0) 〜 (け， 0) じ 
何ヴ置いてある巧の情報を表し 、 M 
(20 ) 〜 M (39) までヴ画面の （0, 

1) 〜(け，1 ) の情報。そしてちらに、 
M (40 ) 〜 M (59) は画面の （ 0, 2 ) 
〜(け， 2) という感じに、配列変数へ 
連続して覚えさせるよラにしてありま 
す。 

そラいつた情報を読みだす①ヴ、1 
580 巧のサブルーチン。また、画面と 
配列変数に書き込むのヴ 500 行巧ら 
①サプルーチンです。 

7ツプデータの判定は、この配列変 
数じよつて巧うわけです。 

次にポ~ルを動かす部ろですヴ、こ 
れはそんなじ難しいちのではあ0ませ 、 
ん。ます、ボールの出現地点を乱数で 
指をして、ボールヴ左ろどつちじおヴ 
る巧も乱数で指定します。ポールの座 
標は、 XX , YY とし、ラ変数。ポール 
ヴ転ヴる方向は、 PX という変数に入 
ります。 PX ヴ 1なら 右に、一 1なら 
左の方向となります。 


そして、ますボールの1つ下じある 
ちのを 560 巧のサブルーチンじよつ 
て読みだして、力べヴなし順合は下ヴ 
空白です巧ら1つ落ちる （Y Y をい 
足す）ようじして、力べヴある場合は 
PX ①值じがつて、左石どち5かじ動 
<ことじします。このとさ、左ろどち 
ら巧に力ぺヴあつた場合じは 、 P 
X=—PX として、進む方向を反転さ 
せています。 






圈 


■背景との衝突を判定して動なすブ□ブラムー PC - 孤01版 

10 SCREEN 3,0:WIDTH 80,25: CONSOLE 田，之 5，0 
. 1 :C0L0R 5 ， 0,0:CLS 3:SX=16:SY=16:SP=500 
20 DIM GX(49) .11(300) : RANDOMIZE VAL(RIGHT 
$(TIME$.2)) 

30 CIRCLE (7, S 丫 /2) , 7,4 : PAINT (7»SY/2) ,4* ， 4 ■: 
GET(0,0)-(SX-1,SY-1),GX:CLS 2 
40 FOR A=1 TO 10:READ B$;F0R B=1 TO 20 
50 A$=MID$(B$»B.l) : C=0:IF THEN C= 

1 

60 X = B-1:Y = A-1 : GOSUB 500 : NEXT:NEXT 
70 XX=INT(RND(1)#8)+l : YY=0:PX=1:IF RND<. 

5 THEN PX=-PX 

100 X=XX:Y=YY:C=0:GOSUB 500 

110 X = XX:Y = YY+1:G0SUB 560:IF C< >1 THEN 1 

30 

120 X=XX+PX:Y=YY:G0SUB 560:IF C=1 THEN P 
X=-PX:X=XX 

130 XX=X ： YY=Y:C=2:G0SUB 500 
140 FOR A=1 TO SP:NEXT:G0T0 100 
490 END 

500 * *put character routine (x»y,c) 

510 I=X が X:J=Y が Y:M(Yw20+X)=C 

520 IF C=0 THEN LINE(I,J)-(I+SX-1,J+SY-1 

) ， 0，BF 

530 IF C=1 THEN LINE(I,J)-(I+SX-1,J+SY-1 
) ， 2,BF 

540 IF C=2 THEN PUT(I,J),GX 
550 RETURN 

560 • get map character (x,y) -> c 
570 C = ri ( Y ^20 + X) : RETURN 
600 ' map data 
610 DATA 


■リスト 1 の変更リストー戶 C- 撕 OImkiiSR 版 

10 SCREEN 0 ， 0:WIDTH 80,25: CONSOLE 0 ， 25，0 
,1: COLOR 5 ， 0:CLS 3:SX=16:SY=8:SP=50 
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が空白か々べしかありません。ですか 
ら、いろいろな ハ •リエーシ ョンを つけ 
たり、特殊なマップをつけていったり 
すると、それらしくなるでしょう。 

アクションパズルじ多いのが、ル_ 
ルは同じだけど、たくさんの面があっ 
て、それを次々にクリアしてゆくタイ 
プのものですよね。それもマップデー 
夕などをいくつも用意して、呼び出せ 
るようにしておけば可能です。 

何面もある場合は専用のエディタな 
どを作って、各面の fi 多正やイ乍成などが' 
楽なようにしておくと、効率がよくバ 
ラエテイーに富んだ面が作れると思い 
ますよ。 


PC-98 の場合は、ブラフイ、ソク画面 
し巧表示する部ろヴありませんでした 
ヴ、X 6孤00ではブームで使ラのに便 
利な画面をい<つ方待っています。こ 
のブ□ブラムでは、巨 G 画面(ノ ツクブ 
ラウンド画面）を使ってすぺて①表示 
を巧ってます。本当は、グーム①背景 
は目 G 画面巧3い、その上で動<キヤ 
ラはスプライ h を使うと良いのです 
ヴ、ここでは簡単じむ力、るようじポー 
ルお力ぺちみんな BG 画面じなってい 
るのです。 

薑本のなプ□ブラムの作りは、 pe¬ 
gs 版と変わりません。 巧番号ち合わせ 
てあるので上の解説も参考じして<だ 
さし、。主な違し、は、 DATA^READ 文 
ヴないので、それを醒列文ぎ変数で 
巧っている点と、ポールの/てターン定 
義①ためのサブルーチンヴでぎている 
こと。そして、サブルーチンヴすべて 
関数じなつている点です。 


■背景との衝突を判定して動かすフ□ブラム—— X 6800 P 版 

10 screen 1 »1 f 1»1: console 0 »31» 0: st r 
v1 : sp = 100 

20 dim m(300) : dim str v(10) : randomize 
(vaL(right$(time$»2))) 

30 sp_in 1 1() : bg_set(0 » 0 »1) : mkpat() : ma 
pset():sp_disp(1) 

40 for a=1 to10: 于 or b=1 to 20 
50 v1=mid$(v(a-1)»bf1) : c=0:if v1=，*" 
then c=1 

60 x=b-1:y=a-1 : eput(x»y »c) : next : next 
70 xx=(rand() mod 8) + 1 : yy = 0 : px=1:if r 
nd()<0.5# then px = -px 

100 while i nkey$(0)= •": eput(XX,yy,0) 
110 x=xx:y=yy+l:c=cget(x»y):if c<>1 th 
en goto130 

120 x=xx+px:y=yy:c=cget(x,y):if c=1 th 
en px=—px:x=xx 

130 xx=x:yy=y:eput(x»y»2) 

140 for a=1 to sp : next : endwhiLe 
490 width 96 : end 

500 I * put character routine (x,y,c) 
505 func eput(X f y »c) 

510 bg_put(0ix»y fc^4+256) 

550 endfunc 

560 f* get map character (x,y)-> 

570 func eget(x»y):int i 

580 i=(bg_get(0»x.y) and 255)¥4 

590 return(i) : endfunc 

600 /* map data 

605 func mapset() 

610 v=< 


695 end 干 unc 
700 func mkpat() 

710 dim char g(255) 

720 for a=1 to 7:sp_co し or(a,hsv(50,a*2 
,28-3*2),1) : circLe(7»8>a»a) : circLe(8»8»a 
， a):next 

730 get(0,0,15,15,g):wipe 【 ） 

740 b=127 : c=255 : for a=1 to128:g(c)=g( 
b) and 15:c = c-1 : g(c)=g(b)¥15:c = c-1:b = b-1 
: next 

750 sp_def ( 8 , 9 ， 1) 

760 for a =0 to 255:g(a)=8:next : sp_def( 
4,9,1) 

770 endfunc 


戸 @ 口 98® 


1 ㈱ 舰/サィ河変マッブエディタの巻 

さて今回は、前回を載せたマツフ表示&スクロール jb - チンを使つた 
マツフエディタを招介します。これを使ラといろいろな広さのマツブ 
を、チツフ（マツフキやラクタ）を致を詰めていつて作ることヴでさ 
ます。をちろん、ディスクへの□ードやセーブをでをます。自みたち 
で、 RPG やアクション、また今回のアル If リスムのテー7であるア 
クシヨン/ レ等の背ちを作るときに便利ですよ。 


巧ち込み方 

こ①プ□ブラムを巧)ヴすじは、前回巧介 
した、7、ソフ表示&スク□ールルーチンヴ 
化、要ですのでを意して<ださい。ルーチン 


ヴある人は、 U ス h 4を巧ち込んで< ださ 
し、。実行させると、スク□ールルーチンを 
読み込んで、エディタヴ起面します。 

なお、前回を活しましたガ、こ①フ□ブ 
ラムは 、 DISK BASIC 上で動作します。 
MS - DOS 上の DISK BASIC や、 


EPSON ①日本語 BAS に ver .3.0 上で 
は動作しませんので、を意して<ださし、。 

使い方 

実行させると、ます編美する7ッフのサ 
イブと、1つのチ、ジフじをラキャラクタの 










i サイスを表示したを、を用するキャラクタ 

I ①データフアイルの名前を入力する亡ード 

I になります。ここで、キャラクタエディタ 
I や、チューチューツールなどで作成した 
I キャラクタデータのフアイ^レ名を入力しま 
! す。すると、7ッフヴ表示されて、いろい 
I ろなをで病巧する力ーソル （• 〔 ）"） ヴ 

I 現れて、エディッ h でぎるようじなります。 

I フッフ①作*0方は、ご<単期です。テンキ_ 

I ①〔2)〔4)〔6)〔8)で4方向に力ーソ 
i ルを移動させ、チッフを丽さたい«巧でス 
\ ベースキーを巧します0このとさ、■ヴれ 

1 るチ、ジフはち上のほうじ番音とともに表示 

されています。また、シフ h キーを巧すと 
現在カーソルヴいる場所に■々れている 
チ、ジフを巧り&みます。テンキー①〔5) 
を巧すと、《<チップのをちを直を指定で 
ぎます C 

基本的な操作はこれだけで、ちよつと不 
便としけ人は、自ろで機能街6加していつ 
てみましよラ。コピーする機能や、連統し 
て！！いてい<機能などヴあると、ちらに佳 
あ)じなウますよ。 

この做こ、 CF -1 D のキーで7ッフデー 
夕の□— ド、 〔 F ‘ 2) キーで7ッフデータ 
のセーフ。 CF -3 D キーで、指をしたチッ 
フじよる、7ップクリア。 CF -4 D キーで 
エディッ h 巧了など①コ7ンドガを巧でき 
ます。 

7ッフサイス、 
キャラクタサイズの 
変更のしなた 

' 

最巧に表示される7、ジフの大さちや、 
チッフ①大きさを巧更する場合は、フ□ブ 
I ラムを直接いじつて巧えて<ださい。 

I 150術)、 SX %, SY %? tf それぞれ チ、ジ 

I フ①キやラクタサイス、父， Y です 0 現在 
! は、 32 X 32 ドットじなつています。たとえ 
! ば、 16 X 16 ドットじしたい巧合は 、 S 
I X %=2 : SY %=1 6:〜といラみうじ 
I 変きしてくだちし、。160巧の MX % MY % 

I ヴそれぞれマップサィスのん Y です。現 

I 在は、范 X 32 じなつています。 

I てなむけで、これらを白ろ①目のに合む 

I せて巧至して使つてみて < ださい。次回は、 

I さらにグームじち用すると便おなま杞合む 
1 せがきのスク□ール;しーチンを侶介する吊 
I をです。お楽しみじね。 


0 なわけで、今回はこれでお 
しまい。次回はまた、アク 
シヨンパズルゲームについ 

て考えてみるからね。 PC -98、 PC -88、 
MSX 2、 X 68000 などのプログラムで 
の質問やアルゴリズムについての意 
見、質問も待っているのでお便りをく 
ださいね。 佑におん) 


IJ ス S 



■16 を巧応し/サイス'巧変7ッフエディタ—— 

※要アナ□ブディスプレイ、要 16 をボード 


100 ，easy map ediotor by OSS/onion softw 
are 

110 CLEAR .&H6000:SCREEN 3»0:CONSOLE 0，2 

5.0.1 : COLOR 7 ， 0 ， 0 ， 7,2:CLS 3 

120 US=&H6000:MS=&H6A00:DEF SEG=US:CSET= 

0:CPUT=2:CGET=4:Z00M=7 

130 SSET1=&H282:SSET2=&H284:SPUT=&H286:B 

PUT=&H288 

140 XX=0:YY=0:LX=0:LY=0:LC=1 : SP=500:CX=4 
: BLOAD"put16s.obj，，0 

150 SXX = 4:SYX = 32:SCX = &H 1 000: CALL CSEKSX 
X ， SYX ， SCX) 

160 MX%=32:MY%=32:MCX=&H6A00-CALL SSET1( 
MXX ， MYX,MCX) 

170 WX%=64¥SXX:WYX=352¥SY%:GX%=0:GYX=0:C 
ALL SSET2(WXX,WYX,GX%.GY%) 

180 PRINT'mini Map editor : OSS/onion so 
ft ware ，： PRINT:PRINT"Map size ，； MXX" ， "MYX 
190 PRINT，CHR size ，； SXX ，， "SYX:PRINT:PRIN 
T，Use chr fiLe":INPUT A$:F$=A$+ ， .chr" 

2 田田 BLOAD F$ ， &H1000 

210 CLS:LOCATE 70 ， 0:PRINT，Map ecMtor":L0 
CATE 75,1: PRINT"ver.A ，： 

220 LOCATE 0 ， 24:PRINT ， F. し Load F-2_Sav 

e F-3_CLr F.4_Encr; 

230 SZ = MX%**MYX:ZZ = SYX¥16:ZX = MX%-WXX:ZY = M 
YX—WYX:XX=XX:YX=YY:CA しし BPUT(XX ， YX) 

240 CO し OR 4: し OCATE 69,6:PRINT C%；" ": 乂 ％= 
70:YX=112:CALL CPUT(XX,YX•CX) 

250 LOCATE LX*SXX,LY*ZZ:COLOR LC+4:PRINT 
•[] ，： LC=(LC+1)AND 3 

260 A=INP(&HE8):IF (A AND 64)=0 THEN GOS 
UB 430:CX=PEEK(A):DEF SEG=US:G0T0 240 EL 
SE IF (INP(&HE9) AND 64)=0 THEN GOSUB 43 
0：POKE A.CXrDEF SEG = US : XX = LX*SX% : 丫 X = L 丫が 
YX:CA しし CPUT(XX ， YX ， CX) 

27 田 A = INP(&HE9) AND 62:IF A<62 THEN 380 
280 A=INP(&HE0) : B=INP(&HE1) : PX=0:PY=0:IF 
(A AND 32)=0 THEN A$=，CHR no.":G0SUB 44 
0:CX=VAL(A$) : GOTO 240 

290 IF (A AND 64)=0 THEN IF XX+LX<MXX-1 
THEN PX=1 

300 IF (A AND 16)=0 THEN IF XX+LX>0 THEN 
PX = -1 

310 IF (A AND 4)=0 THEN IF YY+LY<MYX-1 T 
HEN PY=1 

320 IF (B AND 1)=0 THEN IF YY+LY>0 THEN 
PY = -1 

330 IF PX=0 AND PY=0 THEN 250 

340 A=LX+PX:B=LY+PY:Z=0:IF A<WXX AND A>= 

0 THEN Z=1 ELSE XX=XX+PX:A=LX 

350 IF B<WYX AND B>=0 THEN Z=Z+1 ELSE YY 

=YY+PY:B=LY 

360 LOCATE LX が XX,LY*ZZ:PRINT" ": LX=A:L 
Y=B:IF Z=2 THEN FOR A=1 TO SP:NEXT 
370 XX = XX:YX = Y 丫： CALL SPUKXX. Y%) : LOCATE 
6 ん ,24:C0 し OR 6:PRINTW 【 ^xx 牛し ,nYY+LYW )" 
; : GOTO 250 

380 IF (A AND 4)=0 THEN A$="save":GOSUB 
460:BSAVE F$,0,SZ:GOTO 420 
390 IF (A AND 2)=0 THEN A$="Load":GOSUB 
460:BLOAD F$,0:GOTO 420 

400 IF (A AND 8)=0 THEN A$="CLR # ": GOSUB 
440:CX=VAL(A$) : DEF SEG=MS : FOR A=0 TO SZ 
-1 : POKE A»CX:NEXT:G0T0 420 
410 IF (A AND 16)=0 THEN A$ = ， End(Y/N ) ， ： G 
OSUB 440:IF A$= ， Y" THEN CLS 3:END ELSE 2 
20 ELSE 220 、 

420 DEF SEG=US:G0T0 230 
ん 30 DEF SEG = MS : A= ( YY + LY)*»MX%: A = A + XX + LX: R 
ETURN 

440 IF INKEY$<>"" THEN 440 

450 COLOR 5 : LOCATE 0 »22:PRINT A$； : INPUT 

A$:LOCATE 0 ， 22:PRINT SPC(75) : RETURN 

460 DEF SEG=MS:A$=A$+^ fiLe^ : GOSUB 440:A 

$=LEFT$(A$.6):F$=A$+ ， .map":LOCATE 70,2:P 

RINT "["A$，]":RETURN 


※ なお都合じよ 0 このコーナーのご質度 ! は、化所 • 氏名 • 電話番号を明記した A ガキで 「 D 日 - Jin ファンおじおんのアル zru スムを見切ったぞ I 甲係」まで、 
お問い合わせください。あて巧は、 P.111 参照。また、フ □ ブラムの移植、同人ソフ h のな術的な質問をドシドシこちらじをつてね。 






カセット テー プザ 
を B 期のころ••••- 

その昔、といっても7〜8年前の話 
だが、まだノシノコンカぶマイコンと呼ば 
れていたころ、ゲームソフトの媒体は 
おもにカセットテープた'った。テープ 
時化を知らない読者のために念のため 
説明しておく力ぶ、この々セットテープ 
とは、そのヘンのコンビニでも売って 
いる、あの々セットテープである。こ 


はこのくらいた'った。 

これが、々セットテープからフロッ 
ピーディスクの時化じなると、ジワジ 
ワと価格が上昇し始め（下の表参照)、 
ついじ9800円力《普通、という時化じな 
ってしまったのである。これはどうし 
たことだろう。まあ、確かに198郑こ 
ろは々セットテープだったし、物価の 
上昇ということもあるだろう。それに 
しても、 2. 8倍にもなっているのだ。こ 
れは一体、何が原因なんだろうか？ 



のころはまだフロッピーディスクは高 

かったので（ディスクドライブはン十 ■1 9日3年から1991年までの価格変動表 


で円もした)、テープが主流だったので 
ある。ところ力ぶ、これには決定的な欠 
点があった。口ード（セーブ）時間の 
問題た'。ゲームを起動させるだけで、 

2( K みぐらいは平気でかかる。これがま 
た途中でよくエラーを起こして、最初 
力、らロードし直し……、なんてことも 
よくあった。このころのソフトは、お 
値段も手ごろで3500円くらい。デイス 
ク版もこれより1000円ほど高いとい 

ろから出没し始めたが、それでも価格 198319841985 1986 1987 1988 1989 19901期1年 



※各年に発表されたソフ S をランダ厶に20本選び、その平巧を表にしました 
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と 


9800円とし。価格の中身にせまる/ 


ソフトのホ巧の 
仕《み 

この9800円という価格は、どのよう 
にして設定されるのであろうか？と 
リあえず、このあたりから調べてみる 
ことにしよう。 

まずはマニュアルとハ。ッケージだ。 
これじかなリのお金がかかっているの 
では？と思っている人も多いだろう。 
実際、 ユーザーの 声を聞いても、 「パ、 ソ 
ケージなんてかさばるだけ/ こんな 
のなくして、もっと安くしてほしい」 
なんていう声もある。 

ところ力ぶ、これらは意外と安い。 f 列 
えばマニュアルはハードカバーにして 
パッケージも特注/とメチャクチャ高 
くしても、1本につき1000円ちょいで 
済んでしまう（ブラザーのソフトベン 
ダー武尊で、売られているソフトがパッ 
ケージソフトよリ1000円安いのは、こ 
のヘンがその理由なのた')。その気にな 
れば、パッケージなどは安いもので 
100円そこそこ、あまりゲームの説明を 
必要としないマニュアルであればワー 
フ° 口の巧ち出しをそのまま使ってしま 


えばいい。これならタグ同然た'。しか 
し、実際はそ一ゆ一わけにもなかなか 
ぃかないので、平均して800円くらい 
とみていいだろう。 

次にディスク代。これは、ディスク 
を買うのと一緒にデュプリケイト（マ 
スターディスクから製品用ディスクを 
作成する m カンタンに言えばコピ 
一のこと）をやってくれるを社があり、 
普通はここに頼む（中には自社のハー 
ドを使って、イ可千本もテ、、ュプリケイト 
するところもあるらしい)。これも本数 
によってかなり差があるのだが、1枚 
につきディスクとデュプリケイト込み 
で200〜300円ぐらぃが相場。5枚組な 
ら1000円ぐらぃとなるわけだ。 

さて、ソフトができたら、ここでい 
よいよテ、'ィストリビュータ……、つま 
り、問屋に納めることになる。ここか 
らショップに流れることになるのた'。 
問屋はショップからの注文や、各ハツ 
コン雑誌を見て買い取る本数を決める。 
このとき、買い取ってくれるお金力ぶ定 
価の5い、°ーセントぐらいだという。こ 
れはソフトハウスによってかなり違う 
らしい。これまで、売れるソフトをたく 


さん作ってくれたところなら6い、°一 
セントの让、できたてのソフトハウス 
などは40パーセントだったりと、その 
差はかなりある。 

で、いよいよ問屋からショップに流 
れる。これもかなりいろいろあるらし 
いが、平均して定価の6い、°ーセントで 
ショップにおろすようだ。つまり、 
9800円中、3290円はショップの儲け、 
ということになる。東京の秋葉原など 
大手パソコンショップなど、平気で2 
割弓 I の価格で売れるのは、それでも儲 
けが出るからなのた'。 

ここまでの流れをイラストにしたの 
で、よく見てほしい。読者の方々もい 
ろいろと意見があると思うが、ようす 
るに定価の半分を問屋じ持っていかれ 
るのであれば、ソフトハウスの儲けの 
部分を削れば……。つまり、儲けは 
1000円でいいよん/ということであ 
れば、定価は3000円となる。う一む、 
これなら高校生でも巧に2本ぐらい買 
えるんじゃないかな？ 

し力>し、は厳しいのである。と 
てもじやないが、3000円のゲームなん 
て不可能に近いのだ。 
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〇してソフ h が 
气みの巧にをろの© 





















業界ウラスモテ話 


深刻な 
人手不足問題 

今、どの職種でおそラだヴ、このグ 
ーム業界ち当がのことなザら人手不足 
のが態だ。アルバイ S 雑誌だけでな<、 
ノ '^^コン雑蕭の広告でち、「スタ、ソフ募 
集/」なんていラ文字はよ<見巧ける 
ちんむI。 

じつは、この人手不足問題ヴ意外に 
深刻だったりする。別に、人手ガ足ら 
ない方らソフ h ヴ少な<なつてしまう 
……なんていラを直なことではない。 


ます、どラして人手不足なのなを、よ 
<考えてほしい。ど①ソフ h ハウスの 
求人広告を見てち、その7割近 <ヴ「経 
験を歓迎」なのだ。これはほとんど「ホ 
経験をはあんまりうれし<ないなあ」 
ということ。どこお即戦力となる人な 
を求めているのだ。 

つまり、ホ経験者を1对ら育てよう 
/という環爲ガまるででさていないの 
である。ど①ソフ SA ウスお、そこに 
お金を々けているヒ7ヴないのだ。曰 
本じいる限られたグームデザイナーや 
プ□ブラ7—を、ソフ hA ウス同±で 
奪い合つているのである。 

つまり、引きをき……といったら言 


葉ガ悪いヴ、この業界ほど範職ヴ多し、 
のを珍しいのではない々。つい最近ま 
で00ソフ S ①人だったのじ、今は A 
AA ソフ f- じいる……なんていラのは 
曰常茶飯事。こんなが態ヴ続 < と、し、 
つ巧齡す崩壊する/と思っている。 

これを解みするじは、ちゃんとした 
養成機関を設けることだ。近ごろはグ 
-ム①専門学校お出てぎたようだヴ、 
今後、ちっと增えていってほしいと思 
ラ。また、各ソフ hM ウスちしっなり 
教育してい<よラになってほしい。や 
る気さえあれば、教育のし方たじよっ 
て、そ①人ヴ持っていた习■能ヴ開巧す 
ることだつてあるのだ。 


I 陸 Ml 量量 MSM 量 M 置量量量量量] 

5000本おたとして、 
どのくらいたがる？ 

仮に、98用のソフト、そうだなあ、 
RPG でも作ったとしますか。ディスク 
4枚姐の 3 D ダンジョン型の民 PG とい 


ネムわなければならないのた'。 

また、この「9800円を日000本」の例 
では、5人で開発ということだったが、 
らょっとでも大きい会社なら10人く 
らいは関わっている。8か巧で、完成し 
たからいいようなものの、中には1年 


なんて、夢また夢の世界なのた'。大手 
ソフトハウスであれば、10巧本くらい 
あっという間に売ってしまうかもしれ 
ないが、実際は5000本だってなかなか 
売れない場合もある。 

定価を2000円にすると、1000 X 5000 


うことにしよう。これを9800円で5000 
本売ったとしたら、ソフトハウスはど 
のくらい儲かるのであろうか。 

最初に入ってくるお金が9800 X 0. 
5 X 5000 だから、2450巧円。「なんだ、 
すげえ儲かるじゃん」なんておもった 
ら大間違い。このソフトを作るにあた 
って、かかった金額を計算しなければ、 
「儲け」とはいわないのた'。 

まず、社員に払うお金。韻は自分 
を含めて5人とし、このゲームを作る 
のじ8か巧かかったとする。1人平ょ勾 
20で円払ったとして20巧 X 5 X 8だ 
から800で円。パッケージやディスク 
などもろもろの経費は1本につき 
1000円かかったとして500方円だけど、 
まとめて買うとまくなるでの400で円 
くらい。宣伝費が巧に200でかかり（詳 
しくは120ページで)、だいたい3か巧 
前から広告を出して1か巧遅れるとい 
うバター ンが多 レ 、から200で X 4 で、 800 
方円。 

ここまでの合計だけで、2000で円も 
かかる。あと450で円で、会社の8かち 
分の家賃、機がなど諸経費を払うとな 
ると、ほとんど儲かっていないのであ 
る。さらに、5000本完売すればいい 
が、1い、°ーセントほど返品がくるとい 
うケースも多い。これは問屋にお金を 


の上かかる場合もある。年に！〜2本 
しか出せないような小さいソフトハウ 
スは、まさに命がけなのだ。 

「だったら5000本なんていわないで、 
10で本くらい出せばいいじゃん」だっ 
て？ おいおい、 ノ、。ソコンのゲームソ 
フトなんて1で本売れればバンザイの 
世界なんだぞ（ちなみにファミコンな 
どの ゲーム 機はで単位で出荷)。10で本 


で500方円。これでパッケージなど払 
っていたら、もうおしまいだ。半年も 
かけて作っていたら、大赤字である。 
システムもグラフィックもそのまま、 
シナリオがちよっとだけ違う/なんて 
いう RPG た'ったら、巧に1本のぺース 
で出て2000円という価格も可能かも 
しれないが'、キミはそんなゲームを買 
うかな？ 
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価格が下がらなし^理巧は3つある 


上ザる一方の 
人件費 

2450巧円入ってきても、モトをとる 
の力ぶやっと……というのには、他にも 
いろんな理由がある。ようするに、ソ 
フトというのはいろいろとお金が'かか 
るシロモノなのた'。 

まず第一に人件費。何はともあん 
これが一番かかる。プログラマーやグ 
ラフィックデザイナーなど、かなリ特 
殊な仕事であるため、それなりのギャ 
ラを支払わなければならない。ソフト 
ハウスなどで アルバ' イトをする場合、 
時給1200円で当たり前の世界なので 
ある。社員なら20〜40で円くらいとい 


ったところ。これが年々上がる一方で、 
プログラマーとしてはうれしい が、ユ 
ーザーのほうはあまりうれしくないの 
かもしれない。さらに、最近は「ネャ 
ラテ、'ザインは Ox A □さんが担当/」 
とか、「音楽はあの* @#$さんが手が 
け……」と著名な人を起用するケース 
も多く、こうなるとますますお金がか 
かる。 

この人員をうまく調節するために、 
どのソフトハウスも大体5〜8人のチ 
ームを3〜4つほど作って、イ倍！させ 
ているようだ。それぞれのチームが'半 
年から1年かけてソフトを作り、それ 
を2〜4か巧ごとにポンポンと発売し 
ていけは’、それなりじ儲けを出しなが 


らやっていくことができる姨際は年 
末や春に集中してしまうということが 
多い)。こういうシステムでソフトを作 
っているところなら、もう少し価格を 
下げることも可能なのかもしれないが、 
小さいソフトハウスはこれができない。 
一年に1本出すのが精一がというところ 
た'ってある。 

デイストリ ビユー タ 

との nm 

前々ページでも触れたが、ディスト 
リビュータとは問屋のこと。ソフト業 
界全体を仕切っているのがココだと思 
って間違いないだろう。なんせ、ショ 
ッフ°に並べてもらうじは、 P 巧塵に買い 
とってもらうしかないんだしわ。 

このだ:組みをもう少し詳しく説明し 
てみよう。まず、ショップが雑誌の記 
事や ユ—ザ ーの予約数などで、入荷本 
数を決める。ショップの規模やそのソ 
フトの人気度にもよるが、人気の高い 
ソフトで40本の上、少ないと3〜5本 
ぐらいらしい。各ショップから注文を 
聞き、最終的な出荷本数が决まる。 

その発売日に出荷される本数も、ゲ 
ームソフトの話題性などじ左をされる。 
初期出荷が1で本なら、かなりの期待 
作た'。胃にもよる力ぶ、人気のないゲ 
ームだと1000本なんていう場合もあ 



撕00円という価巧を 
ユーザーは 
どう思っているが？ 

ここで9孤0円という価格に巧してのユー 
ザーの声を集めてみた。キミの意見はどう 
かな？なお、ここじ載せたユーザーの声 
は、パソコン通信ネットワーク 「 AFH-NE 
Twork 東ま」じご協力していただきまし 
た。シスオペのあっぷるさんをはじめ、会 
員のみなさまにも'ネしを申し上げます。 

では、代表的なものを2つ。 

「ソフト I 本できるまでの厳しさは知って 
います。すばらしいソフトであれば、9800 
円だろう力唱います。しかし、学生はもち 


ろん、社会人にとっても、9800円は厳しい 
価格だと思う」 

「9800円でなければやっていけない辛さ 
もわかりますが、9800円みのゲーム内容が 
あるのかといえば疑問です」 

つまり、高くてもいいソフトであれば、 
それに見合った内容であれば買うけど、そ 
うでないソフトもあるのでは？ということ 
ピね〇う一ん、どうなんだろう？ 

「やっぱり市場が狭い/というのが一蚕の 
原因でしよう。あとはハ"ソコンユーザーの 
モラルの問題〇アメリカではどんどんノン 
プロテクトのソフトが出ていますしね」 
つまり、レンタル星がなくなっても、相 
変わらずコピーユーザーが多いのは事実。 
「が廷爵京の某所とかで当たり前のようにフ 


ァイラーが並べてあって、1000円前後で力 
ンタンに入手できちやう状態を、早いとこ 
なんとかしないと終わっちゃいますよ」 
うむむ、確かにそのとわり。コピーユー 
サ’一 を元から絶つじは、 こういうコピーツ 
—ルを何とかしなければならない。. 

「確かに違法コピーはいけないことだし、 
絶対にやってはし、けないことです。しかし、 
今のゲーム巿場で販売されているソフトが 
すべていいとは限らず、なかには自分の趣 
紙こ合わないものまであるわけです。そう 
とは知らずに買ったとき、そのゲームに対 
してだけでなく、発売元に対しても恨みを 
持つことじなるでしようし、実際誰ピって 
そういう纖はあると思います。それを防 
ぐためじ、ユーザー側はどういうゲームだ 
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る。ちょっとでも話題性があれば、 
4000本くらいはいくようだ。ゲーム機 
(ファミコンやメガドライブなど）だ 
と、この数字力ぶ101まになるのである。 

ちょっと話が横道にそれてしまった。 
別じこの初期出荷が問題なのではない。 
ショップも問屋も、「高いソフトを好 
む」ということなのだ。どうせ売るな 
ら商いほつがいいに決まっている。局 
くしたほうが、問屋のほうも多めじ買い 
取ってくれるケースもあるとかないと 
か 。価格を半分じすれば倍売れるので 
は？という意見もある力 S ’、 そんな巧:証 
はどこにもない。第一、へ夕じをいと 
「その程度の出ホでしかない」と思われ 
てしまうのである。確かに、低価格な 
ら買うか？と聞かれれば、やっぱりた 
めらってしまう。1で4800円のソフト 
なら、その価格に見合った内容だろう 
と安心して買えるのも事実だ。 

■ほ!!も 

パカにならない 

宣伝費とは、錐誌:の広告をはじめ、 
店頭のポスターやチラシなどに使うお 
金のことた'。まあ、ポスターやチラシ 
はそんなにお金はかからない。問題は 
広告だ。これが f 想の上にかかるので 
ぁる。 

119ページでも輕くふれたが、ここ 
ではもう少しそのヘンを詳しく説明し 
てみよう。 

とじかく、雑誌広告はお金力かかる。 


しかも、この春、ハ。ソコン雑言志のほと 
んど力ぶ広告料金 fil とげとなり、ますま 
すお金力巧>かるようになってしまった 
のである。 f 列えば、ほとんどカタログ 
雑誌となっている某誌に、見開き2ぺ 
—ジを巧2回出しただけで、200で円 
の上かかってしまうのた'。1年間出し 
続ければ、2400で円の出費.グ9800円 
のソフトを1年かけて作り、それを 
5000本売ったとしても、その4义入のほ 
とんど力ぶ広告化に化けてしまう。これ 
ではやっていけない。 

では、広告を出さなければいいので 


は？ということじもなる力ぶ、実際問題 
としてそうもいかない。雑誌広告々载 
っていないと、 ユーザーは 見向]きもし 

ない . 、というか、信用してもらえ 

ないのだ。広告はなくても雑誌の記事 
で紹介されている……というだけでも 
ダメ。言日事と広告々硕方載って、初め 
て ユーザ ーはそのソフトに注目してく 
れるのである。新作のあるないじ関わ 
らず、每巧広告を出していないと、売 
れるソフトもまるで、売れなくなってし 
まう。その信用を保つじは、每巧200で 
円もの出費力ぶ必要なのた'。 


かわからないためじコピーしてしまうわけ 
です。結局、コピー問題はメーカー、ュー 
ザーのどちらにも問題があるのではないで 
しよう力、。そういった問題があるためじ、 
メーカー側としてはイ直段を高くしてしまう 
わけで、そうしないとそのメーカーの在続 
のを機になる可能性もあるわけです」 

貴重なご意見ありがとうござし、ます。 

コピーに関しては昔からずっと問題になっ 
ており、 コピーユーザーを 増やした原因の 
ひとつはクソゲーが多いというのもあるで 
しよう。しかし、それ ピ けではない。 

「とてもじゃないが、高校生じは9800円と 
いう価格は拷問だ。だいたい、月に2000〜 
3000円くらいの小遣いで、どうやって買う 
のだろうか？」 


価格が高いゆえに、どうしても コ ピーで 
済ませてしまうというが巧1もある。うむむ、 
これはもうドロ’;召だ。つまり、事前じちょ 
っと でもプレイできれば、 コピーユーザ ー 
が減る可能性もあり、ゆくゆくは価格の値 
下げにもつながるはずなのである。 

「つまり、テストプレイができればいいワ 
ケ ですよね？ メーカーは テスト バージョ 
ンをプレイできる状態を作ってあげれば、 
ユーザーの 不満を解みできるわけです。な 
らば、ショップじプレイできるサンカレを 
置いてみるのはいか力、でしょう？感おな 
んかも書いてもらうようじすれば、悪いと 
ころも直せるのでは？」 

これは从前からいろいろ話がある。ユー 
ザー登録している人にはもれなく新作のデ 


モディスクかできればちょっとでも遊べる 
ものを送るとか（ガイナツクスは親で買 
ってくれた人に対し、これに近い形てサー 
ビスを行っているよう だ)、 を地でイベント 
を行って ユーザーじ 体験プレイしてもらう 


とかしてみてはどうだろう？ でも、コレ 
にわ金をかけ過ぎて、結局9800円になって 
しまうということも考えられる。 

もう スぺースが 無くなりそうなので、最 
後にこれをどうぞ。 

「昔とくらべて、ソフトの開発もかなりも' 
金がかかってるし、値段じついてどうのこ 
うの言ってもしようがないでしよう。ただ、 
ソフトを作る側に知ってわいてほしいのは、 


ユーザーを納得させる出来でなければ、こ 
のような批判ほ収まらないってことね」 
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どうすれば安く:なる!？ 


«■ 宙ソフトの 



9800円の時化に、低価格のソフトが 
いくつかある。『ディスクステーシヨ 
ン』などに代表されるディスクマガジ 
ンや、ソフトプランの『ピンク•シヨッ 
ク .パイレーツ』 シリーズだ。これら 
はどれも1980円から3800円とかなり 


ステムを少しずつハ*ージョンアップし、 
グラフィックなどを変更して発売して 
いるので、、これも關発にさほど時間も 
かからずに済む。シリーズなので、固 
定フアンさえ付けば広告を出さなくと 
も出せばそこそこ売れるのた'。 

どこまで 
巧 < なる？ 



OMSX 吕だけだったのが、朋ち如ねった f デ 
イスクステーション J 。 人気ソフトの「ちよっと 
だけ遊べるバージヨン」が売りだ 


安い価格のソフトとなっている。なぜ、 
こんなに安くできるのであろうか？ 
これにはいろいろと秘密がある。 

まずディスクマガジン系のソフトだ 
が、ほとんど他社のデモプログラムの 
ようなモノをもらって構成しているの 
で、開発費なんてまるでかからない。 
毎月決まった日じ発売しているから、 
広告を出す必要もない。パッケージや 
ディスクも大量に買っておくので、そ 
の分まくなるのた'。 

また、『ピンク.〜』シリーズは、シ 



〇これはソフトプランの r ピンク-ショック • 
パイレーツ吕 J だ。3邮0円といラ超低価格が売 
0 のゲーム 


さて、これまでの話で、大体わかっ 
ていただけたであろうか？ ゴールデ 
ンウィーク進行という忙しい最中だっ 
たので、あまり取がもできず、やや中 
途半端な記事になってしまったが、 
9800円という価格の中身、そして、ど 
うして9800円なのか!？ということを 
理^^していただけたと思う。 

では、我々ユーザーの立場として、 
どうすればソフトの価格は下がる ので、 
あろうか？ソフトのレンタノレ屋さん 
もほとんどなくなってゲームで遊ぶに 
は買うしかないのだから、もう少し下 
力ぶってもいいのではないか？ 

結論から言ってしまえば、要するに 
パソコンゲームは市場力ぶ狭い/という 
ことになる。しかし、これた'け狭くし 
てしまった原因のひとつに、価格の上 
昇：があるのも確か。高くなれば買いづ 
らくなるわけで、そ一なるとますます 
市場が狭くなって……。ドロ沼た'。 


し力ん、希望を捨ててはいけない。 
じつは、少しずつではあるが、「価格を 
下げよう」という方向に向かいつつあ 
るらしい。まだ詳しくは不明だが、い 
ろいろ実験 （？） をしてみて、その結 
果次第で少なくとも6800円な下には 
なるようである。 

ここでユーザーはどうすべきか？ 
ソフトはコピーではなく、ちゃんと買 
うようにしよう/なのである。 


/た，た1んる、作，ス 
るをし巧いる， 

/みバ-ジも., 
作ら r 夕ぃス " 





重夏夏夏夏夏 I 夏夏夏夏夏皇夏晝夏夏夏夏量量夏 lyywyw 量量亭言 


業界ウラスモテ話 


98のソフト 
だけになる？ 

また音話になって恐縮だガ、その普 
はノソコンといってをいろんな機種ヴ 

あった。 PC-9801、PC- 8801、 FM- 
7、 X1、MZ-700、PC-6001、 バソピ 

ア、 S1 などなど、挙げていったらキ U 
ヴない。どれちこれお個な(クセ 9) ヴ 
あつて、どの：!ープーお自分の7シン 
じ蠢りを持っていた。これらの機種ヴ 
お豆いじ競い合い、ある意巧ではホン 
H こいいライバル関係だった。 

ところヴ現在はどうだろうな9を 
う8ビツ h 機での新作はブ、ジと減り、 
ショップじよつては、 PC-88 ①ソフ I- 


は入荷しないというところをある<ら 
いじなってしまった。ホン S じちよっ 
と g を離している間に、いつのまじ巧 
PC-88 ①新作ソフ h ザ激減していた。 
ビジネスだけでな <、グームでち PC- 
98 の天下となってしまう①だろラ对 9 
ここじきて X68K ①ソフ h ち徐クじ 
ではあるヴ発売を見合わせるところヴ 
出てきた。これは TOWNS じを言え 
ることなのだヴ、 PC-98 巧ら X68K な 
どじ移植するとき、どうしてちブラフ 
イツクで時間ヴなヴってしまラ。それ 
を理巧に、 PC-98 ならそのままデータ 
を持って<ると、ユーヴーはなぜ方こ 
—ゆ一ことじ関しては異常にラるさし、。 
「ちゃんと X68K 用に描き直せ /j とギ 
ヤーギヤー騒ぎ出す①だ。確方にをっ 
とちな意見だヴ、グームそ①おのガ面 


白ければ、そのへんはどうでをいいよ 
うな気をする①だヴ……。 

ちちろん、それだけではないヴ 、一 
番①理巧は「別に移植しな<てお、98 
版だけで十ろ儲ヴつた巧らいいや J と 
いうことらしい。移植する気ヴないと 
いうか、と<じする脚要をないという 
①ヴ現がだ。 

べつじバソコンソフ h ヴ PC- 撕版 
だけになつておいいんだけど、それで 
はあまりにお面白<ない。いろんな機 
種ガ出ていて、その中でいろんなグー 
ムガ出て……というが況ガー番美しい 
①ではな巧ろうな9ここは一発、ユ 
ープーとおどを、ソフ SM ウスさんじ 
をヴんばつて、をつと漬極的に PC- 郎 
や MSX2、X68K、TOWNS じ移植し 
てほしいを①だ。 


夏夏夏夏*: 


夏量量量 


i 量夏夏夏夏夏夏夏 M 夏夏夏*夏夏夏夏夏 W 夏夏貢量 J 看夏 WS 夏補 
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巧恋の通り雨 

■発売元/キンクレコード■発売日/4月21曰 
■乂 ディア- 価な/ 

CD シンブル KIDS -38 -900 円(税込） 



あのミス•リリアのホミがを帝ちゃん 
が新曲を線するぞ。曲名は「ネ刀恋の通 
り雨」。4月21日に発売のこのシング 
ル、実はこれが理 E ちゃんにとっての 
ファースト-シングルなのた'。やった 
ネロ しかもこの曲は、ニユーミユー 
ジック界のベテラン、か性シンガーソ 
ングライター、尾崎亜美のカバーなん 
だそうた’。なるほど、雰囲気がちよっ 
ぴり大人っぽいネ。とはいえ、そこは 


われらがを曹ちゃん口彼女の持つ可 
愛らしく清楚なィメージで、初恋に摇 
れる少女の気持ちを、甘く切なく歌い 
あげているよ。ぜひ5をいてみてネ。 

そして、このシングルのあとは6月 
21日に待望のニユ ー• アルバムが発売 
される。さて、ここでわ知らせ/ シ 
ングルとアルバム両方を買った人には 
スペシャル-プレゼントが待っている 
んだと力、。今から楽しみピネロ 



峽易店愈歷强歸醜節吕]口みロタ 


、刀が•が闲 


今まで 「GAME MUSIC a VIDEO WORLD 」 のタイトルで親しまれてきたコーナーがバージヨンアツ 
プ/新譜情報はモチロン、各種イベント情報、プレゼントなど、バラエティに冨んだ情報コーナーになった/ 


MUf ■< & VIDEO 


巧^ ソ IJ ッドスネーク 巧 3 rxak-II 良フレイ 

■Bn " ' ^ "■***"" 


lACriCAl ESPIONAGE GAME 



■発売元/ 

キンヴレコード 
■発売日/4月5曰 
■ 乂ディア-価巧/ 

CD KICA -7 前 1- 
1500円(税込） 


発売と同時に人気急上昇。 MSX 2ユーザーは必携、といった感 
のあるコナミのアクションゲーム『ソリッド スネーク』。 そのサン 
トラ-アルバムカ<発売されたそ'。 

内容は、ゲー厶のオリジナル BGM を全曲収録0プレイしていた 
ときの臨場感が、そのまま再現されているってわけた'。印象に残 
っている場面の曲を聞きながら、感慨じふけるのもいいかもね。 
付属のブックレットじは、おなじみ「スタッフ座談会&楽譜」を 
掲載0 また、 初回特典としてオリジナル•ステッカーがついてく 
るず’。これはファンピったら、ぜひとも手に入れたいね。 



■発売元/ ポリスター 
■発売 曰/3ち25 曰 
■乂 ディア- 価巧/ 
CD PSCX -1023 - 
2400円(税込） 


マイクロキャビンの大ヒットアクション RPG ^ サーク2』じ、そ 
の列•伝ともいうべき『フレイ』をフィーチャー。ファンにとって 
はうれしい限りのカップリングだね。 

特に、 r サーク2』はすべてのオリジナル BGM をカバー。あの荘 
厳とさえ言える、重々しく神秘的なサウンドをそのままホわえる 
のた'。また、『フレイ』のほうは、元気いっぱいの BGM を数曲収 
録〇そこにアレンジ•バージョンも加わって、ゲー厶ミュージッ 
クというよりは映画のサントラ的雰囲気の、クオリティの高いサ 
ウンドを楽しむことができるぞ。 


羅る 





蠢封 f をルのも 












w 美少女ソフトオリジナルカタロク•スペシャル 

▼ パソコン•キャラクター大全集永义保を盤 


■発売元/ポリスター■発売日/4ち25曰 
■乂 ディア- 価格/ LD 尸 SLX -1002’6000 円(税込） 



OLD のジャケットは、ニユーイラストを描さ 
下ろしたをのなのだ。ねっ、ステキでしょ？ 

パソコン ソフト&ビデオソフト界 
じ旋風を巻き起こした、あの「美か 
女ソフトオリジナルカタログ Vo し 
I 」「〜 Vol . 2」ビデォが、ニューァ 
イテムのレーザーディスクになって 
ついじ登場//すでにビデオを手に 
している人は多いと思うけれど、内 
容じついてもう一度、紹介しよう。 

これはポリスターレコードとテク 
ノポリス編集部が制作協力して編集 
したビデオ「美少女ソフトオリジナ 
ルカタログ」の 「 Vol . I 」、 「 Vol . 2」 

の内容をひとまとめじして、 LD じしてしまったというモノた。2本の 



ビデオに収録されている全61本のソフトカ《、すべてこの I 枚に収めら 
れている。これはもう、美少女フアン必携の完全永久保存盤!？収録 
されているソフトは、 I タイトルじつき巧一じ I み間。ゲームのハイ 
ライトシーンが、オリジナルじ忠実に再現されているぞ。これじよっ 
て、もう I 度見たいあのシーンを、し、つでも何度でも手軽に再現する 
ことが可能じなったってワケ。しかも、レーザーディスク盤の特長を 
最大に生かし、指 I 本でわ好みのタイいレ及びソフトビジュアルが瞬 
時に取り出せるというのがうれしいネロ また、ジャケット-ビジュ 
アルじは、描き下ろしのニューイラストを使用している。上の写真が 
そうなんピけど、とってもステキな仕上がりでしょ？この「美少女 
ソフトオリジナルカタログ.スペシャル」、発売は4月巧日だよ。 


タイトル 

乂ーカー 

晴れのちおおさわぎ/ 

カクテル•ソフ h 

PURE 

クイーンソフ h 

ポ 、ソキー 

ポニーテールソフト 

殺:しのドレス2 

フェアリーテール 

あすさ108事務所 

アブミックス 

ドラゴンナイ h 

でレフ 

Pance 〜光をちとめて〜 

ア U スソフ h 

私な探偵7ツクス〜窓入//謎の夕子巧〜 

アブミックス 

M A ) (スペシが你〜贴ソクス•ス -/ トブラフィツクス集〜 

アブミックス 

ドラブーン•ア ー7- F 0 R アダルト 

フェア U —テール 

少女殺偵 RINN ちゃんの事件簿「运化少女后説 J 

アブミックス 

ぴんきい‘ぼんきい1びゆ一てぃみる•どり一む 

でレフ 

ぴんきい•ぽんきい2とわいらいと•げ一むす 

でレフ 

ぴんさい•ぼんきい3ばとる•らば一す 

でレフ 

ぎやんぎやん M ニー 

カクテん•ソフ h 

ブラムキヤツツ 

ド、ソ h 企画 

IJ ツフステイツク•アドペンチヤー 

フェアリーテール 

U ツフステイ、ジク•アドペンチヤー II 

フェアリーテール 

天使たち①午後 

ジャス h 

天使たちの午後口〜美ま子〜 

ジャスト 

天使たちの午後 ni 〜 U ボン〜 

ジャスト 

サツちやん①大冒陵 

アブミックス 

セーラー眠戦:!:フェ U ス 

カクテル•ソフ h 

電瞄学園 

方イナックス 

電腦学園 II 〜/ \イウェイ•バスター〜 

方イナ、 ソ クス 

アツフル•クラブ1 

フェアリーテール 

あつぶる•くらぷ2 

フェア u - テー ル 

FOXY 

でレフ 

スロープ 

クイーンソフ h 

さやんさやんノ ^(ニースぺリスール 

カクテル•ソフ h 

電腦学園阻〜 トツフを 打ら え/〜 

方イナックス 


タイトル 

乂一力一 

DE* JA 

でしフ 

GIRLS PARADISE 〜細①天をたち〜 

ブレイ h 

さやんさやんノ \ニースぺ I J ブール 

カクテル•ソフ h 

夜の天使たち〜拟巧をなぉ人き件〜 

ジャスト 

こく ら< 天国〜 おめみえご巻〜 

真実プロ 

魔王の幻影〜 クリスタルドリーム II 〜 

ストライカー 

スクールうぉ一す 

ク U —ム•ソフ h 

帰り道は盾おヴいっぱい 

デイー•ブー 

h ワイライ S ソーン V0 し 1 〈特別 編〉 

ブレイ h 

楽園の招待が 

ク U —ム•ソフ h 

エクスタ IJ リン 

デイー’スー 

電影学院 EXE (芭定版） 

フラムデヴィンワークス 

せみだぶる II 

美少女侯楽部 

エシジエルコ 7 ンダー 2 

フェア U —クラフ h 

うろつさ童子 

フェア IJ ーテール 

ライム 

ソフ h クェア/\クスばせり 

Rouge 〜真夏の□化〜 

パーデイソフ h 

イミテーシ 3 ンは愛せない 

ブレイ S 

電階学園皿〜卜、ジブを打5え/- 

方イナ、ソクス 

せろり 

ソフトウェ?ハウスばせり 

羣駄天し、々せ 1§ 〜麦みこき いたし、〜 

ファミ U —ソフ h 

羣款天し、なせ男 2 〜人をの献卜 

ファミ U —ソフ h 

羣な天い巧せ男 3 〜戦を編〜 

ファ—ソフ h 

イカセ男人 P 卜ををありヴとう〜 

ファミ U —ソフ h 

雀ポーブすすめ 

ポニーテールソフト 

D0KI D0KI 〜 Card League ~ 

ブレイ h 

ス S □ぺ U —大戦略 

フェアリーテール 

巧巧でいちばん若ヴすぎ/ 

カクテル•ソフ h 

天使たち①午後 ni 〜番か編〜 

ジャスト 

RAY- GUN 

でしフ 















































































NEWS! 


あが，ミス•リリア" 

お本理惠ちやん新曲発表舍/ 


あのミス•リリア•コンテストで華麗に 
アイドル-デビユーしたネミがを帝ちゃんじ 
会えるチャンス々く'、またまたやってきた/ 
今回は、理帝ちゃんの新曲「初恋の通り 
雨」の CD シングル発売記念と発表会をかね 


て、全国6力、所、計8回のィベントが予定 
されている。スケジュールは下の表のとも' 
り。今回のイベントも、理恵ちやんの歌を 
生で聴けるのはモチロンのこと、 一 M じゲ 
—ムをして遊んピリ、楽しいフアンの集い 


じなるコトだろう。巧恵ちゃん力 Sfi ： くじ来 
たら、ぜひ斤ってみようネロ 

さて、理を、ちゃんの今後の活動をも'タロら 
せしよう。5月には、 TV ドラマ「思春期外 
来 I し（水曜グランドロマン•日本テレビ系） 
で主演力《ホまっている。これは父親の愛人 
の存在や恋愛の帷みなどで、さまざまなん 
理的ストレスを抱えた少女のお誌難しい 
巧柄ピけど、理恵ちゃ 
んが体当たりでチヤレ 
ンジしているよ。今力、 
ら楽しみピね/また、 
6月21曰にはセカン 
ドアルバ厶を発売。そ 
して7月からはテレビ 
東京系のバラエティ番 
組、「ザ•ゲームパワー」 
綱火曜日、19:20〜） 
で司会アシスタントの 
レギユラーカ《決定して 
いる。理恵ちゃんから 
は目を離せないねっ/ 


曰 B 

寺 

場所 

最寄〇駅 

問い合わせ 

4月20曰の 

15： 00〜 

福岡 
(福岡巿） 

ベス h 電器本店8 F 
7ルつ ポー □ 

天神駅 

キングレコード福岡ち店 

092-751-4331 

4月21日旧） 

14： 00〜 

愛知 
(名古屋） 

松巧屋本店 
巧館ホ^ル 

矢場切駅 

キングレコード名古屋ち店 

052-251-8691 

4月27日の 

12： 30〜 

乂阪 

〔巧） 

おおとりウイシブス 

おおとり駅 

キングレコード乂阪ち店 

06-531-5224 

4月27曰の 

16： 30〜 

大阪 
(京橋） 

京阪モール内 
コムブガーデン 

京橋駅 

4月28日旧） 

14： 00〜 

東京 
饿谷） 

ま急東模店 
屋上 

総駅 

キングレコード東京第1支店 
03-3944-1234 

4月29日(目） 

12： 30〜 

巧庫 
(巧戸） 

西巧戸プレンティ 

西巧中央駅 

キングレコード大阪ち店 
06-531-5224 

4月29曰旧） 

16： 30〜 

巧庫 
(尼崎） 

つ巧しん 
せせらぎ通 

塚□駅 

5月6曰(目） 

14： 00 〜 

化瓶1 
けし幌） 

そごうデ/ t-s 
屋上 

ホし幌駅 

キングレコードホし幌支店 

011-261-3651 


ソフトベンダー西5尊が 
生まれ変わる 


〇これがその 「NEWTAK 
ERUj だ。親しみやずく優し 
いカラーリングにしたいとい 
ラことで、イエロー邑グレーに 


店頭、のパッケージソフトよりも安く、売 つから選べるようじなったなど、いたれり 


り切れていることもなく、またオリジナル 
のソフトもたくさん発売されているソフト 
の自動販売機「ソフトベンダ—武尊」。これ 
が全国のノ くソコ ン シヨッ プじ置かれるよう 
になってから、もうかれこれ5年になるが、 
この春から装いも新たじ生まれ変わること 
じなった。その名も 「NEW TAKERUjo 右の 
写真を見てもわかるとわり、デザインや色 
もピいぶ変わったようだね。もちろん、見 
ためどけでなく、中身も大幅にバージョン 


つくせりなのた‘。 

さらに、タケルクラブを発足し、その会 
員の ID 力ードを使用して購入すると会員特 
価になる予定ピと力、。このタケルクラブに 
関しては詳系田は未定ピが、近いうちじ線 
されるので楽しみじしていよう。 

さて、この 「NEW TAKERU 」 だが、まず 
は名古屋地区から始まって、夏には東京と 
大阪じ設置される予まだ。来年の4月まで 
じは全国に300台ほど置かれるぞ。 



ァップ U こぞ/ 

大まかな変更点は右下の表を見てもらう 
として、全体的に「より速く、よりイまいや 
すく、より身近じ/」なった みたし、。 とく 
じ、全体の処理速度が3倍に、ディスクの 
書き込み時間が3みのしマニュァル印字 
時間が4みのし通信時間が13みの I と、 
待ち時間が大幅に減ったのは非常にうれし 
し、。 また、表に書いてある从外にも、 キー 
4桑作もタッチパネルになったり、ソフトの 
表示順序々な就かから②^れ行きからの2 



現在のお尊 

NEW TAKERU 

CPU 

V30 

386SX 

プ IJ ンタ 

24ドットインパクトブリンタ 

レーザー フ IJ ンタ 

通信速度 

加入者回線 (2400bDS) 

ISDN (高速デジタル回線） 

操作 

キー 

タツチ/ ル 


1000円ホし 

1万巧ホし日00円硬貨 

使用可能貨幣 

500円硬貨 

日000円ホし100円硬貨 


100冉硬貨 

1000円ホし 

ノ \’ッケージ 

フ □ッ ピー1枚に1箱 

フ □ツ ピー4枚に1箱 

7ルチタスク 

通信時間中は購入不巧 

通信時間中を並巧して購入可能 
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5.5. T BAND 
Formula TOUR ’ 抑 

ゲー厶ミュージックファンの間では、あまりじも有名なセガの 

5 . 5 . T . BAN Do その第5弾のニューアルバ厶が4月21日に発 
売/内容は、話題の立体音響ヴァーチヤルオーデイオシステ厶 
を採用した R -360『 G - LOC 』、 野呂一生巧;じよる 『 GP ライダ 
-』、最新恨惑ゲー厶『ラッドモビール』ほかオリジナル5タイト 
ルを収録した強力な2枚組た’。初回特典として、体感シリーズの 
歴代マシンがわかる、「体感マシンシリーズ B 2 カラーポスター」 
がついているそ'。さて、このニューアルバム 「 Formula / S . S . T .」 
の発売を記念して、来る5月じ東ま-大阪の2か所でライブが開 
催される。詳しい日程、チケット取扱などは下記を参照してね。 


ダイヤルぴ グーム 
r 魔洞廚だズ マ J 

この「藤同騎±ミズマ」は、 Q 2 ダイヤルじよる RPG 。 ガルダイ 
ダスの迷宮に潜む魔王をま寸印するというもので、操作は0から9 
までを押すた'けで0 K (プッシュ回線でもダイヤル回線でも可 
含封。迷宮の中ではモンスターも出てくるし、パスワードじよるセ 
-ブ機能ありと、けっこう本格的な作りになっているぞ。電話番 
号は0990 -33-991 I 。4月下旬から始まる予定だ。ネ检は I み40円 
のほか、通常の通話料もかかるのでま意してね。 


〇これは広告用イ 
ラスト。かっこい I 
いね/ 


東京公演 

乂阪公演 

公演日 5 月 2 日(木） 

公演日己月 4 曰の 

会場中毀サンフラザホール 

会場大阪厚生を金中ホール 

開場 6 : 00PM 

開場己： 00PM 

開演 6:30PM 

開演 5:30FM 

チケット取扱（東京） 

チケッ h 取扱（大阪） 

ブ□—バルエンタープライブ任 03-3496-1341 

ブ□ーバルエンタープライプ 003-3496-1341 

チケッ h びあ 003-5237-9999 

チケットセソン 003-5990 -9999 

スターライ h 任 03-533-6 關 9 

チケッ S ぴぁ 003-363-9999 

丸井チクッ h ガイド 003-3363-9999 

C N フレイ方イド 巧 03-3257-9999 

チケッ h セソン 003-308-9999 

兩公演の問い合わせはブ□ーパルエンタープライス任 03-3496-1341 

入場料全席指定 

¥3,200 (税込） 




第抑回 SF 大を卜 coN > のお知らせ 



同人誌（ソフト）やアニメの祭典がコミ 
ックマーケットならば、この SF 大会はさら 
じホ見横を大きくして、 SF に関することピっ 
たら何でもいいや/という大イベント// 
SF 関係の作家の講演会やサイン会、即売 
会、星雲賞 （ SF 大会参加者がまめる年次優 
秀作品）のみ定および受賞式など、いろん 
なイベントカ<行われるのた'。 

今年は7月26〜28日、石川県金沢市で開 
催される。今回は、金ミ尺巿内そこら中が会 


場になるみたいだ。ぜひとも参加してみた 
い/という人は、下記の事務局まで連絡し 
てみてね。 

それから、今回の SF 大会では、 SF 大会の 
リアルタイム情報をみんなに伝える、電話 
サ-ビスじよる案内「テレフォンプログレ 
スレポート」が開設された。これは、状況 
案内を軸に、企画内容の案内、大会のガイ 
ダンス、質問の回答、宿泊など周ぶじつい 
てのサポート、タイ厶スケジュール紹介な 


ど、盛りた’くさんの内容。参加する人はぜ 
ひとも利用しよう。 

〔テレフォンプログレスレポート） 

電話番号 0762-43-8807 (24 時間） 

读行委員会） 

干921石川県金沢市泉 3-6-5 
電話番号 0762-47-3062 
〔事務/受付.日交観トラベル金が支店：！ 
干920石川県金が巿芳斉 2-5-35 
電話番号 0762-21-2 120 


夕5ヤ F -1 クランプリイン青山テクノポ IJ ス優勝/ 



二 杯 G ド、ぃ十養山 J 
综廣 恥れてぃる の'—- 


今月のゲー厶ジョッキーでも矢里お fe 生が 
触れていたようじ、去る3月2曰 • 3日、 
田宮模型主催の電動ラジコンカー•レー 
ス「タミヤ F - I グランプリイン青山」'91 
シーズン開幕戦が、ま京.青山じあるホ 
ンダウェルカ厶プラザでイ子われた。2 
0 (±)の 雑！を本防が [レースは、ェキ 
スパート、セニア、フレッシュマンの 
3クラスじみかれており、我がテクノポリ 
ス s . p . a は、フレッシュマン•クラス【こ2台 


のマシンを参戦させた。そして、その結果 
は……なんと I 位 （//) と6位に入賞する 
大健闘。年5回斤われるこのレースじ、我 
がチームは全戦参加する予定た、。ドライバ 
—とコンストラクター両方のチャンピオン 
を巧っていくので応援してく か!! 

〔 F クラス•リザ J レト） I イ立/テクノポリ 
ス 2イ立/コロコロコミック 3位/5年 
の科学4位/獲)ファミコン5位/ホビ 
—ジャパン 6位/テクノポリス 
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シユーティンクグ ー^ 

MENKURI 

何回もプレイしてやっと最終面まできた 
のじ、操作ミスで全滅0ジョイスティック 
力巧定していなかったのが原因ピと、もう 
ミ立くじ;立け なし、。 ゲーセンみたいじ、しっ 
かり固定されていれば……。そんな悔しさ 
から ゲーマーを 解放してくれる、すばらし 
いイスカく’発売されたぞ/ 

この 「 MENKURI 」、 重さ6キログラ厶、幅- 


GOODS! 


•のための八 S ルシー S 

奥行き約36センチ、高さ50センチほどの四 
角いイス (こ、 ジョイスティック ホルダー を 
搭載したスグレモノ。ア スキーの アス キー 
ス ティ ック X 夕 —ボ、電波新聞社の XE - 1シ 
リースシャープの CZ -8 NJ 2 などのジョイ 
スティックがこれに装着可能た。通信販売 
でし力、入手できないので、まずは連格を。 
電話番号は 0256(33)61 11 (受付時間 AM 10:00 
~ PM 6：00 o 毎週乂曜日定休)。 



〇 発売元はアイアンクラフ h 。 価格は7邮 D 円で 
通販じて発売中 


光栄から新シリーズの本が2種類利巧/ 


光栄から新しいシリーズの書籍が2つ登 
場した。 

まず、光栄ノヴァノベルズシリーズ。こ 
れは、歴史 I F ノベルズとは違って、あく 


X 
兢 

型 拒 

甲 •が 

^ DU 旨^新漏。 

秘 □会留±ぶ 
宝 化 説 

バ六/お 






海 


台代 


までも自由な発想で'書いたもので、見事な 
までにエンターテインメント小説になって 
いる。その第 I 弾が「小説•大航御が t 聖 
屋財 r の极^宝」だ。光栄ファンピけで'なく、 
—般ジュニア向けとしても十み面白いそ''。 

もうひとつはが前からウワサがあった光 
栄コミック。すでに発売されている「水滸 
伝•天命の誓い」は、作画に 鷹辄 1先生を 
迎え、現代的なエッセンスも加えた伝奇口 
マンとなっているそ'。また、5月発売予定 
の「維新の嵐駆けろ龍馬/」は岡崎つ 
ぐも'先生力筆をとり、熱血漢-坂本龍馬の 
青春をさわやかなタッチで描し、た作品た。 

どちらのシリーズもどんどん発売してい 
くというから、次はぜひとも『云國志』の 
ノヴァノベルズとコミックが言売みたいなあ。 


PRESENT! 



〇 「水薪伝-天命 
の誓い」/作•兰上 
修平/画.應羽運 
/ A 5 判/?即ぺ一 


ふづ型 円 




〇 「維新の嵐駆 
けろ龍馬/」/作- 
ル柳順次/画•岡 
崎つぐお / A 5 判/ 
巧日ページ/日加円 


127 


^一力一各社のご厚意じより、読者プレゼン h でず。希望者は八ガキじ住所、氏名、 
年齡、希望品名、このコーナ ー( こ巧ずる要望を明記のラえ、ち記まで。締め切りは 
已月曰曰（必着)、当選者の発表は7月号でず。 


干105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ IJ ス編集部 
TIP ブレゼン S 係 


Xal く- II 技フレイ 



ポ U スタ- 


美少女スリジナル 
カタ□ク•スペシャル 


巧お波ステーブラ¬ 




ボ U スター 


心‘づ：! 


キングレコード 


あて先 


















▲ MUSTER NAM サン 

—— Lv .15 ( 大阪府 - NqAOAA )。 スツゴイ // 脱帽/./ 
これ、セル画なんだよ//実物を見られて役得口 



▼ちよんまサン 

—— Lv .3( 夷京都 ’ NqAIE 日)。パッチ U あ目めザ 
チヤーミンブロビビッドな色使いち7ル/ 




▲ CHARM クン 

——風（埼玉県垂八1ド7)。ポップな感じでキ乂 
て<れました。今曰お元気いつばい.// 





——し八9 ( 巧城県.082)。華やヴな 
▼ a :. lo ， co サン 雰囲気ガいい朽。あ、知つた顔ちいるぞ 
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編を。ぅ-ぺ-山、 > 

5% U 、 で巧•ホ it が'か、巧、,、 
オリ年ザな巧•イザ t 、 々るが 
。ぅ - t 5 巧が Wv 嘶 、 

(献に旅诚内が巧か 'I 
鮮わ ㈱ 城職名 


►還彼方サン 

—通)(埼玉県 • N 0. A 1 F 己）。 
パステルタッチで優しい雰囲 
気ガある Cl 。 セーターの 色お 
弓[愛いし、背景に描方れてい 
るお星様おいいな 口 


▼ミ良蘭美サン 

——し V .3 〔東京都 ‘NaAIS 
巨)。 0 H 、 キユー テイク 
ル/./髮ヴキレイだなあ~。 
やつば、基本はス h レート 
①サラサラへ六よ C つで 


►シルフクン 

—通）（化想道 ‘NaAl 
F 6) o 卒業\そして今 
は入学、進級の季節だ 
おんネ。みんなそれぞ 
れじ、新たな気待ちで 
づンバ□一、ソ// 


◄ KAIMU クン 

—— LV .2 (巧庫県- 
NqA 1 F 6)。 みつ編みの 
おさげヴキュートロ 
背景のレンづ①建物と 
な、/3\わ〜んとした色 
あいヴいし、ネ 


端%齡 


^追で 


砂利, 


▲ ホ鏡蘇晏妥サン — LV . が巧宗川県- NQA 12 

5)。ネルソンの「ラヴ•アンド • 
アフエクシ3ン」はいい ; Q 


々ミ 




難 


んミみ-し 5がちけ 
なみでも.とよ-りミ-イんシ. 
I佩れんも、れ•.みべが 
ジ T がかかのがかか ft 
众心な.い巧:? か.、♦が 

織縱 

を:!^冷漁お纖 


や，もた、、 

々ラ•ゾ 


こわか、、 

をたク'^ 
si け、 

夕策がち 


;動 なし vL 

化^ち 3 

0 C ダ® 8 

% 

ら 赁を No . 

§ lit 

ン 


チに1 
コ草 A 
で履 6 
いつ^、 
いてア： 
れハ i 

をい\ 

り％、令 

キ腹 f 
、ソ巻, 


















































N 0. A 1 B 6)。 この女の〕は 
ピンクのウサギガ巧愛し、 



、 JIMM 丫サン —— LV.3( 兵庫県 . 

7ジシヤン巧な9 



巧愛いネロ困った顔してるけ 
ど、ど一したの 乃なつ9 


' いつが 
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会員 No . 

お召前 

住所 

A 1 F 5 

遥彼方サン 

埼玉県 

A 1 F 6 

シルフクン 

化想道 

A 1 F 7 

CHARM クン 

東京都 



たろーイろスト大募集夕 

カラー版テクらぶ⑩では、カラーイラス 
h を大募集/テー7はと<じありませ 
ん。ドンドンカ作を送ってネロ（ひろみ） 



月 ® し EVE し 1 


ン— 


.し ( 大阪府 . 


: SA 1 CA )。 淡い色使 
類いなん だけど、何だ巧 
U 目立つむ、仁類サンの 
V ラス X つて 




な 

0 ——し：；^2(兵庫県. 
^ A 1 E 1)。 わあ\ の 

V を、 A 想的つてゆ—巧 …… 。 
巧ク 紫つて難しいけど、や 
◄ つば美しい C 口 























































燃おを日。 

「はじめまして、ひろみさん J っ 
て巧巧巧の人たちは書いてるけど、 
初めて出てそれががってしまう 
なんてスゴイことなんですよね。 
私なんか♦刀巧巧は見事じボッっち 
まったし、いつが自々の巧巧巧だ 
ったか、なんてコトも全<义えて 
いないんですから。だけど、自々 
が巧めてがったときのことは、よ 
〜<觉えています。やっぱり記を 


すべきときどったんですね。だけ 
ど今でも、自みが載ったときはか 
巧りしてよろこんでいるんですけ 
どね。 

a あクンー Lv . lO はが乘 • NaA 
00 A )。 

口文章派の代表で、新倉けリ当初か 
らの全員、霞風クンがついじレべ 
ル10です。おめでとう/ これか 
らも活躍してわっ口 （ひろみ） 


が翊 


♦大学のだ!除には、が科*やノートを持ち込んだりしてもいいだながあミ 
お)巧がおわったとき、どうもんに巧ちなかった。その試なでは論述、巧巧 
もなかった。けヒミ巧ち • ピア* K •カオスクン)。口え一つ、意巧な〜レ、。 




テクポリを読み始めて、早6年。ついじ 
を願のトビラ絵を巧か甘ていただけるコ 
卜になって、本当じうれしいで'す/ さ 
て、5月といえば、 G.W& 子供の日/ 
でも我が校では、なぜかこんな時期に学 
院祭があるのでした。皆、来てネロ 
まつはらまりごんサン—— Lv.6( 兵库 
県. No.AI 1 A)。 

口削.のぼりだっ/ ひろみと一緒で、ん 
い読ちのまりごんサンで'す口 （ひろみ） 



巧が巧の財3换も電車のみ可だった。しかし 
ばかりで、電卓を巧うような巧巧はどこに 
化、なんだつたんだろ一巧（ひろみ） 


SIGH … 


ひろみです〇今月のテーマは「試験」とゆ一 
コトで……多かったですねえ、苦情ガ(笑)。ま 
あ、誰をガ巧きなハスはないんで 
すけどネ、ひろみを含めて。でを、 嘶\ \ 

それだけじエピソードや苦労話 、\ \ I 
思い出をた < さんあるコ h でしよ 
マってなワケで、今月は試験、^を 
いつてみよ一つつ/ (ひろみ）^ 


■ 




〇よしくんクン—— 

⑩轰城県を 1 F 

曰)。可愛いつで 
ぽつちや〇してて、 . 
こ一ゆ—足の n つて、 . 
大好きつ口 































































































gS^iMM 贈ぶ!险 リ編园 W 

^ hsH 

W^m 


て 


巧生した 


瓜じ巧がも化お 


狐アドバイスをありがとう。麗 


巧を、 STUDEN 総統巧下。 
私、3月号の曲下の巧巧論を巧見 
し、いた < ががいたしました。な 
ぜなら、曲下は論文の中で「自々の 
化を巧ってい< J タイプの投巧を 
巧めて<ださったからです。 

私は巧去、2回巧載されました 
が、いずれも5の化をネタじした 
ものでした。しかし、私はがんで 
わります。化を巧るなんて本当は 
恥ずかしいことではないか？ 読 
ちはネムをバカだとあっているので 
はないかと。ハガキを投函すると 
まも迷い、恥'ずかしさじ巧をお前に 

びえるポストのごと < 赤らめ、 
投函した後に後巧し、ポストをこ 
じ阳けたい巧持ちじなるのです。 

曲下の論文を見て、多少巧持も靖 


れましたが、このまま道化師のよ 
うな巧巧を病けていってよいので 
しょうか？曲下のようじを舞を 
じ立つことができるでしようか？ 
そこでお巧いがあります。私の 
ような、今にもロストしそうなア 
リンコ投巧まが、曲下にお顆いだ 
なんてズーズーシーかもしれま廿 
んが、お顆いします。これからも 
論文を巧まし、我々を導いてくだ 
さい。閣下は巧巧界のフセインで 
す。フ七インが嫌だったらブッシ 
ユ でもいいです 0 ゴ ルビー でも、 
某宇を特派貝でもかまいま甘ん。 
とじか< 我らに光をわ与え < ださ 
い。敬具 

ワトソンクン—— Lv .3( 巧ま川 
典 . NaAIAS )。 


文章の「巧性化 J —なるほど、 
ごもっともな意見でみる。だがネム 
の塌合は、強 W して「個性化 J でき 
るほどのものを持ちあわせていな 
いのだ。いっそのこと、個性がな 
いのを「個性化 J してしまわうか!？ 
(奇弁だな、こりゃ）。どうせ万が 
-にも巧載なんてされないんだか 
ら、このお、巧巧などという労力 
のムダは省いてしまわうか、と，ち 
うこともある。が、いったん火の 

で3巧号に STUDEN クンの「义 
章投稿でインパクトをみえるには 
個性化が必要」という意見が掲載 
され、その中で、どんな方法が有 
効かと、何人かのを員を例じあげ 
たりもしていたんです。これには 


かいた自己巧示なというものは、 
そうそう巧単にはかえられないも 
のなのでわる。 

そこで私はちえに考えたあげく 
思いっきり拥き直ることを決意し 
たのである。こうなったら、ただ 
節巧のないみ*きり？）と化してで 
も、我がををを国に知らしめてみ 
せる/そして有名になって、有 
をになって、有るになって……ど 
うしようか？しっ、しまった// 
いきなり目的を失ってしまった 
ぁ/' 

大をが原子番号 8 B クンー ®( 巧 
知 ！ i . NcxAIFA )。 

大きな反響がありました。みんな 
が日ごろ、思っているコトじ、ピ 
タッと焦点が合ったのね 。 STUDEN 
クン、これからも文章投稿をを化 
表して、みんなの良きアドバイザ 
一になってあげてネロ （ひろみ） 


を繁覆 


参うちの学校の巧な人達~ Part い教師編〇修学旅行のとき、自宅に TO して、自 
と S われた理科教師 M 。 •■男は腳をひかない」という無茶苗茶な名七りフを音って去って L 
賠講座を始める古典教師 Mo 自みの磨生日はながけ dft する数学教師 M 。 （次のページに病く 


キレイ// 


OVAL SHORT クンー Lv . 
4(東京都 ‘NaAl B 8) o この床屋 
は、1年もたたないラちじ、つぶ 
れちやつたんだって。だろラなあ 




〇早巧梨里サンー LV . 
曰(神奈川県•を1700 
上手だネロところで、ィ 
ラストじ必ず玉が描いてを 
-るけど、どラしてかな7 



















おばさん…偉.. 

この跨!、学校の肺りじ M 君とう M 者との会おにのめり込んでいる 
どん屋へ昼食を食べに巧ったとき うちに、おばさんが私のテンプラ 
のコトだった。私はテンプラうど うどんを持ってきた。そこで私が 
ん、 M るは月見うどんを注文した。目擊したものは/お。そう、親 




そして汁をかみほし、巧まずくな 
ってなっていた M ると店を出た。 
巧を出るとき、おばさんの「またホ 
てね J という言葉が頭からがれな 
かった。そしてまた今日も多くの 
人があの店で……。 

BK ’ s クンー Lv .2( 巧知巧. 
N 0. A 1 FB )。 

口 まあ、なんとゆ一か、おばさん 
も悪気はないワケで……。をるじ 
おれない‘じ、境を察して、「あんたが 
大巧」をさしあげます 口 

(ひろみ） 


おが半み見えないのだ……。その 
親おはそう、なんとテンプラうど 
んの汁の中へをり込んでいるでは 
ないかグ 

私は言った。「おばさん……指 
•…"入ってるけど…… J 。 するとお 
ばさんは、「お、が < ないからいい 
よ/……グ Jo 誰があんたの親指を 
ム、面したよ。指なんか入れんじゃ 
ねえよ/なんてこった/昼の 
巧らかなひとときを……。しょう 
がなく食べた。うまかった。おっ 
と泣<な/泣いたら負けだぜ/ 


纖薄巧の優しさ!？ 

E-PRI さん、 Lv .20 违成おめでと （±)で、まだ E-PRI さんが Lv .20 じ 

うございます。「悪 J の*にもなじ なっていないときじ♦いたもので 
か「巧ホの優しさ J り？）がある E - す)。……オチ。 

PRI さんのイラスト、そしてメッ マルツキバスターズクン—— Lv . 

セージじ、感動しています。 2(千葉巧• No . A 1 A 8)。 

巧はテクポリを講読して1年ち 口 常にトップを走る E-PRI クン 

ょっとですが、 E-PRI さんのをを へのファンレターでした。ところ 
Lv .13 のときから見ていて、「この で前回、「愛)バスターズ」と掲載し 
人は何かーホをうそ 7/ j という印 たけど、印刷の文字に獲なんてな 
まを、もうそのときから受けてい いから「マルツキ」で 0 K だとか。 

ました。これからも、さらなるレ で、お言葉にサえさせていただき 

ベルアップに期待しています（ち ます。印刷屋さんじ字を作っても 

なみじこれを♦いたのは2月16日 らってたんだよね。 （ひろみ） 

产た (前ページの続き）東大出て、巧巧問題の本を出して、子供と一緒に r ドラゴンボール J を見ている遇抖教師1〇平日にか 
みをとって、ホがる子供をまれてままディズニーランドじ行った敞戟随 5Ho 彼らは本当に教師なのだろうか？（群お 
、ノ し*^夕^ 巧 • Yoshitoku クン)。口おおしろ〜い口 Parti つてコ h は続編をあるの巧なあでせひお巧いネロ（ひろみ） 13G 




よく 






























A . r も醜雌臟 

A 弓成が巧诚識猜ま 
も'晒 PIN6T0Md 斜仍 / 
A 4 就な風ぶ3僧 I 倒炮 a 
A かイり纖顾幼幾嫌 
A も，纏グイ？^;^徽 



m 輪チヤリダー。化に筆ペンの 
m 作品もあったが、このペン画 
| ii のほうがいいね。ハガキの大 
お きさ、紙質に悪戦苦關してい 
^るようだが、実力はす斤り紙に 
3チリ紙までつく超特級品/ 
j ドギツイ個性も強力な武器と 
W なってるぞ。一部、雑な点も 
m あるけど大目に見よう。今後 
M の「巧の中」を背負って立てる 
$人がと見たぞ。今度は卜ーン 
S 使いも見てみたいのでこれか 
d らも続けて投稿するようじ。 

期待してるよ一ん。 

さて、ラストはな少ない関西人、 
大阪の神宮寺りお/々レーの描 
写に情熱を感じたぞ。雑なのか真 
剣なのかよくわからんが、この全 
体の雾囲気も、りおの個性だろう 






髮の卜ーンは、重ねもケズリも研 
巧の跡が見える。ただ、ここのと 
ころ伸び楷み気味なのが気{こかか 
るなぁ。何か新しい技術に挑戦し 
てみたら？小物にやたら凝りま 
くるとか、画材を変えるとか……。 
キッ々ケをつかんで一巧むければ 
一人前だ。数をこなす熱意が大切 
た、/', がんばれ/ 



今月は テー 7ガ難しかつたかのーマ 


細軍グ 



々■つ成で.を^のをうザ本がち■子雇 を、ホら''もえ 



rnnus ろ 


ま、增ぺージとは言っても基本 
は同じということで、今ちもテー 
マに沿った投稿作品の講評から入 
りたいと,野う。テーマはズバリ/ 
「好物を食らう」であ一る/ 

どうも難しかったみたいね一。 
先月に続いてへなちよこなデキだ 
ったぞ/まずを体を見渡して夕 
かったのが「好物はホ性」というネ 
夕。あと「鉱物ををらう」、巧るは 
ゲテモノ食い。なんと言うか想像 
力が サンコン、 いやを困だな ぁ 
……。しかし、ありふれたネタを 
高水準に仕上げてくるコトもひと 


▲ま巧都万年巧の画を一なチヤリター 


つのすな稿のスタイルという ワケで、 
今月は3枚/大目玉、小目玉は 
ともありがちネタだけれど、その 
I 実力を高く評価した。 

まず大目玉は神奈川県の好色一 
代巧。言うまでもなく林を樹だ。 
最も多かった「ギャル食い」のパタ 
—ンだが、このパターン最大のポ 
イント「食われるギャル J が魅力的 
なのが決を的に良い/正統派美 
少女と変態オヤデという独自の路 
線を確立しつつあるというのも心 
強い。この作品に関しては左下に 
あるギャルのヴイ骨の描写に I 外は 
合格点である。上のコマの表情は、 
構図、ポーズ等は文句のつけよう 
がないしわ。それにしても誰か林 
をケをとせるヤツはいないのかよ 


とおっていたら、なんと今巧は 
新顔に期待大な服役者がいるでな 
いか/東京都はで年巧の高速一 


へなちよこワンポイン S 講座 


事な适がき——にんな A スはない /j 



な あ〜 にが「こんなハズは…… 」 
だあ！？増ぺージこそ、「巧の中」 
じがする正真正銘、最も正当な評 
価なのだよ/ 

そう、服な者たちの皿で I 曲を洗 
う（さあ、ここで「それは化で化を化 


うやがな J と突っ込みを入れよ 
う /) 競争と習練が活気を呼び、活 
気が人気を呼び、人気が実镇を呼 
んで、その結果一挙に2ぺージの 
大台に（どこが大台か)乗ったと、 
まあこのよう{こをえてごらんたま 


へ(そしてきりきり舞い/)。 

とにかく喜んでちょうだい/ 
おかげで今日もクロマティに富ん 
だ内容で（ご自由に突っ込んでく 
ださい）、タメになること大保証な 
のだ/もうこれで、この後はア 
ニメ化しか道はないの一。どない 
しよ！？ （地が丸） 


W 巧化7> ザと?パ、を比？ 
もいじが節げ誰く’が卜^ 
y . K & Kiw 5177 

H 欺補ミけ 寺 

が、化の餅じ I がけ i ^ 
を健，?がす？ m 

が徽終誰ミ巡 

巧.を神巧感教 

《制がは?グ^、^^) 




















































やっぱ 2 ぺージあるとイロイロ 題して「キツイ奴ら」/ 

できていいよねえ。そこで今月は、 さて、特にを目に価するのは、 

今までにたまったボツハヴキの中 愛知県の牧野聖グ彼の個性には 

から目を見張るセンス（笑）のもの 脱毛……いや、 脱帽である。こり 
を選りすぐって復活させてみたい。ゃあ、人気急上昇まちがいなし 
-っ/他にも神奈川県の和泉ふみ 
塞たかの「いい わ一、 ぐいぐいくるわ 
m 一口」も話題を呼びそうなパワー 
^ があるでないか。 

^ しかし、2ぺージになったから 
S といって、いつまでもボツ救滿よ 
明かりをやっているワケじはいかな 
い。そこで/ ただ今、新しくア 
バンギャルドな企画を募集しとり 
ます。今なら実現の可能性大/ 
ぐいぐいくるセンスに期待してる 
のでよろしくね一。 


福讀郎逐梦ながを冒扳曜潟夕 


特別企画//广キツイ奴ら」•グ 


變 

棘鑛お m 



皆さん御一緒に/巧キ•ツイ〜」(笑) 



新企画募集中.グ 





m 



令巧の訓告 

大願成就 / 残る野望は「テクらぶ⑩」乗つ取り / 

■■ 

■■ 

—— 国 

■ MaH naiai ■■■■■ BHH HIM M • 1 


しち蝴の謂みが 


お IK フさ Dili 彦が宾、巧脚 loa 削 . 
nes ム / J 3 曾滿陳 


fS 、 巧脚に 
g ) 習。地. 




7月号は q 兄ぶ周年/!だ/今からでを励:合う冷•ダ 


さて次号、6巧号はお題がフリ 
—というコトで、すでに力作がか 
なり届いとります。数多く載せよ 
うと思うので期待しててね。 

そして7月号は「俱楽部巧の中」 
2周年記念というコトで、おめで 
とうハガキを募集中/締め切り 


は4巧20日なので、あと少しは日 
があるぞ/今からでも遅くない、 
ハガキを描こう/ 

で、8巧号のお題だが、発売が 
7巧8日というコトなので(一部 
化域では異なります）「特集/水 
着ギャル.グ」でぐいぐいいってみ 


ようとあう。5巧ごろから店には 
水着が並び出すので、資料•じは困 
るまい。ぐいぐい大巧待している 
のは私だけではないはずだつ.グ 
ついでじ、化巧告かした「看守さん 
イラストコンテスト J も並斤して 
募集しているので、そちらのほう 


ら、^いぐいよろしく/ 

それでは今月はがわりんぐ。 
巧からはずっと2ぺージだ/ 
合い入れ直してがんばるぞ.グ 
んなも投稿よろしくわ/(地巧 


(已ち如曰必着） 

水着睾ャルク 

ぐいぐい巧巧よろし</\二一〇 


▼千葉県 E-PRI 







































FEW Of US LIKE TO TAKE HAMS BEc^ 



イでダ、イでダと言いつつを、なぜかいつをより投稿が多か 
つた今月のテーマ、試験です。学生をな会人を、みんながな: 
験するツラ〜い試練だならかなででは、 GO / (ひろみ） 

ジャマするなよ一 


こんばんわ/ ひろみさん（こ 
れは巧中に書いています)。受お化 
おじ再ホしていたいときじ、それ 
を巧魔するヤツが巧の巧に現れま 
した。それは巧の部屋じある巧房 
機です。なんだ自分の部屋じそん 
なものが……と看う人もいるかも 
しれません 0 しかしこいつはとん 
でもないヤツです。なザなら、キリ 
めは暖房が入っているよ一に見甘 

; t —かづ、け なけだけ .化 
I 当 B 論 1こ T ス V "か嗦しスち 

j 耳スか M 十，：:ういものゴした... . A 6 
f もが。辟の束’ホなしと•ネ 




明日け滅駿 •/ 

ちう曰のも. 

た じう.、- 

が' < 



顯 


かけ部屋の中を冷やしてい < ので 
す。この前なんかは初めはま温が 
けでだったのじ、部屋をしばらく 
がれて戻ってみると、なんと5で 
まで下がっているのです。まだ巧 
房を巧い始めたころは2-3発段 
ってやればよかったのじ、今では 
ひじ打ちなどをしても巧い意思で 
をたい風をかき出します。おかげ 
で今は、♦づまりのかザ巧ホ。そ 
^れも乂なで、あと1遇巧と 
11 か々……。巧ち機のバカヤ 

巧子房クンー@(を知 
乘 - NoAIFD )。 

^ 口 部屋が暖かいと眠くなる 

けど、風邪ひくほどをいの 
P '■ は問題ですねえ。（ひろみ） 


〇ちょん^— LV (4 
(東京都 - NaAlE 己)。 
ひろみの試験対策は休 
み時間づけ/定期試 
験制じやなかったんだ 
よね 


之む/'か先.?^ 


獲 


〇革命是公クンー <B 
雕馬県 - NaAlFE )。 
この気持ち、わからな 
いでちない。原稿締め 
切り前夜とか(ウソ） 


かてそ9 〇 

籌 S ふ I 雲^ 
.を曼ミ鞋! 

•ねなせ N ぶン: 

lilt ： 


iM 




おれず確認 


ああ、なぜ…？ 



璋雪いミ。..え，みぶの私だ巧？ 

磁もいよも…。 


へた巧等が.をもこなミ巧こが 

ちく的’のんミ碑き，むんぶく 
がかた。じリあ坤が问の）イ ' 
V コバ狐だ7/ 


齡 g も. 


試験でライブ!マ 


受験生のまさまじ、ひとつホ告 
してわこう。受おがまでの行き方 
は、化を的に W ベといたほうがい 
いぞ(時刻表から何から ）0 
私は某大学の推薦入学で、害巧 
審査じ合巧しながら電ちを FbI 違え 
て面巧に遅刻し、その大学に巧ち 
て一おした。さらじ翌年、入学し 
た大学は、私の学がだけ(工学が） 
が、まから2時括!かかる巧巧じあ 


現を、私は往な4時巧かけて大 

学じ巧っている。 . こ一ゆーマ 

ヌケなコトじならないよ一じ。 

み井度太がクンー Lv .4( ま京 
都 . NcxAIES )。 

口 これから受験をする人、よ一く 
頭に入れておこうネ。それじして 
も永井クンって、不幸な人だった 
のね……（ゴメン）。 （ひろみ） 


うちの学校の音楽の試おは、ネ 
れはそれは楽しいもんでした。特 
じ「曲当て巧巧 J 。 巧めのうちはク 
ラシックとか真面目なものがが送 
で流れて< るのですが、途中から 
お巧曲は流れるわ、まなは流れる 
わでもう度笑もん。わ阳子をの多 
い巧がクラスでは、巧い出すヤツ 
もいるアリサマ。こないどのなな 
では>■巧るポンポコリン J が流れて 


きました。 

入学がおも、これだけ楽しかつ 
たらいいのじね。 

ヒッピイクンー Lv .7( ま都巧. 
No . A 17 B)o 

口へ え一、楽.しそうだわ 口 今度 
はイントロクイズじしようって、 
先生に提案してみたらど一でしょ 
う？それならひろみも受けてみ 
よっかな一、なんて ネウ （ひろみ） 


が颂 


• < う、私は試おってゃつかま手なんですよ。浪人もしちゃったし、もしかしたら自々では煮つ’いてないけど、実はプ 
レッシャーじ弱いタイプなのかもしれないなあ。そうか、巧って<»細だから。えっ、単に化強が足りないだけ？う 
う、そのとおりでざいますぅ（涙)。（大阪府 • STUDEN クン )0 ロアハ、自ろでをむヴつてるつてマ（次のぺージへ続く） 















を！颂 


(前のぺージの続き)でお、やっぱり試おって、いざ本をとなると緊張するよね。（ひろみ） 
♦試な中、苗 r 日の巧れか•どっと出て居眠りをしてしまい、ミIか•つ< と試お巧を了のチャイムが 
つた。（ち知巧 -ORO クン )0 口り、悲诊/なの試な勉強ではあまり無理しないよラにネ。 


どっと出て居眠りをしてしまい、ミIか•つ < と試なが了のチャイムが……〇当がテストは白がげこ‘ 
ン )0 口む、悲诊/なの試な勉強ではあまり無理しないよラにネ。（ひろみ） 


齡必須アイテム!?」 

おか"も人をり入钱 I 心巧ふけ パが 
巧つみむんがな# It 
配，八ち。 


言も欲。しそこう力、"し了 

を1毛華く人力いい pi た:、ううか？ 


"ぶ r -、 をを!盡 

|ir 

でな中 

た、かか？ず J を 

^— ね0 




m 

雜試験ばかり 



いのまたさんが十代のころ、友 
まじ誘われてセル面塗かのバイト 
をしたんですって。そのとき、そ 
この巧当さんが「るうまいネ〇私の 
知り合いじアニメを化を経含•して 
いる人がいるから、やってみな 
い？ J と言われたそうです。いのま 
たさん自身、悪い巧はしな<て、 
その会社に巧ったそうな。試験か 
何かあるのだろうとおったいのま 
たさんどったが、「あっ、をが紹介 
された人？じや、今日からがん 


ばって / J のひと言。で、今日の化 
じをっていると……。 

今では何をやるじしても、やら 
ないじしてもな験ばかりの日々。 
巧がな時代に生まれたなあ、と思 
うのは、私だけでないはず。 
レーセン稲垣クン——©(巧知 
巧 - No.A 202)。 

口同感/試験なんて好きな人、 

どこにもいないのじ . 。それに 

しても、何がキッ々ヶじなるかわ 
からないものネ。 （ひろみ） 


悪戦き商の末… 


I 試お……中学3年のときの寒い 
を。♦をすすりながら棋摂試験を 
をけじ会場へ向う。そして試お巧 
始。ところが問届を解いていると 
いきなリッッッゥーつと♦から水 
が/ (みなさんも寒い所から温か 
い所へ乂ると*水が出てくるとい 
う経験があるとおう）。あわずすす 
る。♦をかもうにもティッシュは 
ポケットの中。試験中ごそごそや 
つていたらカンニングとあわれる 
かもしれない。しかたなく何度も 
♦をすすりながら巧盾を解き、や 


っと1時間目がおわった。今巧は 
出ないようじ何をも♦をかんだ。 
しかし2時巧目にもしつこ<♦水 
はたれてきた。しかも2時巧目の 
ホみ時間でティッシュが全 ミ 成/ 
それからはハナ水との阳い。垣 
を解いた巧もしませんでした。結 
果はどうかって？それはもう、 

を悪でしたよ . 。 

まさえクン——1_\/.5(き城巧*1^〇.八 
0 B 4)。 

口さんざんだったね一。岛センす 
るヮケにもいかないし！？（ひろみ） 


雜こ、これは… 

ぶ')司をのテーマ 

話験 'I 


la 


非如 

||11 
〇ボ 、 A 

nc 


禱巧診断テスト 


ひろみさん、巧のカッ巧んだな 
な化験を曲いてください。そのを 
もスバり/ホ" ir 汁のホながテス 
卜です。 

これはを庭科実習の時巧、各班 
でかったホ" t 汁を先生が巧見して、 
そのホじよって点数がつけられて 
いくという代みなのです。しかし、 
そこは「封:ななんか閱係ね一よ J と 
いう巧らのこと。ダシもとらず、 

ホ巧と一緒に片栗扮ゃ砂な、つい 
じ カレー 份までプチ込み、火をか 
けること20み。世にもおぞましい 
ホ唯汁が愛生したのです（こんな 
ものホ" t 汁じやね一 )0 


さて、これを先生にかませたと 
ころ（あ、悪度)、意外や意外•■おい 
しい / J のひと言。そのを、その先 
をは「成績上げるから、あのホ " t 汁 
の作り方をかえて / J とせがんで 
<るのです。でも、コレばっかり 
は教えられません。だって、成績 
より命のほうが大切ですからねえ。 
俺まじをは無いクン——©(まま 
都 . NoAIFF )。 

口を庭科の先生が絶贊するんだか 
ら、さぞや、おいしかったんでし 
ようね（口）。でもさすがにひろみ 
も飲むのはない……。 






〇クァ—ル☆ムギクン—— . 
LV -3( 山梨県•伽 A 日 A 
日)。 V ヤなテ—マながら、 
投稿置は多かったよ。みん 
なの共通の試練だちんね 


耻び： 










M 


^ 溃扳歇を認歷 


口みなさん、ごめんさいッ/ 
とっても大きなバグが発生して 
しまいました。 

実は、4巧号の「今月の LEVEL 
1 J の表がまるまる3巧号の人 
とダブってしまったのです/ 
原因は、年末進行で3巧号の入 
稿が昨年中、続いての4巧号は 
2巧という日数の少ないちだっ 
たため、またまた進行が早くて、 
ひろみはすっかり’混乱してしま 
ったのです……。でも、そんな 
の言い訳ですよわ……。もう3 


年も担当してて、わかりきって 

いるハズなのに . 。みなさん 

じご迷恣をかけたコト、巧く反 
省しています。そして、慎んで 
訂正させていただきます。 

3巧号で巧掲載になった人は 
全員、会員 No . が、右のようじ訂 
正されます。面倒ですが、3巧 
号にネ刀揭載になった人は、正し 
いを員 Not を確認してください。 

ミスを少なくするよう、これ 
から（ら口）気をつけます。 

(反省……ひろみ） 


あ、この人 fe り 





きのう本屋さんへ斤くとテクポ 
りが2冊あった。どうやら売れ巧 
っていたらしい。それで巧じあっ 
たファミマガを読んでると（立ち 
読みしかしたことない）、普通の人 
I が来てテクポリを持ってレジのほ 
うへ巧ってしまった。 

—お、「ん？ J とあったが、頁っ 
てく人を見て「あ、この人もテクポ 
リ読んでんだ J と思いました。 

樸は今まで、テクポリを S ってい 
く人を見たことなかったから。そ 
れでその後、ボーッとその人の後 


ろをを見てました。言っとくが、 
巧きになったのではないダ!？そ 
れではホモになってしまうからな。 

でも……もう一巧、ああいう光 
景じ出会ってみたい……（その人 
は巧より年上で背が S <てカッコ 
よかったな）。 

はなちゃん- Lv .2( CAA * No.A 

lD 3 )o 

口なんだか、うれしくなっちゃう 
よわ口でも、普通の人が買って 
いった、というのは、ど一ゆ一意 
昧だろう……？ （ひろみ） 


会員 Nq 
A1 D8 
A1 D9 
A1 DA 
A1D 巨 
A1 DC 
A1 DD 
A1 DE 
A1 DF 
A1 EO 
A1 E1 
A1 E2 
A1 E3 
A1 E4 
A1 E5 


お名前 _ 
Alice クン L ， 

UKKY クン ： 

昆譜天クン 
ぎ方むまゆみサン: 
フレンド21クン_ 
THEG 0 LDBMAGE 7> III 

PARALyZE クン 
GAR クン 
脚ひヴるサン 
ル早川恵サン 
巧巧クン 
宿本をクン 
KONY クン 
奥の細道クン/ 


遍 Ifc ••こ 

B 左:翻 み 

■ I : な过 " Wa 油 ■ lasaw • 。よお眉 

邸:励ホ,の ■• W 龍 ■ 

!純1喊 ■ の口。 Big み jW 【翻||剧 
网 fcH ■か liH ! が•】■が匿》川 ■",! ■貢与 
言束ま进 み l a ■か 1丘束まミ。 

aMaBraiaaM 巧化ぶ— •ぶ翊日 ■ 
选尘3国 ^1、口 • tl 四"ぉ巨翻 


口 7月号で、テクノポリスも新 
創刊から3周年/早いもので 
すネロそこで、みんなから募 
集している テーマ 案の中でも多 



8 ちをのテマか" 


かったテーマ、題して*■ひろみ」 
です。•■おっちよこちよい」 「トロ 
イ J ……どんな内容のおたより 
が送られてくるか、もう今から 
想像がつくけれど……。み 
んなおてやわらかにネ。 
あと、おめでたい巧なので、 
同がにおめでとうハガキも 
大募集/こっちのほうも 
よろしくネで 
そして8巧号の テーマは 
「ザンゲ」です(今月のひろ 
みにはシャレにならない 

.) 。悪いコトしちゃった 

な一ってあったコト、言え 
なかったゴメンナサイのひ 
と言などなど。みんなで「ご 
めんなさい J しちゃいまし 
ょっ。おたより待ってます 
(ひろみ） 





ロテクらぶ⑩では、みんなのおた 
よりを募集しています。 テーマは 
フり一、 予告して いるテーマ もの 
のどちらでも OK . グ々ラーイラ 
スト、 テーマのロゴ、カップルコ 

ーナー、みんなで意見を出し合う 
へんしゅ一を謙など、一を書きや 
すい（描きやすい）ものでチャレン 
ジしてネ。本概じ初褐載になると 
会員証と記念品、そしてを員 Na が 


もらえます。そして1回掲載する 
ごとにレベルアップ.グただし、 

トビラ絵と、今月のあんたが大 
巧/は2レベルアップします。そ 
してレベル10じなると、を色のを 
員証（ゴールド々ード）とひろみ直 
筆メッセージ入りの色紙をプレゼ 
ントク（ゴールド々ードは作が中 
です)。おたより待ってます/ 

(ひろみ） 


な》 ^^ ，シつ55 ^ 参情 ^ 2衝ホ2回巧ち、3 巧目の挑戦でやっと合格した。巧は仕事が化し <、ろ < じ勉強することができなかっ 
<^\み^^^ y /^ たじもかかわらず、わずか1回の搬货て•合なしてしまった。なぜ合巧したのか、今だに理解できない。何だか世の中が 
B ^ 間違っているような巧がする（笑)。 （ S ^ 口巧•泌ほ尉クン)。口蛋ヴ良かつたのな、はたまた実力な1?(ひろみ） 



























I 藝乱目固 

Si 5 恒醒菌 
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長晚ま L u 長崎が h 



一参加したいサークルの方は—— 

① 参加申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円切手を 
貼った返信用ま寸筒を同ま寸の上、下記までご請ホ下さい。 

② 参加申し込み用紙に必要事項を記入して、お早めにお送り下さい。 

③ 締切は、開催3週間前です。 

<申し込み用紙請求先> 

〒り1東京都浅草郵便局私書箱108号ユウユウ内パソケット T 係 
一同人ソフトを購入したい方は—— 

① パソケット会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。 

② 朝8時前には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。 

③ 会場では、スタッフの指示に従って下さし、。 


4月14日旧） 


4 月 21 日旧) 

4 月 28 日旧) 
4 月 29 曰 ㈱ 


5 月 3 曰腑) 

5 月 4 曰 ㈱ 
5 月 5 曰旧) 


と 5み。」5 月 6 曰肺) 

5 月 12 曰旧) 

5 月 19 曰旧) 
5 月 26 日(日) 


6月2日脚 


6月9日旧) 


6 月 16 日旧) 
6 月 23 曰旧) 


札幌ノ \"ソケッ h 8 /ホし幌市民会館 

前橋ノ \"ソケッ h / 前橋勢多会館 

水戸/ \"ソケッ S 5 /水戸市民会館 

名古屋/ \"ソケッ S 9 /名古屋巿公会堂 

新漏/ X ソケッ S 6 /プラザー文化センター 

高松ノ \"ソケッ h 5/高松市市民文化センター 

乂吸/ X ソケッ h 7 /大阪国際貿易センター 

静岡/ X ソケッ h 6 /静岡産業館 

仙台パソケッ S 8/ h レンドホール 

ル倉ノ \"ソケッ h / ル倉紫水会館 

広島ノ \"ソケッ S 6/広島市東区民文化センター 

大分/ \"ソケッ h 2 /大分県中小企業会館 

/ r ノケッ h • スペシャル2 /都立産業貿易センター 

鹿巧島ノ X ソケッ S 2 /鹿持島県自治会館 

長崎/ r ノケッ S 2 /長崎県自治会館 

郡山/ \"ソケッ h 3 /郡山商工会議所会館 

札幌/ \’ソケッ h 9 /札幌市民会館 

浜松/ X ソケッ h 5 /浜松駅ビル•乂イ • ワン 

盛岡/ \"ソケッ h 3 /岩手県産業会館 

浦和ノ \"ソケッ h / 浦和コルソ 

京都ノ \"ソケッ S 6 /大さホール 

高知ノ V ノケッ h 3 /高知電気ビル 

甲府ノ \ソクッ h / 山梨県農業巧済会館 

松山/ \"ソケッ S 4 /松山巿総合コ S ュニティセンター 

和歌山ノ \"ソケッ S / 和歌山市産業会館 

金沢ノ X ソケッ S 4 /金沢観光会館 

徳島/ \’ソケッ^3/と< しま CITY 

長致/ \"ソケッ h 2 / WALK 長數イベン[-ホール 

沼ま/ V ノケッ S 3 /沼津乂手巧会館 

熊本/ V ノケッ h 2 /安田フスーラム 

名古屋/ \"ソケッ S 1 0/名古屋巿国際展示場 

下関/ V ノケッ h / シーモール下関 

仙台/ \’ソケッ h 9 / h レンドホール 

高崎/ \"ソケッ S 6 /高崎地域医療センター 


，一 只 


認 


サークルソフ S と 
パソコン同人誌の祭巧. 
開健時間はいすれを 
午前11時からなの 
一般参如を大歓迎•グ, 


ークルソフト only 邸売を 


干111まま都台ま区寿1ィ-7-目日2 
巧日 3-3 日が-目49日懼） 


パソケット通信春号 

好評のパソケット通信第5号、 
無料配布中です。今号はブップ 
と開催予定の大特お!？ご希望 
の方は今すぐ72问切手を貼つ 
た返信用封简をお送りくピさい。 
ネ斤り返し直送いたします。もち 
ろん、パソケ会場でも手に入り 
ます。わ近くの方はぜひどうぞ。 


パソケッ h •スタッフ大募集 

フルタイム-スタッフ（若干名） 

さしたる技術はなくてもいいので、パソケットの内部に入って、いろいろあ 
れこれとパソコン体験をしてみよう、との志のある方で、長期間できる方。 

パー S • スタッフ（若干名） 

パソケットや、本体であるユウユウのわ仕事の手伝い。学生等でフルタイム 
はできないけど、過何日か決まった日に来れて、長期的に手伝える方。 

ご廠募の際は「パソケッ S • 矢崎」までお電話<ださい。 

G03^3842~6499 


パンク、:^トスぺが 4 


5 月日曰は、义しぶりの産業貿易 
たンターじて、スペシャルの第2 
弹で一す。いつをのパソケとはひ 
とが違うイベン h を目指してます。 
あんなことをやつてほし 一、 こん 
なことをやつてみたい、なんて方 
大歓迎。今すぐご連絡<ださい。 



アクセスルーム PASD-NET 

巧 03-3 Q 43-1211 ¢24時間逐用中！ ) 

おかげさまで、た<さんの方じご利用いただいておりますパソネッ h で 
す。ありがとラございます。ボードの性格上、同人サークルの方が多い 
よラですが、ちっと一般の方じを気おじのぞいてみてほしいです 。 CG 
や PDS の他、ついじ U レール説を始まりました。パソケッ I - の開僅情 
報を、より巧実。入会金や会費はいっさい無料、親切な先輩が大勢いま 
すので、初化\をの方でを巧 f 的してどラぞ！ 

シフ hJIS 、 2400 bDS 、 MNP 5 巧麻、全二重、バリティ無、データ長8 
ビット、ス S ツブビツ S 1、 フ□一制御 X - ON 、 シフ S 制御 S - OFF 。 







フリーブラフイツカー募集——グラフィックのできる方、イラストの描ける方、大歓迎/とりあえず T E L 下さし、。 











参雪う六 45 壬 
♦委さ; J ュヵ—。妾ごク vole 

•著さ す ^ VDI . 3 
♦アウ K サイドス K — IJ — 
♦アルフェイム 
■あぶない天巧伝説 
•アユミ 

♦あやよさんの課外巧業 
•石道 
♦維巧の麻 
参イース山 

参イミテー S / a ン I 巧せない 
♦イル S ナ 
•ウイヴー MJ - な日 
•ウルティマ III 
参ウォ-夕-フ□ントアドベンチャ- 
•ラろつさ重子 
•宇宙かけるビジネスマン 
♦エメラルド•ドラゴン 
♦ェクスタリアン 
♦ X 指定 
♦ガンシッフ 


•刀レトンレイシナリオ V 0 L 2 4.800 4.320 


★フラックレインボー II 

8,800 

7.920 

♦ベス S プレーベースボール 

9,800 

8.820 

★ペロンチヨ温ま旅行 

未定 

— 

★ヴエインドリーム 

ホを 

— 

•BEAST 

7,800 

7.020 

•ポッキー2 

7,800 

7,020 

♦ミュージックシナプス 15.000 13.500 

•Ml □旧 RAIN 

48.000 43.200 

•mmmm 

7 .孤 0 

7.020 

★フランマーカー 

6.800 

6,120 

♦ファーストクイーン 

8, 孤 0 

7.920 

•ファーサイドムーン 

9.500 

8.550 

♦フルームーンストー！ J - 

6.800 

6,120 

♦フオクシー 

6 .孤 0 

6,120 

♦ファンタジ ー IV 

9,800 

8.820 

♦フルトンレイシナリオエディタ集 

4,800 

4.320 

■ポピュラス 

9, 孤 0 

8,820 

•星のが巧語 

6, 孤 0 

6.120 

参ポッキー 

7.800 

7.020 

♦題予備校 

7.800 

7.020 

♦麻雀巧空一天竺へのち一 

9.800 

8.820 

♦マンスタ-オフモンスタ-巧 

8.800 

7.920 

♦'ュージアム 4 システム 

12.800 

11.520 

♦ミュージアム 4 サウンド 

7.800 

7.020 

♦ミュ-ジアム4デ-夕如巧巧 

4.800 

4.320 

•ミュ-ジアム4デ-夕 MD 狐 

4.800 

4.320 

♦イルヘンバラダイス 

6.800 

6.120 

•巧田の巧巧 II 

10.000 

9,000 

参やじラまペナントレース日 

9.800 

8,820 

★UFO 

未定 

— 

★ UNION 

6,800 

6.120 

♦46 億年物語 

9,200 

8.280 

♦ライヒスリッター 

8.000 

7.200 

♦ラフソディーウェディング 

6 .孤 0 

6,120 

•ランペルール 

9,800 

8,820 

•ランス 

6,800 

6.120 

♦ランス11 

6.800 

6.120 

★レイルロードタイクーン 

未定 

— 

参口ードモナーク 

9,800 

8.820 

♦邮日アタックサブ 

未定 

— 

•RYU -哭去の竜~ 

11,600 10.440 

•RAY-GUN 

6 .孤 0 

6,120 

★ルーンワース吕 

6.800 

6,120 

★ルーンワース3神聖記光 SB 

ホ定 

— 

★レッドス K ームライジング 

10,800 

9.720 

•レジオナルパワー 

9.800 

8.820 

•ROUGE -真■の ntt- 

6,800 

6.120 

•口ードス届戦記 

9,800 

8.820 

♦□ードス B 戦記福巧满 

3.800 

3.420 

•ワールドゴルフ皿 

8.800 

7.920 

♦私をゴルフに里れてって 

7,800 

7,0211 


□PC 朗シ ij—xn 

なおを 定価売価 


★ う六 す 

6,800 

6 

★至さ0ュヵ—:心芙ごク V 口 1ぶ 

6,800 

6 

★某さ云こ^ちす 3 VOI ' 3 

6,800 

6 

♦ランス I • II 

6,800 

6 

•あ一くしゅ 

6,800 

6 

参アレスタ吕 

6,800 

6 

参アンデットライン 

6,800 

6 

参維新の度 1( D ) 

9,800 

8 

♦維巧の庙 ( R ) 

11,800 

10 

■イース III 

8,700 

7 

★イル S ナ/ 

6,800 

6 

•イ5テーシヨンは爱せない 

6,800 

6 

♦宇宙翔けるビジネスマン 

6,800 

6 

★ウィザードリィ IV 

12.如0。 

•エクスタ U アン 

6,800 

6 

♦SD スナッチヤー 

9,800 

8 

♦ウィザードリィ3 

9.孤0 

8 

♦ X 指定 

6,800 

6 

参エメラルドドラゴン 

ホ定 

— 


•トンネルス邑 S □ルース 9,800 8.820 


♦ドラコン•ナイ K 

6.800 

6,120 

♦トリ□シー 

6.800 

6.120 

•ナビチューン 

8.800 

7,920 

•fis の巧ま戦国群巧伝 

9.800 

8.820 

参僖 ft の巧ま武将巧な 

9.800 

8.820 

•八ラキリ 

8.700 

7.830 

•ヴァリス H 

8,800 

7.920 

•バルバ h ウスの)!!女 

7.孤0 

7,020 

■晴れのちおおさわぎ 

5,800 

5.220 

★パーステイル 

9,800 

8.820 

♦はっちやけあやよさん 

3.孤0 

3.420 

★はっちやけあやよさん 3 

3.800 

3.420 

■ピュア吕 

6.800 

6.120 

•ヒーローオフランス 

7.500 

6.750 

•PIAS (ピアス） 

6.800 

6.120 

♦FORMULA C.M.S 

9.700 

8.730 

•ブライ（上さ） 

8,800 

7.920 

参フオクシー 

6,孤0 

6.120 

参ブルームーンス h — リー 

6,800 

6.120 

■ファンタジ ー IV 

9.800 

8.820 

参ファーラの時お巧 

8.孤0 

7.920 

♦ブランマーカー 

6.800 

6.120 

★フロンティス 

未定 

— 

♦ベロンチョ身体巧査 

6,800 

6.120 

★ヴェィンドリーム 

未を 

— 

★ぺ□ンチョお泉旅巧 

ホを 

—— 

★BEAST 

7.孤0 

7,020 

★星の砂物語 

6.800 

6.120 

♦ポッキー 

7,800 

7.020 

★ポッキー吕 

7,800 

7.020 

♦ホールチェイサー 

5,800 

5.220 

•7 スターオフモンスタース 

8,800 

7.200 

•麻雀ク U ニック増刊号 

7.800 

7,020 

•マイト邑マジック日 ook 2 

9,800 

8.820 

♦巧苗[刑事大巧 g 

8.800 

7.920 

参 MUSIC BOX 

3.980 

3.582 

参 S ラース (CD-ROM) 

9,800 

8.820 

♦メルヘンパラダイス 

6,800 

6.120 

♦ メフイス 

8,800 

7,920 

★メディフローラの泉 

5.800 

5,22P 

♦やじラまぺナントレース2 

9,800 

8.820 

♦ラプソディーウェディング 

6,800 

6.120 

参ランス111 

6,800 

6.120 

♦ランペルール 

9,800 

8.820 

■ U ッフスティック ADV ^ 

6.800 

6.120 

•ROUGE ■真夏の□化一 

6.800 

6.120 

★私をゴルフにまれてって 

7.800 

7.020 

♦ワールドゴルフ III 

8.800 

7.920 

」 PCBBVA 

□ 

巧品名 

定価 

売価 

♦ランス II 

6,800 

6.120 

•D.P.S.SG 

6,800 

6,120 

参バーステイル 

9,800 

8,820 

□MSX シ y 

■ス 

□ 


商品を 定価売価 


ほしくなつたら点う待てなし、•化にか<達い•グ 


顯 

10 } 


□PC 如シリーズ亡 

商品を ま!価売価 


♦申し込みは右のよラなおで、 明 m 
にれ、てご注义ください。 

•代金は郵便局で現金 ff 留、為替お 
よび郵便焼にておちり下さし、 
•を料•'消費巧は必要ありません。 
•ただし、売価合がが5.邮0円ホ満の 
場合はを料如0円を追細してお申 
し込みください。 

♦バソコンゲームソフ h はをての X- 
力一を取 0 巧っております。（ソフト 
ベンダーと一抑の 面 « メーカーを 
巧 <) 

•リストにないソフトは 1096 弓 1 をです0 

♦ホ発売のソフ h はモ約巧いとさせで 
頂をますので、発売にな 0 巧 SI 発を 
がします。 

♦をいソフトをこを义頂 < 場合は、まず 
わ■括にて在 1 •を{|拓< ださい0 




ご住所〒 


お電話 





■■ 


ii 

BS 

1 1 

B 



B 


1 1 

B 

i 売価合計1 

1 



(アイウエオ煩） ★巧は未発売のソフトです。 


□PC 朗シリース L _ 

巧品を 定価 巧価 


□PC 抑シリース [I 

商品を 定価売価 


[□ PCB 8 シ IJ ース亡 

巧品名 を価売価 


□ PCBB 2/ U-Xn 

巧品を を価売価 


♦痛ってをた巧偵団 X 5,800 

♦HI 炎迷含 8,800 

★痛0道はを玲がいっぱい8,800 
•キャンぺーン巧大戦 K II 
♦妾^:資^こ多安ジタ— " 

★さ學??ちち舊とナ 9.800 
♦巧;巧巧巧伝説 8.800 

•巧河英巧伝説 II 9.800 

♦餐巧英雄伝説シナ IJ 才集 
•巧巧ま巧伝説 set 
参銀;'可 7,800 

■さゃんをゃんバニー 5,800 

•きゃんきゃんに-スぺリトル 6.800 

★99#*イ^%^^^—ン3ン 
♦ X’na (キサナ） 

参が巧巧な伝說11シナリオ集4,800 
♦クリスタルドリーム II 7,800 

•クロッキー 6.800 

♦グラムキャッツ 7.800 

♦クラックス 7,孤0 

♦ソ-フランドスト-リ -PARTS 7,800 

♦賊の»公子(ル-ンワ-ス）8,800 


国 

1.500 


4,800 

11,600 


9.800 

6.800 


•巧しのドレス2 
♦兰国志 H 
♦三国志 II SW 巧 
•サ ーク 
•サーク II 
•サバッシュ 
★サパッシュ吕 

★CAL 

♦シュヴァルツシル S II 
♦上 巧 II 
参雀豪 I 
>ジーザス11 
参 G 戦略 
•将巧 大巧邮 
参新•家計簿 
参雀 ボーグずずめ 
♦自己や 瓜が吕、 3 
参 g 己中む おパズル ゲーム 
•水;’許伝 
•水ぶ伝 SW 巧 
•スタ ー K レーダー 
♦スーパー大戦巧 
•ス-バ-大胤7ッフ]レクシ3ン 4,800 
★スケバンが国史 未定 

•ス□—フ 7,800 

♦スクールラお一ず 6,800 

•スターシップランデフー 7,800 
•ゼロ 8,800 

♦せまってみたい 6.800 

•ソーサリアン 9,800 

♦ソ—サリアンシナリオ各3,孤0 


6,800 

14.800 

17.200 
8,孤0 

8.800 

7.800 
未定 

6.800 

9.800 

6.800 
8,800 
8.孤0 
7,800 
9.200 
8,700 

7.800 
る 6. 8孤 

6.800 
9.800 

12.200 
8,700 
8,000 


9.800 

12,200 

8.800 
8,700 
8,800 
6.孤0 

8,700 

6,800 


♦大化巧時代 
♦大お巧時代 SW 巧 
♦ダンガイオー 
♦ダイナソア 
♦テイルナノーグ II 
•テトリス 
参デュエル 

★ D.P.S.SG 
★D-P-S SG シナリオ集未定 
♦DC コネクション 8.800 

♦デストラクション上、下きる6,800 
♦提 g の決断 M , 朋〇 

参巧«の決が (SW 巧）17,200 
♦天と地と 9,800 

★曲巧が巿 6,800 

♦ドラゴンアイズ 6.800 

♦トワイライトゾーン4 7,800 
•ドラ ZI ' ンナイト11 7,800 

•« 化学困し I し III 各8.如0 
•天をたちの午を 111 8.800 

♦天使たちの午を•巧か出8,800 
•D.P.S. 5,800 

♦DE.JA 

•ドラゴンスレーヤー已8 


3,800 

3,700 


5.220 

7.920 

7.920 

7.920 
4,050 
8.820 

7.920 
8.820 

4.320 
… .440 
7.020 
5.220 
6.120 
8.820 
6.120 

4.320 

7.020 

6.120 

7.020 

7.020 

7.020 

7.920 

6.120 

13.320 
15,480 

7,920 

7,920 

7.020 

6.120 

8.820 

6,120 

7.920 

7.920 
7.020 
8.280 

7.830 
7,020 
6.120 
6,120 
8.820 
….班0 

7.830 
7.200 

4.320 

7.020 

6.120 

7.020 

7.920 
6.120 
8.820 
3.420 
8,820 
10.980 

7.920 
7,830 
7.920 
6.120 

7.830 

6,120 

7.920 
6,120 
13.320 
巧. 4 朋 
8.820 
6,120 
6.120 
7,020 
7.020 
7.920 

7.920 

7.920 
5.220 
6.120 

7.830 


参 A 列まで巧こラ III 12,800 11.520 

★アルシャーク 9.800 8,820 

★令ミずぶをミ誤 4.800 4.320 


参アクテイー 

9.800 

8.820 

•ア 7 ランス 

8,800 

7.920 

♦ g おッ7巧が VOI .1 

6,800 

6,120 

•就おがク"。|ぶ 

6.800 

6.120 

•ミさ另 T ぷ妥こ V 。。 

6.800 

6.120 

♦あやよさんの訣か授業 

3,800 

3,420 

♦イル 5 ナ/ 

6,800 

6.120 

♦イース III 

8,700 

7.830 

•囲馨ち巧入門 

9.800 

8.820 

•囲《大将な 

12,800 

11.520 

♦囲瓣大巧位 V 吕 

17.800 

16.020 

♦囲碁定石大巧 

12,800 

11,520 

★ F 1 9ステルスファイター 

ホ定 

— 

★栄冠は君に2 

未を 

—— 

•エメラルドドラゴン 

9,800 

8.820 

★エアーコンバット II 

8.800 

7,920 

•栄冠は君に再校巧げ大を 

9.500 

8.550 

★エリ ー K 

未定 

— 

参エイトレイクス： f ルフクラフ 

4,800 

4.320 

★エクスプ□ラーブ 

6.孤0 

6.120 

♦ X 指を 

6,800 

6.1 功 

♦ F -15 ス K ライクイーグル II 

10,800 

9.720 

参ち金の羅かな 

9.800 

8.820 

•巧万長ま II 

9.800 

8.820 

♦ガンシップ 

11,800 

の’ 620 

•爆り巧は危换ザいっぱい 

8,800 

7,920 

•CALS 

6,800 

6,120 

♦キャンペーン巧大戦 Kll 
•まで苗さこ多安3ブヴ 

9,800 

8,820 

4.孤0 

4.320 

♦巧巧巧巧伝説 

8.800 

7.920 

•銀河英雄伝説シナリオ窠 

4.800 

4.320 

•巧巧英巧伝説 set 

11,600 

の, 4 仙 

♦巧;巧英雄伝説吕 

9,孤0 

8.820 

参巧巧 

7.800 

7.020 

★今日をキサン A ス細が学旅行 ■ 

6.800 

6.120 

•機甲が団 

9,500 

8. 5 胡 

•きゃんきゃんバニ-スペリオール 

6.800 

6,120 

♦X’na (キサナ） 

6.800 

6.120 


9.800 

a. 820 

参クォータースタッフ 

9.800 

8,820 

争クエス K •フォー•グローリイ 

9.800 

8.820 

»侧巧の R ± 

7.800 

7.020 

★コマンド HQ 

未定 

— 

♦コンピュータの卵 

8.800 

7,920 

★サパッシュ II 

未定 

— 

♦兰田志 II 

14,800 

13.320 

•王巧志 II SW 付 

17.200 

15.480 

♦斬-アナログ版 

9,800 

8.820 

♦斬-デジタル版 

8.孤0 

7.920 

♦斬-シナリオなしな吕 る4.200 

3,7 助 

•斬-バワ-アッフユ-ティリティ- 

4.800 

4.320 

♦斬一巧及円麵巧一 

9.800 

8.820 

•サーク 

8.800 

7.920 

参サイレントメビウス 

14.800 

13.320 

•Thanatos 

6.800 

6.120 

参 SA 户巧巧巧動■察 

6,800 

6.120 

参 CAL 

6.800 

6.120 

•手天■子 

8,800 

7.820 

♦雀皇登店巧 

9 .孤 0 

8.820 

•雀 ボーグ すずめ 

7,800 

7.020 

♦G 戦略 

7,800 

7,020 

♦シムシティー 

9,800 

8.820 

♦雀豪2 

9,800 

8,820 

♦シュヴァルツシル S II 

9.800 

8.820 

♦シム巧ィーテレインエディタ- 

4,800 

4,320 

♦将棋データベースホ窗± 

9 .如. 0 

8.820 

♦ストリッフルーレット 

7,800 

7,020 

参ス ーバーバトル スキ ソじック 

9.800 

8,820 

★スケ バン 巧国史 

未定 

— 

★スライス 

7,200 

6.480 

•Span of Dream 

口. 800 

11.520 

•水滸伝 

9 .孤 0 

8.820 

♦スーバー大戦 店 

8.800 

7.920 


參ス-バ-大畑 7 ツカレクシヨン 5.000 4.500 


♦水滸伝 SW 巧 

12.200 

7.800 

の,班 0 

•ス□—フ 

7,020 

参 スクールラお一ず 

6.800 

6.120 

♦ス K □ベ U —大戦巧 

6,800 

6.120 

★スターグライダー吕 

未定 

—— 

★スクールラお~ず2 

6.800 

6.120 

参 ゾーク I 

7.800 

7.020 

♦巧巧でいちばん君がずを 

5,800 

5.220 

★お極 SENGOKU 

9, 如 0 

8.820 

■即が力の定石(上ま） 

9,800 

8.820 

♦ソーサリアン 

9.800 

8,820 

•ソーサリアンシナリオ各3.800 

3.420 

参 即戦力のを石兰々賴 

9,800 

8.820 

•ダンジョンマスター 

9,800 

8.820 

♦ g タンジ 3 ン7スタ-カオスの逆 ■ 

9,800 
5, 000 

8.820 

•大載か||’班マップ〕レクション 

4.500 

•大戦店マッフデータ集山 

3,600 

3.240 

•大胜か II パワーアップキット 

5.000 

4.500 

♦大戦巧山’卵 
♦ダークレイス 

9.800 

9,600 

8.820 

8.640 

♦ダークレイス II 

9.800 

8.820 

♦大化巧時代 

9.800 

8.820 
n .520 

♦乂化巧時代 SW 巧 

12,800 

★タイタンのおさて 

7.800 

7,020 

参大! M ’ 曲プレ-中-力ゎク VoU 

3,900 

3.510 

参 ディスクステーション各号 

3. 9孤 

3.582 

参 DISMIX 創刊号 

3,500 

3,150 

★ D . P . S.SG Set 己 

6 .孤日 

6,120 

• □侶 MIX 己 号 

4,200 

3,7凯 

参 D— 欧州 S 気巧一 

。.孤0 

11.520 

•na 学 ■!/ パージョンアッフ 
•巧餐の決が 

8.孤0 
14.800 

7.920 

13.320 

8.820 

•天下が一 

9.孤0 

■デュエル 

8.700 

7.830 

•ティルナノーグ11 

9.孤0 

8.820 

♦電腦学围 I し III 各8.如0 

7,920 

•D.P.S.SG 

6.800 

6 .口 0 

♦天巧たちの午を•まか山 

8.800 

7.920 

•天と化と 

12.800 

11.520 

参 DE.JA 

6.800 

6.120 

•D.P.S. 

5.800 

5.220 

♦ドラゴンナイト11 
♦トンネルス邑トロールス 

7.孤0 

9.800 

6.800 

7.020 

8,820 

♦ドラゴンナイ h 

6.120 

♦ドラ zr ンスレーヤー巨 

• S 

8,700 

9.800 

7.830 

8,820 

参 ドラゴンウオース 

9,800 

8,820 

•H 巧が巿 

6,800 

6.120 

♦ドラゴンアイズ 

6,800 

6,120 

•ち！!の巧ま武将風録 

9,800 

8,820 

•迅かなる才ーガスタ 

。.孤0 11.520 

♦バりレ 

。.撕0 11,520 

•パスル S ピア 

7.800 

7.020 

•バーステイル 

9.800 

8.820 

★はっちやけあやよさん 3 

3.800 

3.420 

•ピンクソックス 3 号 

2.800 

2.520 

♦ピンクショックパイレーツ 

3.800 

3,420 

参 ピュアマイドール 

8,800 

7,920 

★ビーストロード 

7,800 

7,020 

♦ピンク ショ ' 乂7パイレ-ツ2 

3,800 

3,420 

♦ピンクショックパイレーツ3 

3,800 

3.420 

♦ピンクソックスか利ち 

2,800 

2.520 

参 ピンクソックス吕号 

2,孤0 

2.520 

参 PIAS (ピアス） 

6.弧0 

6,120 

•ピュア吕 

6.孤0 

6.120 

♦プリンセスメーカー 

12,000 10, 卵 0 

参 ブライ下を完結編 

9.孤0 

8,820 

•フリンスオフペルシャ 

8,800 

7.920 

♦ブライ（上ま） 

•フル K ンレイ 

8,800 

8,800 

7.920 

7.920 

■フルトンレイシナリオエディタ 

5.800 

5.220 

♦ブラックレインポー 

8,800 

7.920 

♦フリッツクリーク 

6,800 

6.120 

★フオクシー吕 

7,800 

7,020 

★ファーラの時結巧 

8.孤0 

7.920 

参 ファーストクイーン 2 

8,800 

7.920 


X 目日日日日 

y くロテ V ウスたゾ 

4巧19日発売予定モ約ま巧中/ 


如劝 M 劝劝如の如如如扣如の M 如扣扣 M 扣 
1114820408811594119117 
6663857378766173667669 
0000000000000000000000 
88803888888788888888888 
U 6639573798662836686 6 0 
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☆代引(着払い)システ厶似下の内容を明記の上ソ\ガキ又は電話でごを文して下さい。)郵便番号唯所•氏名 ‘ TEL •ほし 



















消費说不要•を国お料配達 

■パ、つ、,心 左 •/— 7 /の (化巧通、九州、か!■方面ち無料です） 

音 IA ク觀_ レ：:/ 

をり先： OA 八ウスフレンド巧巧部〒日 26 石川県 t 尾市みそざ巧イ -3 日- 3 ( JRt ： 尾が前） 
Tel.0767 -日 2-36 日 3 Fax . 日 767-52 -邮 32 通販部営業戶 Ml :邮〜戶 M 日：日日 



グー厶ソフ 


(アイウェオ順） 


★巧はホ発売のソフ K です。 


□MSX シリースロ 

売価 


□MSX シリーの 


商品名 

を価 

♦怨蛮お記 

9,800 

♦ガンシップ 

9,800 

•帰ってちた探偵団X 

5,800 

•巧の聖都 

9,800 

•ガールズパラダイス 

7,800 

•銀河英雄伝説 

8.800 

♦お巧ま巧伝説シナリオ集 

4,800 

•お;’可巧な伝説 Set 

11,600 

•紙'可 

6,800 

•お;’可英雄伝説II 

9,800 

★X’na (キサ于） 

6,800 

♦禁断のパラダイス 

6,800 

•きゃんきゃんに-ス W 才-ル 

6,800 

★クィータースタッフ 

未定 

•想巧英巧伝説IIシナ IJ 才集 

4.800 

♦グラフザウルス 

9,800 

•クリムゾンII 

7,800 

•クリムゾン川 

8,700 

♦グラムキャッツ 

7,孤0 

♦黑あの責公子(ルーンワース） 

8,800 

•おしのドレス 

6.800 

•コラムス 

7,200 

•サークII 

8,800 

★サウルスランチ VdI.3 

3,400 

•兰国志11 

14,800 

•王国志11 SW 巧 

17,200 

•サーク 

8,800 

•シュヴァルツシルト11 

9.800 

♦シン t ザウルス VerJ.D 

7.孤0 

•上ミ毎 

6,800 

•お南伝説 

7.800 

♦私鉄沿線お人事件 

8,800 

♦ジャックニクラウス11ルフ 

8,800 

★ CAL 

6,800 

参 SEED of DRAGON 

10.910 

★Th 曰 nstos 

6,800 

•水滸伝 (□) 

9.孤0 

•水滸伝 (□)SW 付 

12,200 

•スーパー大戦略 (D) 

8,800 

•スーパーピンクソックス 

4.800 

•聖戦±ダンバイン 

8,800 

•巧巧で一番君が好さ 

5,800 

•巧巧でいちばん君ザすさ 

5,800 

♦大航巧時代 

11,800 

•大航巧時代 (SW 付） 

12,200 

•□E.JA 

6,800 

•ディスクステーションさ号 

2,940 

•ティスクステーション DX 号 

3,880 

★ □.P.S.SG Set 吕 

6,800 

♦テトリス 

6,800 

•誦觸 III トッフをねらえ 

8,800 

•ティルナノーク 

8.800 

• □.P.S.SG 

6,800 

•DC コネクション 

8,800 

•電脳学困 

8,800 

♦1 胆き断1八イウIイパスタ- 

8.800 

•天使たちの午を川 

8.800 

♦天使たちの午を•ま外川 

8,800 

★提督の決断 (DISK) 

14,800 

★提督のま断 SW 巧の旧 K) 17,200 

•ドラゴンアイス' 

6,800 

★閱巧都巿 

6,800 

•ドラゴンナイト 

6.800 

•ドラゴンナイト11 

7,800 

♦トリロジー 

6.800 

•ドキドキカードリーグ 

5,800 

•h ワイライトゾーン4 

7,800 

♦ドラゴンスレイヤー巨 

8,700 

•ナビチューン 

8,800 

•信長の！?望戦国お雄伝 (□) 9.800 

•ヴアリスII 

8,800 

•八ッ K リス 

6.800 

★はつちゃけあやよたん3 

3,800 

•巧のををこ組 

8.700 

•ピンクソックスト吕 -3 

7,800 

•ピーチアップ各号 

3,800 

•ピンクソックス4 

3,600 


8.820 

8.820 

5,220 

8.820 

7.020 

7.920 
4.320 

10,440 

6,120 

8.820 

6,120 

6,120 

6.120 

4.320 
8,820 
7,020 
7.830 
7.020 

7.920 
6.120 
6,4朋 

7.920 
3.060 

13.320 
巧,480 

7.920 
8.820 
7.020 
6,に0 
7.020 
7,920 
7,920 
6.120 
9.810 
6.120 
8.820 

10.980 
7,920 

4.320 
7,920 

5.220 

5.220 
10,620 

10.980 
6.120 
2.646 
3.492 
6,120 
6,120 

7.920 

7.920 

6,120 

7.920 

7.920 
7,920 
7,920 
7,920 

13.320 
巧’4朗 
6,120 
6,120 
6.120 
7.020 
6,120 
5.220 
7,020 
7.830 
7,920 
8.820 
7,920 
6.120 
3.420 
7.830 
7.020 
3. 4劝 
3.240 


商品名 

定価 

売価 

♦ピンクソックス各号 

2 , 孤0 

2.520 

•ピーチアップが集編 

6 , 如0 

6,120 

♦ PIAS (ピアス） 

6,800 

6,120 

•フレイの冒険 

7,800 

7,020 

•ファンタジー IV 

9,800 

8,的0 

参フライ（上卷） 

8.800 

7,920 

★フオクシー吕 

7,800 

7.020 

另巧巧タジ居ピニさ夕 

7,800 

7.020 

•ファンタムライブラリ ー7 

6 , 孤0 

9,800 

6,120 

参ウイヴードリイー山 

8.820 

★BEAST 

9,800 

8.820 

♦ファミクルパ□テイック2 

7,800 

7.020 

♦ペロンチヨ身が検ま 

6.孤0 

6.120 

♦星のがの語 

6.800 

6.120 

•ポッキー 

6,800 

6,120 

★ポッキー吕 

7,800 

7,020 

♦7 イトアンド7ジック Books 

9.孤0 

8.820 

•ミデイヴウルス Ver . I.OST 

19 , 孤0 

17,820 

♦メンバーシップゴルフ 

7,800 

7,020 

★メルヘンパラダイス 

6.800 

6.120 

•巧巧降臨 

7,800 

7,020 

•ランペルール 

9.800 

8,820 

•ランス 

6,800 

6,120 

★ランス II 

6,800 

6.120 

■ランダーの冒巧 III 

7,800 

7,020 

♦レイドック吕（己 +) 

6,800 

6.120 

参レナム 

8,800 

7.920 

•ロードス島戦記 

9.孤0 

8.820 

♦□ードス島戦記福神演 

3,800 

3.420 

•ロボクラッシュ 

7,800 

7.020 

• ROUGE -真化の□な一 

6 , 800 . 

6.120 

★私をゴルフに連れてって 

7,800 

7.020 

★ワンダーポーイ 

7,800 

7,020 

口 XI TURBOn 

商品名 

を価 

売価 

♦ランペルール 

9,800 

8.820 

★信長の巧望武将風雲綺 

未定 

— 

★提督の決断 

未定 

— 

□ XB 日000 

□ 

商品名 

を価 

売価 

★アルシャーク 

9.800 

8.820 

參アトミックロボキット 

8.800 

7.920 

♦イース出 

8,700 

7.830 

★イルミナ/ 

6,800 

6.120 

•イメージファイト 

9,700 

8. 7孤 

♦ラろつさ童子 

6,800 

6.120 

•ウルティマ V 

9,800 

8.820 

参エクスタ U アン 

6.孤0 

6,120 

参エメラルドドラゴン 

9,800 

8.820 

★エイリアンシンド□ーム 

未定 

— 

• FZ 戦記 AXIS 

8,800 

7.920 

★ X 指定 

6,800 

6,120 

• SAP 特巧巧面警察 

6,800 

6,120 

★ガンバスター 

未定 

— 

♦ガンシップ 

11,800 

10,620 

•帰り道はを巧がいっぱし、 

♦CALS 

7.800 

6.800 

7,020 

6.120 

•機甲師団 

9,500 

8,550 

★ X’na (キサナ） 

6,800 

6.120 

•お巧巧な伝説 set 

11,600 

10.440 

•お;'可英雄伝説11 

9,800 

8,820 

•キャンペーン版大戦お H 

9,800 

8,820 

参クラナダ 

8.800 

7,920 

♦クォース 

6,800 

6.120 

参クラックス 

7,800 

7,020 

•巧 

9,800 

8,820 

♦巧-シナリオ]レクシヨン Vol.l 

4,200 

3.780 

♦斬-シナリオ〕レクシヨン Vol ぶ 

4,200 

3,780 

•サーク 

8,800 

7.920 

•云国志 II 

14,800 

13.320 

•サンダー•プレート 

9. 5加 

8,550 

★棋太平 

ホ定 

— 

★Th 白 natos 

6.800 

6,に0 

♦サイバリオン 

8,800 

7,920 

•CAL 

6.800 

6,120 


□ XB8D00 □ 

を価売価 


商品名 

♦シグナトリー 12,000 

♦シ心ホィ-テレインエディタ- 4.800 
•ジェノサイド 8,孤0 

★サイレントメビウス 14,800 
★シュヴァルツシルト II 12.800 
♦ジェミニウィング 8,800 
•シュヴァルツシルト12.800 
参スぺースローク 9,800 

♦ス K □ベリー大戦店 6.800 
•水;'許伝 9,800 

■スーパー大戦店•朗 K 8,800 
★スパン•オブ•ドリーム12,800 
♦スーパー八ングオン 8,800 
•が巧でいちばん君ザすさ 5,800 
♦ソルフイース 8.800 

♦ダンジョンマスター 9.800 
♦ダウンタウン巧血物語8,800 
•ダイナマイトデューク8,800 
•大航ミ毎時代 9,800 

♦大航巧時代 SW 巧 12.200 

• □-欧州至気楼一 12.800 

•提督の決断 M . 孤 0 

•天下統一 9.800 

★ □.P.S.SG Set 乙 6,800 

★ □ISMIX1 号 3.孤0 

• □E.JA 6.800 

• □.P.S.SG 6.800 

参 D . P . S . 5.800 

• K ンネルズ呂 h □-ルズ9,800 

♦ドラゴンナイ h 6.800 

♦ドラゴンナイト II 7,800 

★ちや継閒 8,800 

•NAIOUS 8,700 

参ナイ S アームス 9.700 

♦ニューラルギア 8,800 

★ネメシス’90 8,800 

•熱血自校ドッチ! H 畑サッカ -S 8,800 

★ノスタルジア 11.800 

•信長の巧望が国群雄伝9,800 
♦巧れのちおおさわざ 6,800 

参運かなるオーガスタ 12,800 

♦はつちゃけちやよさん3,800 
♦パロデイウスだ/ 9.800 

参 PIAS (ピアス） 6.孤0 

•びんさいぽんをい① 5,800 

•びんをいぽん去い這） 5,800 

♦ぴんきいぽんちい這） 5,800 

•ファンタジーゾーン 7.800 

★フォクシー2 7.800 

■ファースト•クイーン 8,800 

■フロテニスワールド〕ート8,800 
参ブルトンレイ 8.800 

♦フォクシー 6,800 

参フルトンレイシナリオエディタ5,800 
★ファランクス 8,800 

♦プリンスオブペルシャ8,800 
参 BEAST 7,800 

参ファンタジ ー IV 9.800 

★ブランマーカー 6,800 

★ボンパーマン 7,800 

★煩化'予備校 7,800 

参ポピュラス 9,800 

■星の微物語 6,800 

★巧雀悟空一天竺へのを一 9.800 

★マーフルマッドネス 未定 

★メルヘンメイブ 未定 

★ メルヘンパラダイス 6.800 

♦ メタルサイ h 8,800 

♦ H の血族 8,800 

•曲の化族(完結馬） 8,800 

•やじラまぺナントレース 7.800 

♦やじうまペナントレ-ス側日デ-夕4,800 

★ UNION 8. 8朋 

♦おお II エアーコンバット8.800 
•巧がクラブ 6,800 

♦ラ•グーン 8,800 


10,孤0 

4.320 
7.920 
口.320 
11.520 
7.920 
11.520 
8.820 
6.120 
8.820 
7.920 

11.520 

7.920 
5,220 
7. 9劝 
8,820 

7.920 
7,920 
8.820 
10.980 
11.520 

13.320 
8.820 
6.120 
3.420 
6,120 
6,120 
5,220 
8.820 
6.120 
7,020 
7,920 
7.830 
8,730 
7,920 
7,920 

7.920 
10,620 

8.820 

6.120 

11.520 

3.420 

8.820 

6.120 

5.220 

5.220 

5.220 
7,020 
7.020 

7.920 

7.920 

7.920 

6.120 

5.220 

7.920 

7.920 
7,020 
8,820 
6.120 
7,020 
7.020 
8.820 
6.120 
8.820 


6.120 

7.920 

7.920 
7.920 
7,020 
4.320 
6.120 
7.920 
6.120 
7.920 


!□ X68000 

U 

商品を 

を価 

売価 

参ランス吕 

6.800 

6.120 

♦ラプラスの巧 

8,700 

7,830 

• RAY-GUN 

6.800 

6.120 

•リングマスター II 

8,800 

7.920 

■ RYU ~巧をのちよ0~ 

11.600 

10.440 

★6 邮アタックサブ 

未定 

—— 

♦ ROUGE -真夏の□な一 

6.800 

6,120 

★私をゴルフに連れてつて 

7.800 

7.020 

♦ワールドスタジアム 

8,800 

7.920 

□ FM TOWNSn 

巧品名 

ま価 

売価 

•AYA 

8.800 

7.920 

★ R-TYPE 

9.800 

8,820 

•あぶないてんぐ伝説 

5,800 

5.220 

♦アフターバーナー 

9.800 

8.820 

参 Agent NET 

18,000 

16.200 

♦西が 

14.80013,320 

•囲瓣道ち 

9.800 

8.820 

参囲含入門道場 

9.800 

8.820 

参イメージフアイト 

9.800 

8.820 

参インディジョーンス 

8.800 

7.920 

♦インビテーション 

9.800 

8,820 

参イラスト有料 

9.800 

8.820 

参ウィザードリィ日 

。.孤0 

11. 5劝 

参エボリューション 

9.800 

8.820 

★エメラルドドラゴン 

未定 

— 

参 F - BASIC 3 日己 

25.000 

22.500 

推ウルティ 71 - 2-3 卜 U □ジー 

。，孤0 

11.520 

参エイトレイクスゴルフクラフ 

已.孤0 

5,220 

★Orgel 

12,80011.520 

★巳 A し吕 

6.800 

6.120 

参おかしなマヴーグース 

9.800 

8.820 

参ガンシップ 

11,800 

… .620 

参キャンキャンコレクション 

5 800 

5,220 

♦ギャラクシーフォース2 

9.800 

8.820 

•株甲師団 

9,500 

8.550 

参コラムス 

7.200 

6.480 

♦3 日万キロのお空 

9.孤0 

8.820 

参ザ•マンホール 

8.800 

7.920 

参=国志 U 

16,800 

15.120 

参ヴ•デ—卜 

9.800 

8.820 

参上巧 II 

5,800 

5.220 

★シャーロックホームス 

未定 

— 

■CAL 

6.800 

6.120 

参シムシティー 
★シムアース 

8,800 

未定 

7.920 

参シユーテインク下 OWNS 12.80011.520 

参スーパー大戦略 

8,800 

7.920 

•スぺース□—グ 

9.800 

8.820 

•ダンジョンマスター 

8.800 

7,920 

•おダンジョン7スタ-カオスの幼 

9.800 

8.820 

参聞巧が巿 

6.800 

6.120 

参スーパーオデッセイ 

9,700 

8.730 

•水滸伝 

11,80010,620 

•曰本のお史維新編 

7 , 孤0 

7.020 

•曰本の歷史戦国編 

7 , 孤0 

7.020 

♦おがのぶ 

11，孤010,620 

•巧が大戦 

7.朋〇 

7.020 

•巧田将棋 II 

14.80013.320 

♦囲 S 道場お0 

7.孤0 

7.020 

♦麻雀武巧 

9.800 

8.820 

★ Z’S STAFF PRO TOWNS 58,000 46.400 

♦大航巧時代 

11.孤010.620 

♦ターボアウトラン 

9.800 

8.820 

★タイトーチェイス HQ 

ホ定 

— 

• T . D.F 

8.800 

7,920 

★ D.P.S.SG Set 吕 

6.800 

6.120 

• □.P.S.SG 

6,800 

6,120 

•提督の決断 

16.800 

15.120 

参 D.P.S. 

己.孤0 

5.220 

•ドラゴンスレイヤー 

8,700 

7.830 

★h ンネルズ邑トロールズ 

9,800 

8.820 

♦曰本のおを責巧讓 

7,800 

7,020 

•信長の巧望戦国お巧伝11.80010.620 

•遥かなるオーガスタ 

12.80011.520 

参バフルボブル 

9.800 

8.820 


□ FMTOWNSn 

巧品を を価売価 


FM TOWNS 


■八イパープラネッ K 
参 バンドくん 
★バトルチェス 
♦バズニック 
参 バルーサのち« 
♦。るな•本"。|.ョ 
がな お 艇 "。1.4 
•を《だ5ぎブ さまぶ 哲1 
参 PIAS (ピアス） 
♦ブライ下巻 
♦ファイナルブロー 

★BEAST 
♦ホームタウス USA 
♦ポピュラス 
■麻雀悟空一天竺への 1- 
• ROUGE -H 夏の口な- 
♦メリーゴーランド 

•My Fair Lady CAN II 
•My Fat Lady CAN in 

♦メモリース 
★■の血巧スペシャル 


12.80011.520 

18.800 16.920 

8.800 7.920 

7.800 7.020 

8.800 7.920 

3.800 3.420 

3.800 3.420 
；.000 7.200 
ぶ00 6.120 

8.820 
8.820 
.800 7.020 

5.800 5.220 
.520 
.820 

6.800 6.12a 

8.800 7.920 
18.00016.200 
18.00016.200 
8.800 7.920 
12.80011.520 


9.800 

9.800 


12.800 11.5； 
9.800 8.8： 


■ランス 

6.800 6,120 

■ランス11 

6.800 6.120 

•ラストサバイバー 

9.800 8.820 

♦ライザンパー 

8.800 7,920 

•ランペール 

11.80010.620 

★Loom 

8.800 7.920 

•ルパン3巧 

9.800 8.820 

参レインフォーサー 

8,800 7,920 

1 •ROCKET RANGER 9,孤0 8.820 

♦おっとアニメ君 

45.000 36.000 

•ヴック‘7ックラッケン8,800 7.920 

参八イパーアドレス 

7.000 6,300 

★サーク II 

8.800 7,920 

★Word Look 

28,000 25.200 

大特価コーナー 

このコーナーのゲームソフ h はがに限り 

ザありまずので、電話にて在庫を確認し 

て下さい。（平な3年5月7曰まで有効） 

1 ♦加日円巧ーコーナー 1 

♦迷宮神話 

MSX 吕 ( ROM ) 

参てつまん 

MSX 吕 ( ROM ) 

•ボールバニカー 

FM 77 

参ブロックターミネータ MSX 吕 ( DISK ) 

♦モピレンジヤー 

MSX 吕 ( ROM ) 

♦フルーツフィールド 

X 閒 

1.0 邮円均ーコーナー 


•スライ'ヤー 

X 閒 

•1 こやんぴ(ディスクステ - i か DX ) MSXE ( DISK ) 

•リップスティック AD V 

X 朗 

■めいず君 

MSX 吕(□旧 K ) 

•めいず君 

PC 9 B ほ HD ) 

と加日円均ーコーナー 


♦ギヤラクシースピ U ッ S 

PC 卵(已 HD ) 

参側難樹パワ-アッフを：州賴 X 閒 

•ナビチューン 

MSX 吕(□旧 K ) 

3,加日円巧ーコーナー 


参道化師殺人事件 

X 關 

参陽炎迷宮 

P 巳9日(已 HD ) 

•ク U スタ J レド U — ム吕 

PC 卵(已 HD ) 

♦アークス II 

X 閒 

♦世巧でいちばん君が巧さ 

P 巳邮 

參巧巧でいちばん君が巧さ 

X 郎 

ん邮0円均ーコーナー 


♦殺しのドレス2 

MSX 2( DISK ) 

♦信長の巧望全国版 

MSX 吕 ( ROM ) 

•3 日万キロの虚空 

X 朗 

参お河英雄伝説 

X 閒 

♦王国志 

MSX 吕 ( ROM ) 

3割引コーナー 


■ポピュラス PC 斯旧 HD ) (売価) 6. 8日日 

参ポピュラス PC 册巧.日 HD ) (売価)日.地日 

1 •ポピュラス X 甜 

梯価)日.腳 


Orgel 

4 月下 発売予定そ約受付中/ 


いゲー厶•機種•メディア☆ハガキでごを文される方は代弓橘望と書いて下さい。尚、代弓 I 手数料500円必剪こなります。 
































ただ今、マックス了は中古 V つ卜世界一 
超高価つ夕つル買取期間や了ず。 
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はぃぱ-そふとぇりぁ 7ツクス 

必見!!御を义方法!！ 

しまず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト新品、中古等完全に御記入して下さし' 

《常時2,000本が上の在巧をそろえてわりますが、万一、品切れの巧合には第 
二希望ソフトを発送させてし、ただきます 

2、申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現を書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい （ ご住所、わ名前、 
TEL 等キチンとご記入下さい)約2週間な内に商品をお 
届けします。 


なならずおよみください 

新お•中古共ソフトはをて•消掛税込み"の価格です。もち 
ろんパッケージ、マニュアル完備、さらに動作チェックも完 
全確認巧!!!(ただしおまけ、ポスター等はそのソフ N こよります） 
入金日より10日化内に発送// 

ソフトが売切れの場合は至急御連絡しております。 

か一切畑イ;なの巧れでもおめまでぶかこサポート巧しまず。なお中んソフト、 
ハードじついての巧脚がはがでの•里 W はしておりませんのであずが巧、また 
は化がハガキでわ谢いなします。 

(TEL 06-647-5168 24時脚メッセージ'をがます） 


. 新品ソフト .. 

ドラゴンアイズ卵/抛/ MSX 2/ X 郎 K ¥5,200 

私をゴルフに連れてって如/明/ MSX 2/ X 郎 K ¥5.500 

DPS-SG 卵/ MSX 2/ X 郎 K ¥5, 〇邮 

ランス！卵/卵/ MSX 2/ X 朗 K ¥5,000 

FOXY ? 朋/ X 閒 K ¥5,900 

ブランマーカー卵 ¥5,5邮 

聞神都市卵 / TOWNS ¥5,000 

星の砂物語卵/郎 / MSX 2/ X 朗 K ¥5,400 

グラムキヤッツ卵/邮 / MSX 2 ¥6,000 

G 微略98/88 ¥5,500 

サナトス卵/ X 朗 K/TOWNS ¥5.300 

CAL 2 朋/ X 郎 K / MSX 2 /TOWNS ¥6,000 

DPS-SG set 2 98/ X 68 K / MSX 2 /TOWNS ¥5.0 邮 
キサナ卵/邮/ X 郎 K / MSX 2 ¥4，卵0 

プリンセスメーカー9日 ¥8,500 

イホメ •シ 

I—— ごい C ♦中古ソフトのリストが、晃巧レました 0 — I 
I —リス申し&んだ人だけの特8峨売ありまず/^ 

このリストをホ豐する人は、 62 円叨手を貼ったお倍用封简を、 
いれてが蕾で下記の化所へかし込んで下をい。 

〒 556 大阪巿浪速区日本橋東 3 - 7 - 17-21 2 
M AX 「チェリーコークががみた L 、 J 係 

7ックスの巧んでち！ IK 月旧が 

V フト、 A —ド、ラ公ボード、巧巧巧をの化 
新あ•中古巧ん7ち！!巧 W レ7まず去 W ん〇 
超高巧査を後、视連ないたレます0 

""" 。，一みだちみ M - 


アダルトソフトはさらに、 ハイパー なぞ•か一の高価で買取ります。 
阳:のため、人のため、お持ちのソフトを今すぐ/ •も•急巧、ゆうパ 
ック等でお送り下さい。 

がぶ後約10日程で現金お敵こて、打取代金をわ扇けいた 
します。（なわ事巧手が上、御ま义と K 巧は别々にわ巧い巧します。） 



X 指定卵/邮 / MSX 2 ¥4,5邮 

レイガン98/88 「 ¥4.000 

きゃんきゃんバニー 9 B /88/ X 68 IC - L ，全3.加0 
きゃんきゃんバニースペリォール I ’孤舰が朗 K . 罕.邮0 
DPS-SG 98/ MSX 2 ¥4,5邮 

はれのち大さわぎ卵/邮 / MSX 0 • ¥3,邮日 

ドラゴンナイト卵/邮/ X 朗 K I ¥4,000. 

ドラゴンナイト丑如/明/ MSX 2/ X 即 K ¥4,如0 

FOXY BB / MSX 8 ¥3,邮〇 

イルミナ卵/卵 ¥4,5邮 

ピュア！ 98/88 ¥4,5邮 

兰国志]!卵/日 B / MSX 2 H ¥9. 5邮 

ぴんをぃぽんさぃ1〜3卵/8日/乂69^2||||〇3||||.0邮 
ぴんも、ぽんきぃ1，2 MSX 2 "" W^^.OOO 
はつちゃけあやよさん I 卵/日日/2,5邮 
天使たちの午を曲番外編卵/邮5.500 
RUN RUN 狂走巧卵/邮 〇邮 

キサナ卵/日日 4.500 

LIP STICK ADV 卵/卵 ¥3,〇邮 

LIP STICK ADV 2 88 ¥4 •邮〇 

DE - JA 卵/日日 / X 郎 K A 如 0 

tz - ラ-服お ± フェリス卵/郎^^ B 2.500 
イ-ス BE 98/8 B / MSX 2/ XB 8 K ^ *3, 〇邮 

サーク 88/ MSX 2 4.500 

サ-ク1 9日/邮 ^^^¥5. 5邮 

ファイナルファンタジ- MSX 2 ¥4.500 

ランス H 98/88/ MSX 2/ X 69 K ¥4,500 

大船ミ毎時代邮 / MSX ? ¥4,000 

エメラルドドラゴン邮 / MSX 2 ¥5,000 

CAL 98 ^^^^^^4.500 

エクスタリアン 98/ MSX 2 4.000 

ポッキー邮/卵/ MSX 2 K 4.500 

スト□ベリー大機略卵/ X 關 K «^3.500 

ブライ上卷邮 / MSX 2 ^^1^4，如0 

ゴルフきゃぴるん日日 ^^^^¥1.500 

おとめぱ〜てぃ8日 ¥1,500 

全国おんせん麻雀邮 ¥1.500 

とまめ去 SESIL 邮 ¥1,500 

メタルサイト X 關 K ¥3.0 邮 

トワイライ S ゾーン1/]\^ 88/ MS)H ¥2.如0 

維新の歲日日/ MSX 2 H ¥4,000 

信長の野望戦国群雄伝邮/卵/ MS )^^ ¥3.如0 

カオスエンジ1ル 88/ MSX 2 ¥3.500 

アリスの館98 ■ ^^^1.500 

ラスト八ルマヴドン BB/MSXe I ス 2,加0 

乂ルヘンバラダイス邮 / MSX 2 g ¥3.0 邮 

巧巧で一番君が巧さ邮/卵/ MSX ^ ¥3.已邮 


¥5 

ぶ 

¥1 










, 比べて下さい、早さ•便利さ•確実さ•安さ日本- 

分ネスソフト •用品類も，？別 ID 代金後払 •特急 •指定日 •题指定 •夜間配達を巧 

新品グ—ムソフト定 fi の2096引き(消費税不用） 



本誌広告有効期限1991年日月日曰まで 
社員•アルバイ K 募集 


■アーク通版なら 


国 K まは、 B 巧小包 • 宅 E 巧でおをしき国ネットで発を。 

021 ■話受巧は平曰巧 1 日時一巧日時、 ±• 曰•巧午を 1 時一 7 持 
团大手流巧を巧•メーカーとタイアッフ巧麵ま巧持 50 万本しソ上。 

巨王 ]« 客ち巧 • 商品情巧をコンピューターでリアルタイムゆ巧。 

■お好みの方法でお求め下さし、。 

(ま义方法•およその納期•料金） 

~1.巧を巧実に- 


_pl •ま义内容を同封•日〜日日 


★ゲームソフトは定価の扣％引さ+を料 
★用品類•ビジネス関係は表示特価金額のみ 

. 巧く早く- 


ぉ附，就 ♦電話•八ガキ ‘ FAX 参い日日 
★料金は現金書留と同じ 

. とにか<巧<- 

•通信欄に記入参 1 日〜 14 曰 


★料金は視金書留と同じ 


かんたんにま义- 


に践おお岡 •電話•八ガキ ‘ FAX ^ d 〜日日 
★ゲームソフトは定価の如％引さ+を料+(5日日円） 
★用品類•ビジネス関係は表示特価 +( 加日円） 

.新作を発表をずクこ- 


^•電話•八ガキ ’ FAX ♦発売日発を 
★料金は普通代金引換と同じ 
* 但し発売曰1日曰しソ前のご注文は合計金額の1邮円引さ 

6 .とにか<早<- - - - - 


化おなおな岡 •電話 .P-S 日 

★ゲー厶ソフトは定価のの藻引き十を料 +( 如0円)十邮日円 
★用品巧•ビジネス関係は表示価格+ (加肌)+邮□円 


7 .お定曰にお達(午前•午後の指定ち巧) 




指定日代金引換 


•電話•指定曰に配達 
★グームソフ K は定価の?日％引さ+を料 +( 日00円)+加日円 
★用品療 • ビジネス関係は表示価格+ (加肌)村0□円 

.巧«におま- 


夜間配達代金引換 


I 電話•八ガキ ’ FAX 参午 

を6時〜日時に配達 
★料金は指定日代金引換と同じ 
▼住所•氏名 • 電話ま号 • 商品名•機種•メディアを詳レ(お巧らせ下さし、 
▼ホ発売•な庫切れ商品は入荷次第おをりします。 

但し、発をザ10曰 W 上遅れる場合は電話か八ガキじでお知らせしまず。 
▼納期透れ、初期不良じついては、商品の取り客え•を金しソ外の責任は持ち 
ません。 

▼ ごま文商品のキャン材レは原則としでお受けでさませんが、未発売の場合 
のみお受けしがしまず。 

▼ 1日オホ满の方のごま义は保護者のる塞を受けてからおおしんます。 

▼何かご不明な点等ございましたら、お気軽 I こお間い合せ下さい。 




営業時田: PM 1: 邮〜 PM 7: 邮年やな化 


♦現を書留下記住所ァーク牌袖が部テクポリが 
参郵巧振替大販 0-1 03169ァーク株ホ会れ 
•が斤振込ま一か業巧斤高衡支な(鲁 ）1147114 


ク株式会社 


巧巧巧 


〒5目9大巧巧な襯巿巧.川の 1 T 目14を27ち 


( S ド IJ ピル 2 F ) 


激祗盈萬絕 




























































































































































































各9.400 
6.500 
7.800 


8.600 


7.400 


6.500 
☆ TEL 


5.100 

4.400 


5.000 


6.300 

5.100 

5.100 


6.800 

6.000 

☆ TEL 
7.100 

35.840 
6.500 
6.800 

5.900 

8.900 

3.800 

5.800 

☆ 7.400 
9,600 

31.840 

☆ TEL 


☆ 9.700 

7.800 
7.900 
7.000 


閒価格 

7,600 

9.100 

各3.700 


7.400 


6.600 

☆ 8.000 


10.900 


☆ 5,300 
5.700 

☆ 6,000 

5.200 


5.400 

5.100 

5.100 


5.000 
5.200 
各5,200 
5.000 


閒価格 


2.800 

3,000 

5.400 


5.100 

已.1邮 

已.000 
6.000 
6.000 

☆ 5.200 

☆ TEL 


4,500 

5.000 

5.000 


_アダルトソフト 

商おち 

⑩あかすきんちゃん 
⑩あぶないてんぐ伝説 
⑩アウ S サイドス h — u — 

卿アスユーライク 
⑩ア U スの館 
©イル=ナ| 

⑩ラろつぎ童子 
#ウエディンブラフソディー 
©ウスーターフ□ン SA . D-V 
⑩ぎ宙かけるビジネス7ン 
⑩ SAP 特殊行動餐察 
⑩ X 指定 
⑩エクスタリアン 
⑩帰の道は危検ガいっぱい 
⑩ガールズパラダイス 
⑩学園都市 Z 
⑩ CAL 
⑩ CALII 
⑩ CALni 
⑩ Caroll 

⑩さゃんさゃんバニー 
⑩きゃんきゃん/ \’ ニース ぺ UtT — ル 
⑩キサナ 

⑩今曰をキャンパス巧乱満 W 修学旅巧編" 

⑩ク IJ スタルド IJ ーム II 
⑩ブラムキャッツ 
⑩ご<ら< 天国 

⑩ Thanatos 

⑩サイレン!-乂ビウス 
⑩雀ボークすすめ 
⑩麻雀ク U ニック道刊号 

⑩ Jane 
⑩ SLOPE 

⑩スーノ \’ h ルスキン/ニック 

⑩ス S □ベ IJ 一大戦临 
⑩せろり 

⑩世界でいちばんちガ巧ぎ 
⑩ソーフランドス S - U— 11 
⑩ダンジョンバスター 

⑩ DE-JA 
⑩ DESSART 
⑩ D に MIX 年末号 
⑩天使たちの午後 III 番外編 
⑩天使たちの午後 W ゆラこ 

⑩ DPS 
⑩ DPS SG 
⑩ DPS SG シナ UTT 集 
⑩電腦学園 I Ver 2 
⑩電脳学園 II 
⑩電脳学園 III 
⑩ときめき美少女 
⑩ MJ □ジー 
⑩ S ワイライ S ソーン 
⑩闘巧都市 

⑩ DRAGON KNIGHT 
⑩ DRAGON KN に HTII 

⑩どきどき力ード IJ — ブ 
⑩ドラゴンアイズ 

⑩ Nicol 

⑩ はっちゃけあやよさん I • 11 
⑩暗のちおおさむぎ 

⑩ BEAST 
⑩ PURE I • II 
⑩ Pinky 1 
⑩ Pinky 2 
⑩ Pinky 3 

⑩びんきいぼんきい1 -2-3 
©ピアス 

⑩ピンクショックバイレーツ1 -2.3 
⑩ピンクソックス1 • 2 • 3 • 4 
⑩ファーラの時結巧 
⑩ぶりんぐあっぷ 
⑩ブランマーカー 
⑩フ U ンセス乂ーカー 
⑩べろんちよ温泉旅巧 
⑩べろんちよ身体検査 

⑩ FOXY 
⑩ FOXY II 

⑩ポッ キー 
©ポッキー II 
⑩星の砂物語 
⑩煩惟!そ備校 
⑩麻雀ク U ニック 
⑩満開電飾 
⑩乂タルブレンジ 
©乂ルヘンパラダイス 
⑩優子物語 

® Yoko 

® 巧獣クラブ 
©陽炎迷客 

⑩ RANGE I 
⑩ RANCEII 

⑩らんらん狂走巧 
⑩ライム 

⑩リップスティック A • D • V 
© U ッフスティック A . D . V 2 
⑩ルージュ I • II 
©RAY GUN 
®REVI EW 

娜私を IT ルフじ連れてって 


7.000 
6.600 
6.600 
な TEL 
な TEL 


6.600 
☆ 7.200 


7.800 

6,400 


7.800 
☆ 9.700 


6.100 

6.500 


☆ 24.500 
7.800 


特進グームソフト 
商品る 1 抑価格 

©栄冠は君に 7.600 

©D 9.100 

@ブ IJ ンスブブペルシャ 6,700 

OM 倍 TY 4.5.6 各3.600 

©グークレイス2 ☆ 7.500 

©バルバ h ウスの魔女 ☆ 6.200 

©大戦略 III ’90 8.000 

⑩銀巧英雄伝説2 7.400 

©億満長を2 ☆ 7.600 

⑩ JOSHUA ☆ 7.500 

の乂 戦略 III パワーアッブ 3.800 

の デジゃブ I • II ☆ TEL 

の 7ンガ曰本経巧入門 10.600 

⑩ マスタースブモンスターズ H ☆ - 

の 大航巧時代 6.800 

⑩クブータースタッフ 8.000 

めサーク II 6.600 

⑩ ドラ zr ンスレイ V-VI 6.400 

⑩ファンタジ ー IV 7.900 

⑩兰国巧 II 10.900 

® MISTY BLUE 7.800 

哦 透かなるブーガスタ 9.700 

⑩ グンジョン7スター 7.800 

⑩ ダンジョンフスター * カブスの逆 巧" 7.900 

ゆ シムシティー 7.000 

⑩ h ンネルスアンド S □-ルス 7.900 

ゆ ポピュラス 7,400 

⑩ ブランブ IJ サーカス 7,300 

⑩ レジスナルバワー 7,500 

⑩ 黄金の羅針盤 7.400 

⑩ 聖戦：!:ダンバイン ☆ 6.800 

⑩ RYU 8.600 

⑩機動戦王ガンダム W クラッシックスペレーション" 6.800 

⑩機動戦壬ガンダム*デサー|-スペレーション" 7.700 

⑩信長のお望武将風雲綠 た TEL 

⑩ A 列車で巧こラ II • III ☆各9.400 

m ギゃラガ88 - 

⑩サンダーブレイド ー 

⑩乂戦昭 III マップ集 3.800 

⑩ルーンワース II • III ☆ TEL 

⑩閣の血族上巻•下巻 一 

⑩スペース□ーブ 1*2 各7 . 800 

⑩ IJ ンヴフスター II - 

⑩ キャンペーン版大戦略11 一 

⑩ブル h ンレイ 7.300 

⑩ブル h ンレイシナリブ Vo に 3,800 

⑩ソルフィース ー 

⑩ナイアス ー 

⑩パロディウスだ！ 一 

⑩エアーコンパッ h 遊撃王 II 7.100 

⑩ C コンパイラー Ver2 - 

® FZ 戦記 AXIS — 

⑩ジエ=ニウインブ ー 

⑩ の獣鬼 一 

饭 ガンシッフ 8.900 

⑩フ □= ス h ランド 3.800 

ゆ SX WINDOW - 

⑩テンブル7スター ー 

⑩シュヴァルツシル S I -11 ☆ 9.600 

⑩ HYPER WORD - 

⑩ネ乂シス’90 — 

⑩ア7ランス TEL 

⑩ First Queen II た 6.800 

⑩ザーク IJ ジエンド 6.600 

⑩エ乂ラルドドラ Zf ン 6,900 

⑩ SEA COMBO ☆ 10.000 

⑩ま天童子 7.800 

⑩イ乂ージファイ h — 

⑩クラックス ー 

⑩ ランペルール 7.200 

® ナビチューン ☆ 6.600 

©バンド <ん 14.660 

® ドラゴンウスーズ 7.900 

⑩ アルシャーク た 7.500 

ゆ ダイナソア た 6.300 

⑩ ブライ上巻•下巻 6.700 

め スパンブブドリーム ☆ 9.200 

⑩アクテイ ☆ 7.100 

⑩ F 1 已ス h ライクイーブル II 8.500 

⑩ブランブ U サーカスコースデータ1 -2-3-4 •已 各3.600 

⑩ Human68k — 

⑩遙かなるブーガスタエイ S レイクスゴルフクラブ 9.700 

⑩無敵刑事大巧擊 日. 330 

⑩ライヒス U ツター ☆ 一 

⑩ヴランブ U サーカスバワーアッブキッ h ☆ 3.600 

⑩イース 1.11 6.100 

⑩ イース1む 6.500 

⑩ホ岳± ☆ 9.000 

⑩ DUEL 6.600 

⑩ DUEL 川中島異聞禄 ☆ 一 

⑩ CANVAS68k - 

⑩サイヴァ UTT ン ー 

⑩ the Manhole ☆ 7.500 

⑩ BLOCK OUT ☆ 6.300 

⑩ブ U ッツクリーク ☆ 8.000 

⑩アック□ボキッ S — 

⑩ワールドコー K — 

⑩ワールドスタジアム ー 

⑩乂ルヘン乂イズ ー 

#ドラツケン ☆ TEL 


激まソフト/ 

全国通信販売 OK が ‘※ 1. 


受付時間 HAMlOiSO 〜 PM 1:30， PM 2:15〜 PMB :0(] 

1已時をにお申し込みの方には型曰到着が OK / 

(残ミながら北巧道、沖 巧、 巧 島は除く） 

代金引換便 OK / (手数料 6 日日円） 

..巧は新作ソフ h でず。※ 2. 価格欄に一が付いている商品はございません。 


HS 神なさ 


木*!日定林 

営業時間 
11時〜6時 


な 06(643)2131 

〒5日6大阪市浪速区日本橋 5-12 -日日本橋会館 4 F FAX .06(634)2902 




まずお電話で巧庫をおたしかめ下さい。 

お申し化みの»合は- 

•まで書に化を辜巧をご杞入の上、あ物けをと一なじ現を書留でお送り下さい; 
参が巧お替も 0 K です。 

參メディアを•必ず巧をして下さい， 

參吊 i 品巧をは、をて;肖*悅をまんでわります， 


夕1注文書じは化ず化巧、捉巧番号、氏ち、 
«ほ#号、ま文品のおを、巧量、単価を 
書いて下さい。 

• X ’2 巧込キ巧がは化ずわを巧負担でわおいし 
ます e 

巧巧□座=巧找巧巧美須支店 
普通237942化神な会 
巧替口を大化 3-21944 お巧なさ 
おま日本巧ま 


0 000 
- 0-000 
171893 
6 6A7 


00000 〇 〇 〇 〇〇 
00000- - 〇 - 〇 - 〇 - -〇〇- 
0’1’1’7’6’ - - 8’ _ 7’ - 马 - 〇 ’ 〇 ’ I 
65554 255 45 

各 各 

☆ ☆ 


00000000000000 〇 jo 」」 0000000 〇 00000 1000 joooooooo 1000 IOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO I 1000 |0 00000000000000000000 
FJ 000000000000000 ^ 0^-^00000000 - 00000 ^ 000 ^ 00000000 ^ 000 ^ 000000000000000000000 ^^ 000 - 00000000000000000000 
培 18810041211000 OE2EE 85005095 - 00587 E154E 301863 11F-666E0011 76188471888500253 EE111E2 _ 37870258431105022008 
巧 44253555355 日 5661 ~ 5 X I~ 54555656 16755 - " 5541555266551 ~ 6661 ~ 56555455245555 日 4532771 I " 55uil ~ 6 55566575575565555565 


☆ ☆☆☆ ☆ ☆☆ 


※ディスケット、サフライ用おなども取巧ってがけすのて一諸にわ申込みじなるとわ得てす、さネ4は北巧道、ホ縄、離島を除き2本を一律700円です。 
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長屋にも 
皇位継承の 
資格があると 
いぅことでず 


囊養ぬばたまの 

第一卷あおによし pg ¥ l 第一養ひさかたの園 
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#1 



あなたも皇位継承の 
資格があることを 


忘れないでほしいの 



あなたと長屋の 


皇孫あつかいにして 



里甲满智子 

n 德商害店四六判上製定価★る1000円(税込) 





じの徹夜の後、これを書いている。白業白得だ 
よね、困ったをんだ。 （ぎや一す按①1号） 
•あ一っ、クソ忙しい//今月ち巧月ち巧録ヴ 
つ < し同人道利ヴあるし美少女增和ヴあるし 4. 

15と5 . 10は後楽園ホールだし4 . 30は両国国按館 
だし、それでちポクは巧ンバレ前田だ// 

(最近、お恐こ逃避してます!？ラんすまり） 
♦編集部で酒豪と呼ばれているみぼ〇んの次に 
お酒に強いであろラ私。前はブ乂だったバー 
ポンヴ今一番のお気に入り。次は曰本巧に挑戦 
しよラ方な。（最近人手不足でグームをやらざる 
を得ないが況じクラクラしている Chika 邑〇 n ) 
♦この編集部に来て、はや半年。この/ 夕ーンで 
い<と、さらに半年後の編集後記は「この編集 
部じきてはや1年〜」じなる①なな9あ〜愉 
快だむ、輸快だむ;> (テクノポリスの「燃え 

る/お兄さん」とはワタシのことだ I ?円 N ) 
♦最近エング□係数〔収入にあける酒代の割 
合）ヴ高<て困ってしまラ。新車 （4 輪)を買ラ 
ためじ賠金を始めよ一と思っているのだヴ……〇 
(このあいだ W ていらみす"といラちのを名] 
めて食べたグルノ\ルト"丫 AMA " ペルづ 一) 
•恐怖のゴールデンウイークを行と、レイアウ 
夕一①ノ \ネムーンのため、 D ろ- Jin 增和の Vol . 


7①発売曰ヴ5月17曰じなりました。楽しみに 
待っている方、スセン//そのなわりにポ IJ 
ュームたっ/ぶりじするならな。 （ HENO さん） 
•何年々ぶりに「でいすこ」じいった。調子者 
①私は天井のライトに碗をぶつけてアヴヴでき 
るほど踊り狂い、エンジョイ〔死語）しま<っ 
た。しかし、翌曰なら筋肉痛じみまわされたこ 
とはいラまで右ない……。ふじを ★☆) 
•春ですむ I 。実に<だらないミ肖耗をして後悔に 
暮れていた私じち、やっと春ザやって巧ました。 
今、忘れていた h キ乂キやのなさに包まれて 
……優しい気持ちになれそラです口 （1 年半ぶ 
り①ス S レー h •ヘアヴ照れ < さい口みぼりん） 
♦最近、いろいろあって、胃ヴポ□ポ□だ。コ 
ーヒーを飲むと胃ヴシクシクする。だヴ\コー 
ヒー中毒なので、曰に何杯な飲まないと落ち着 
巧ない。といラむけで、それでお飲んでしまラ。 
困ったおのである。（これって悪循環でばばば） 
•といラわけで、編集部にも春ヴやってきた。 

1名ガ巣立っていき、そして、これなら何召な① 
新人を迎えることじなるわけだ。つまり別れヴ 
あって出会いヴあるってやつで……花粉症で春 
ぐすだけど、07ンチックな気ろじなってしま 
ラ今曰コノゴ□である。 （ジヤ7森） 


人気コミックシリーズ① 


©©次号ホを II 

00 




テクノポ 

編集部員の 

货©爲 


♦編集後記の締め切り方ら本の発売まで、だい 
たい20曰前後。最新の出来事を書いたつをりで 
ち、その頃になると時代遅れなんてことヴ多ク 
ある。それでちめげすじ最新の出来事を書し、ち 
やラぞ。ただいまランパブ大流行/ (アソ P ) 
♦毎月一度書<編集後記は、ネタ切れのとき締 
め切りヴ<ると悲惨なことこのラえない。今回 
お、例にちれすネタザない。といラワケで、ブ 
シ7イ。 （± • 曰出勤ヴ続いて 

いるつンビニエンスス h ア男①みこしば<ん） 
♦道端で夕/ \‘コ①キャンペーンをやつていた。 
おむ I えさんじつられて、つい買つてしまつた。 
そしたらクジ引きでスペラブラスが当たつた。 
そこに、 M フアンのときちやるザやつて来た。 
でちクジは外れた。騰つた、と思つた。（ペー） 
参近頃、原稿を書<のガ遅い。その為、最終電 
車の時聞までに書きされすじ、徹夜じなつてし 
まラ事ヴ m 前より多<なつた。今曰をそんな感 
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K/ii wmm wyff mm§ 冊 画 m 

天使た诚 

ジャストがお贈りす る^^ を々 tin 
美少女ソフ h の決定版^ &ツト I " 誦疆 






■巧肋1穩 

• X 68000(5"2 HD ) 

- P 巳-卵 mVMW 巧 
(日" 2 HD 、 3.已 "2 HD ) 

-戶 C - 邮〇旧 R 似跨(5"2口) 
- MSX 2(3 .日"の □) 

• J 31(3.5"2 HD ) 

■定価：る日.邮0円 




全国各地へ圆品名、機種を明記の上、 

、函日現を書留でご;ま义ください。 

巧1百朋(兄 S 良斤根込口座ミ井新経望支店# 5252817 


ジャスト•ファンクラブ会員募集のお知ら甘/ 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最が情報など 
を;萬載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もわこむ 
いますくわしくは、180円みの切手を同封して、「ジャスト•ファ 
ンクラブの案内書ホ望」と明記の上、当れ宛にお送り下さい 
巧り返し、案内書をご返送いたします 


株式会社ジャスト * 

ジャスト.ゲ-ム事業部ゾ ■ 
干1日6まま都世田さ区宮巧 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(3706)9766 FAX 03(3706)9761 
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